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Primero lo primero:
Vamos a hacer una version del conocido Arkanoi
Para ello:

1- Dibujar una linea gruesa y una bola de diferentes colores




1- Vamos a colocar los bloques de INSTRUCCIONES correspondientes para
que la bola comience a moverse

La idea es que esta bola al tocar la barra negra; rebote. La bola debe llegar
de diferentes angulos de la ventana

Esto permite que la
bola llegue de
apuntar en direccién nidmero al azar enbe ¥ " cualquier direccion

por siempre

al presionar

Estructura de repeticion
mover g} pasos

rebotar si esta tocando un borde
A EeEE——— Condicion por la que

Si la bola toca el

por objeto 2 (la barra

negra) va a sumar

puntos

itocando Tbjetoz |2




Variables

Hay dos tipos de Variables:

o De sistema
o Creadas por el usuario

Ej. de sistema; Posicion X: es una variable que almacena la posicion del eje X de un
Objeto (Bola se desplace o mueva) pero no podemos modificarlas (salvo el valor) por
Eso son de sistema, porque fueron creadas por lo programadores de Scratch

Vamos a generar una variable nueva a la que llamaremos Puntos

iéMombre de variable?

Movimiento f Control

Varables
{®) Para todos los objetos () Para este objeto

Aceptar Cancelar

—

Estas variables pueden crearse para todos los objetos o para uno

mostrar variable

esconder variable tos
solo
[ Nuevalista




Q@ ¢ En éste caso como sera entonces la Variable creada?

Vamos a programar la Barra Negra

Establecemos entonces que al presionar
Enter se muestra la variable creada y que ésta
se pongaal

por siempre

fijarx a = del raton
| —

Esta instruccion permitira que la barra
se desplace por el eje X




Ahora sumaremos una dificultad mas :Vamos a crear otra bola de otro color

G

¢,Como lo harias? Ql[e:'




e animas armar el codigo?

Dale es refécilj

Mira el codigo anterior
¢, qué cambiarias para
que cuando toque la
barra negra no sume
sino resta?




[ arkanoi- Scratc =) =JE3

gﬁf{‘}\/’]dﬂ & B 3 Archivo Editar compartir Ayuda

Objeto2

L7 eroorames \ oistraces Y sanidos

al
al presionar
mostrar variable Puntos
fijar Puntos |a [{
‘por siempre
fijarx a = del ratdén
- =

mostrar variable Puntos
esconder variable Puntos

F
Nuevo objeto: ﬁt/ f,:l' ?;\J.7

bola_roj...| ObjetoZ | bola_az...

Cuando comience el juego la bola roja sumara puntos y la azul los restara por lo
que deberas evitar rebotarla sobre la barra negra




.

;,Como harias para que en vez de que se vea la

/( “barra negra se visualice una cama elastica?

trampaoline




Ahora queremos ver tu version

-Armé el juego y publicalo en el grupo del
Sitio de Scratch

http://scratch.mit.edu/

y luego coloca el link en el Foro

Mis primeros Juegos


http://scratch.mit.edu/
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