Y

COMPUTACAO CRIATIVA

Livro do Estudante



Este livro

pertence a:



UNIDADE 0
COMECANDO

VOCE ESTA AQUI CONTEUDO

INTRODUCAO AO SCRATCH
A CONTA SCRATCH
DIARIO DE PROJETO
SCRATCH SURPRESA
ESTUDIO DO SCRATCH
GRUPO DE DISCUSSAO




drum €39 for €' %) beats

Welcome to Scratch! BB (v} 6




—=—m
]
1]
n
n
n
n
n
]
"

u

INTRODUZINDO
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+ Quais sdo as diferentes maneiras de vocé interagir com o
computadore

+ Quantas dessas maneiras envolvem ser criativo com
computadores?




ACONTA |
SCRATCH

NOVO NO SCRATCH? | o___j ADIRA AO SCRATCH

I
I
| COMECE CRIANDO SUA |
' CONTA SCRATCH. |

Vocé precisard de uma
conta Scratch para criar,
gravar e compartilhar seus
projetos Scratch. Os passos
abaixo direcionardo vocé a
criar uma nova conta e a
configurar o seu perfil.

COM EC E AQ U | | m Criar  Explorar  Discutir  Acerca  Ajuda Q. Pesquisa Aderirao Scratch  Entrar

Crie estdrias, jogos e animagdes

a Abr(] um novegcdor dO Web e Partilhe com gente de todo o mundo
acesse o site Scratch:

http://scratch.mit.edu

Uma comunidade de aprendizagem criativa com 19.205.055 projectos

e
0 Na pdgina inicial, clique em L _ _rroectsemestaque_ _ _ __ ______|
“Aderir ao Scratch" no topo & Sposamaim
direita ou no circulo azul. el L
CHAPUT  MpewAvodiiok Aumeon-SpeedPa Résafd Cr <URS 6~

Q Conclua os trés passos para criar
L. Inscreva-se
sua propria conta Scratch!

E facil (e gratis!) cadastrar-se no Scratch.

Escolha um nome de usuario ]
Scratch

a0 utilize seu nome

erdageiro

l-------=---p Escohaumasenha ‘

Confirmar senha ‘
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| RESPONDA A SEGUINTE |
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+ Qual é a sua dica de senha?

ffffffffffffffffffffff -






DIARIO DE
PROJETO
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA |
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+ Escreva ou esboce trés diferentes ideias de projetos Scratch que
vocé tenha interesse em criar.
- - - - - = 0 Y _ Y _ Y _ Y _ e e _ e ]/ -



SCRATCH |
SURPRESA |

| -
I VOCE CONSEGUE FAZER O
' GATO SCRATCH REALIZAR
: ALGO SURPREENDENTE?

|

Nesta atividade, vocé criard
um novo projeto com o
Scratch e explorard
diferentes blocos para fazer
o) gato realizar  algo
surpreendente! O que vocé
vai criare

COMECE AQUI

O Acesse o site:
http://scratch.mit.edu

4 Faca o login em sua conta.

4
Q Clique na guia "Criar" localizada’

na parte superior esquerda do
navegador para iniciar um Novo
projeto.
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Q Hora de explorar! Tente clicarem -

7
7

diferentes partes do ambiente ,-
Scratch para ver o que
acontfece.

Q Teste os diferentes blocos _____!
Scratch! Arraste e solte os blocos
na drea de script. Clique em
cada bloco para ver o que eles

fazem ou tente juntd-los.

\
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+ O que mais vocé gostaria de saber?

ffffffffffffffffffffff -



ESTUDIO
SCRATCH

| APRENDA |
| ADICIONAR O SEU !
| PROJETO A UM ESTUDIO
| SCRATCH ONLINE! |

)
%)

Os estudios sdo colecoes de
projetos Scratch. Siga as (
etapas abaixo para

adicionar seu programa Ao =~
estudio “Scratch Surprise” no
site Scratch.

AL
CO MECE AQU' m Criar  Explorar  Discutir  Sobre  Ajuda D
O Acesse o estudio “Scrafch Surprise” SCratchiSUIprse
OTI’OVéS des_l_e |II’]|(I L=z ==" Projetos ( 100+ ) Comentarios ( 288 )
http://scratch.mit.edu/studios/460431 ,@a
Q Faca login em sua conta. £ g
A Cligue em "Adicionar projetos" na :

; : 4 i A ot o ey i
parte inferior da pdagina para exibir T e ke por A-Fig Spa
seus projetos, favoritos e os vistos Shndien buile ANG "

g surprising happen to
recenfemenfe the Scratch Cat!
==================g
O Use as setas para encontrar seu ; ==
. . Y . ) Oor:"T(ifllvlo”lﬁ"ons #2 H::T_,f( ﬁzx Composer v2
projeto “Scrafch Surprise” e clique em! SeEE i
" . . n . . [}
Adicionar +" para adicionar seu !
projeto ao estidio. =====, |
! :
| |
' :
| |
| |
! :
|
' L]
\ ! Scratch Surprise
|
!
o : ! Projetos ( 100+ Comentarios [ 288
¥ Adicionar Projetos ___p J ( ) ( )

| Adicionar projetos

17092016-aula inicial Joke-SANDRA ELIAS
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+ O que vocé achou interessante ou inspirador olhando outros
projetose
L |
| |
| |
- N
+ Quais dois comentarios vocé compartilhou?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
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+ O gque € um "bom" comentdrio?
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GRUPO DE DISCUSSAO

COMENTARIO PARA:

TITULO DO PROJETO:

COMENTARIO [VERMELHO] Tem algo que | [AMARELQO] Tem algo | [VERDE] O que funciona

DE ndo estd funcionando ou | confuso ou que poderiaser | bem ou que  vocé
poderia ser melhorado? feito de forma diferente? realmente goste no
projeto?

PARTES DO PROJETO QUE PODERIA SER UTIL PARA PENSAR A RESPEITO:

+ Clareza: Vocé entendeu o que o projeto deve fazer?

+ Caracteristicas: Que recursos o projeto tem?2 O projeto funciona como esperado?

+ Recurso: O quanto o projeto é envolvente? E interativo, original, sofisticado, engracado ou
interessante?¢ Como vocé se sentiu ao interagir com ele?









UNIDADE 1
EXPLORANDO

diga por @ segundos
T =8 Deixe-me falar um pouco sobre mim. por 9 segundos

[ Ti=3Clique em itens diferentes para saber mais sobre mim. B 9 segundos

VOCE ESTA AQUI CONTEUDO

PROGRAMADO PARA DANCAR

PASSO A PASSO

10 BLOCOS
O meustibio

DEPURAR

SOBRE MIM
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+ Foi facil / dificil dar ordens ao seu colega?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
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+ Foi facil / dificil apenas assistire
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
. N

+ Como essa atividade estd relacionada ao que estamos fazendo
com o Scratche




Olha como eu
dango!

________________ |
NOVO NO SCRATCH? CRIE !

|
|
: SEU PRIMEIRO PROJETO : ===
|

1
>
»
»
O

SCRATCH. |

Nesta atividade, vocé seguird
PAssO a passo a infroducdo na
janela “Dicas” para criar um
gato dancante no Scratch.

. . ER R X =’
Depois de concluir as etapas,
explore adicionando outros
blocos ao seu projeto.
D S' . 1_ d ~ [ vovimento ] Eventos ® A Todasas
IgO a iniro UQGO pOSSO a pOSSO R }g‘g; L _ Introdug&o ao Scratch E;
na janela “Dicas”. et el
.. . e —— Introducdo ac Scratch
D AdlCthe mOIS blOCOS. mmmmmmm e _ o2 e o ) enaic F]uercomegarausalaScmtch’?Experimente
) i i —__L__=l diga 1551.)!
Q Experimente fazer seus proprios / orce I por © ceundos __
movimentos! /
!
l'
;
N e .
/ e |
| 4 [ indice da etapa + |
@ Comece a andar
deslize por oseg ate x: m': 0 %Adic[onarum som
Inicie uma danca

mude o tempo para () bpm

Quais blocos vocé quer
experimentare

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

\
O Tente gravar seus proprios sons. |+ Adicione seu projeto ao estudio “Step-by-Step” :
Q Crie diferentes cendrios. | http://scratch.mit.edu/studios/475476
Q Transforme seu projefo emuma |+ Desafie-se a fazer mais! Insira novos blocos, som ou
festa de danca adicionando I movimento.
mais atores! : + Ajude um colegal
Q Tente projetar uma nova | + Escolha alguns blocos novos para conhecer.
fantasia para seu ator. : Experimente-os!
|
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+ Como voceé se sentiu sendo conduzido passo a passo Na
realizacdo dessa atividade?




========= va para X: o :0
10 BLOCOS : :

O QUE VOCE PODE CRIAR

|

| |

| USANDO  SOMENTE 10 | *=-- AT or seaundos
' BLOCOS DO SCRATCHZ | ga [l por © seg

—_— o —

|

|

|

|

:

|

| - F
i deslize por o seg ate x: 0 y: o
|

|

|

|
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Crie um projeto usando
apenas esses 10 blocos.
Use-0s uma vez, duas vezes
ou vdrias vezes, mas use
cada bloco pelo menos esconda
uma vez.

mude o tamanho para %

COMECE AQUI

Q Teste as ideias experimentando

cada bloco.

_ _ toque o som meow até o fim
O Misture e combine blocos de

vArias maneiras.

0 Repital espere o

!|

quando este ator for clicado

repita €T vezes

=

ACABOU?

U Teste ideias experimentando diferentes + Adicione seu projeto ao estidio “10 blocks™:

\
. - ) . |
combmoc;oes de blocos. Misture e pomblne ‘ http://scratch.mit.edu/studios/475480
blocos ate encontrar algo gue Ihe interessal  + Teste diferentes atores, figurinos ou cendrios.
U Experimente compartilhar ideias com um .+ Desafie-se a fazer mais! Veja quantos
\
\
\
\
\
|

colegal . projetos diferentes vocé pode criar com
Q Explore outros projetos para ver o que as estes 10 blocos.

pessog:;s estao fozgnczjo no SC“:J‘[TCh; Esta IOQO'(f €T | 4+ Troque projetos com um colega e clique em
uma &tima maneira de encontrar inspirac@o! rernix nas Criacdes uns dos oulros.
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+ Quais as facilidades em usar apenas 10 blocos?

-
| |
| |
| |
| |
| |
Lo J




Adicionar projetos [ Allow anyone to add projects

cratch.mit_edu/projects/xxxx | Adicionar por url

QUE PODE SER CRIADO :

OM O SCRATCH?2 | *===

|

|

!

!

. : .
MEU ESTUDIO |

: Projetos (0) Comentarios (0) Curadores Atividade
!

|

! N

| !

|

4

Vocé pode selecionar projetos a partir da barra abaixo ou adiciona-los pela URL acima.

OO0

e I
VAtualizado em 15 Jan 2017 | E:;:-'-

NeSTG OT'Vldee, VOCé Projetos desenvolvidos por Sandra = g
. . P Elias, na Disciplina Informética
InVGSTIgOrO @] |eque de Educativa B-EQQ Campinas - sob

o ope o N orientacdo do prof. Daniel Paz PRESSAO NADAR-SA... VARIOS CALCULOS-S... O MAIOR NUMERO-SA...
possibilidades criativas com o oot Sananig o stk O A
Scratch explorando alguns dos >
milhdes de projetos no site | _oks===="77"
Scratch - e comecard uma =~ =
C o|egé o de favoritos em um SOMA NUMEROS INT...  Nimeros Primos remix..  NOMES ENOTAS ENT..

estudio Scratchl

COMECE AQUI

Q Procure projetos na pdagina
inicial do Scratch ou clique em — R = e

"Explorar’ para pesquisar fipos el it e
especificos de projetos. 4
Q Crie um novo estudio a partir
da sua pdagina “Minhas
Coisas”. -
Q Adicione trés (ou mais!) Ty

Account settings.

INSCREVA-SE

<

VER EXEMPLOS (/7

l:‘ ScratchEdTeam Uma comunidade de aprendizagem criativa com 19.304.281 projetos
compartilhados

SOBRE O SCRATCH | PARA EDUCADORES | PARA OS PAIS

Projetos em Destaque

Sign out

projetos inspiradores ao seu,+”
7

estudio. 7
“a

-

H==============

Dolphins 3D Elements | ep.1 CAT-APULT
MinhaS criaqaes + Novo Projeto ‘ + Novo Estidio heldlaw sunshadow49 FUZZIE-WEASEL
Ordenar por ~ |
Estldios em Destaque
=" Res >3 ' TS -
Gt Adicionara ~ | w1 1 = f"M‘\" z Songs Made In
R Qi KE
Ve 2 S
s compartihamento ® m. cH Scratch ‘ TA
BEING A SCRATCHER > { {H]
LISTA NUMEROS INT-SANDRA ELIAS Being a Scratcher Mouse Trails Songs Made in Scratch Nc ~ Scratchers Around The We  Lyrics T
Jtima aterago: 27 Oct 2016

Ve interior |

ACABOU?

} + Desafie-se a fazer mais! Quanto mais projetos Scratch
| vocé explorar, mais vocé aprenderd sobre o que
' pode serrealizado no Scratch!
0 Explore cada uma das categorias: : + Encontre estudios, criados por outros “Scratchers”, que
|
|
|
|
\
|

4 Use a barra de pesquisa para
encontrar projetos que se
relacionem com seus interesses.

sejam interessantes para vocé!
+ Pergunte a um colega que estratégias ele usou para

Q Olhe através dos estudios em encontrar projetos interessantes.
destaque, na pagina inicial, para + Compartilhe seu estudio recém-criado com um

obter ideias. colegal

Animacodes, Arte, Jogos, MUsica e
Historias na pagina “Explorar”.
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ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO
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+ Que estratégias de pesquisa vocé usou para encontrar projetos
interessantese

+ Como cada exemplo de projeto poderd ajudar com o trabalho
futuroe

+ Eimportante dar crédito a fontes de inspiracdo. Como vocé
pode dar crédito para os projetos que te inspiraram?e




' | O DEBUG IT! 1.1 hitp://scratch.mit.edu/projects/10437040
!+ Quando a bandeira verde for clicada, Gobo e o gato Scratch
' 1+ devem comecar a dangar, mas apenas o gato comecga
!+ dangando! Como podemos corrigir o programa?
]
: AJUDE! VOCE PODE ! .
| DEPURAR ESTES CINCO | #===} (oo :
: PROGRAMAS SCRATCH? | O DEBUG IT! 1.2 http://scratch.mit.edu/projects/ 10437249
Neste projeto, quando clicar na bandeira verde, o gato
Scratch deve comecar no lado esquerdo do palco, dizer algo
sobre estar no lado esquerdo, deslizar para o lado direito do

] |
] |
] |
] |
] |
] |
] |
Nesta  afividade, vocé vai | ! arc , :
: palco e dizer algo sobre estar no lado direito. Ele funciona da !
] |
] |
] |
] |
] |
] |
] |

investigar o que esta acontecendo
e encontrar uma solucdo para
cada um dos cinco desafios
“DEBUG IT".

primeira vez que a bandeira verde é clicada, mas ndo
novamente. Como podemaos corrigir o programa?

|
. d DEBUG IT! 1.3 http://scratch.mit.edu/projects/10437366

, O gato Scratch deve fazer um giro quando a tecla de espaco
, for pressionada. Mas quando a tecla de espaco é pressionada,
|
|
L

COMECE AQUI

0 Acesse o estudio “Unit1 Debug It!" nada acontece! Como podemos corrigir o programa?2

http://scratch.mit.edu/studios/475 "~~~ TTTTTT oo T T T m T m e
483

U Teste e depure cada um dos

U DEBUG IT! 1.4 nhttp://scratch.mit.edu/projects/ 10437439
Neste projeto, o gato Scratch deve andar de um lado para o
outro no palco, quando ele é clicado. Mas o gato do Scratch

r

|

|

|

|

|
cinco desafios do estudio. ; ! ;
I esta sendo lancado para fora - e estd andando de cabeca
:
|
|
[

U Anofe sua solucdo ou remix o para baixo! Como podemos corrigir o programa?

programa com sua solucdo.

| |
. O DEBUG IT! 1.5 hitp://scratch.mit.edu/projects/10437476 :
E Neste projeto, quando clicar na bandeira verde, o gato :
SE ! Scratch deve dizer 'Me~ow, meow, meow!' em um baldo de fala E
SEN‘“NDO" 1 € Com som. Mas o baldo de fala acontece antesdosom-eo
1 gato Scratch faz somente um som do "Meow"l Como podemos |
| corrigir o programa? :
| |
| |
[}

N . A

Q Faca uma lista de possiveis erros do
programa. Acompanhe o seu frabalhol
Isso pode ser um lembrete Util do que
vocé ja tentou e o direcionard para o
que deve tentar em seguida.

a Compartilhe e compare suas solucoes de
resolucdo de problemas com um colega
até encontrar algo que funcione para
vocé!

: + Discuta suas prdticas de teste e depuracdo

| com um colega. Anote as semelhancas e

| diferencas em suas estratégias. Adicione

: comentdrios de cédigo clicando com o

| botdo direito nos blocos em seus scripts. Isso
| pode ajudar os outros a entender diferentes
} partes do seu programal Ajude um colegal

\
|
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DEPURAR o ' %
\| B R bt l m >
REFLEXO ES | | RESPONDA A SEGUINTE ! >< O
|-» | REFLEXAO PROPOSTA | >
| USANDO O ESPACO | O
| ABAIXO OU EM SEU DIARIO | =
. DE PROJETO |
+ Qual foi o problema?
7777777777777777777777 =
| |
| |
| |
. N
+ Como vocé identificou o problema®?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Como voceé corrigiu o problema?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Que abordagens alternativas outros tiveram para corrigir o
problemae
rr - - - - Y Y e YYe_ e e e e s /] |



SOBRE MIM

Clique em cada item
para saber um pouco
mais sobre mim.

| COMO VOCE PODE COMBINAR
| IMAGENS E SONS INTERESSANTES
|
|

e o o o o o o -

PARA FAZER UMA COLAGEM
INTERATIVA SOBRE SI MESMO¢

e

Experimente usando atores, figurinos, cendrios,
aparéncias e sons para criar um projeto ==°
inferativo Scratch - um projeto que aqjude
outras pessoas a aprender mais sobre vocé e
suas ideias, afividades e pessoas que vocé

gosta.
COMECE AQUI
A Crieumator. =========================c======3% Afores Movo ator: é’/u"
O Torne-o interativo. =s..
Q Repital el ‘

7

! Palco

1 pano da fundo

quando este ator for dhicado

MNovo pano de fi
toque o som whoop até o fim E/ﬁ

COISAS PARA EXPERIMENTAR

I O Use fantasias para alterar a aparéncia do :
: seu afor. |
| A Crie diferentes cendrios. I
| |
| |
| |
| |

O Tente adicionar som ao seu projeto.

Faca seu ator interativo adicionando scripts Q Tente adicionar movimento em sua
que o facam responder a cliques, colagem.
pressionamentos de teclas e muitomaist - —-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-————————~—

USE OS BLOCOS ACABOU?

quando clicar em adicione ao efeito cor  EE)

+ Adicione seu projeto ao
estudio “About Me":
http://scratch.mit.edu/studios/

+ Desafie-se a fazer mais! Jogue
com a adicdo de novos
blocos, som ou movimento!

+ Ajude um colegal

deslize por €9 seq até x: @ v: O
quando a tecla espaco  for pressionada
G & e

\
\
\
eI |
o | 475470
\
\
\
\
\
|



SOBRE MIM
REFLEXOES
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| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
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| |
| |
| |
. N
+ No que voceé ficou preso? Como voce resolveu?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ O que vocé gostaria de fazer em seguida?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ O que vocé descobriu ao olhar para outros projetos em *About
me"?
r - - - - - Y Y Y_ Y _ e e e e e e e /] |
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EXECUCAO DE
SCRIPTS
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
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ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO

— e e —

+ Quais sdo as diferentes maneiras pelas quais as acdes foram
desencadeadas?

+ Quais eram as diferentes maneiras pelas quais as coisas estavam
acontecendo ao mesmo tempo?

+ Quais sGo0 0s mecanismos que permitem o paralelismo no
Scratch?




CONSTRUA -
UMA BANDA

| COMO VOCE PODE UTILIZAR O |
| SCRATCH PARA CRIAR SOM, |
| INSTRUMENTOS, BANDAS OU |
| ESTILOS  DE  MUSICA  QUE |
| :
| |

e o o o o o o -

4

REPRESENTAM A MUSICA QUE
VOCE MAIS AMA?

—_— — — — — — —_— —_— — — — — —— —_— — — 4

Nesta atividade, vocé criard seu
proprio projeto Scratch inspirado
em musica, combinando atores
com sons para projetar
insfrumentos interativos.

COMECE AQUI

4 Experimente formas de tornar seus

instrumentos interativos. ‘ o

Escolha instrumentos da biblioteca do ator ou
crie 0s seus proprios

quando este ator for dicado

toque o tambor 59 por batidas tm o tambor por () batidas

F!IIHEQ!E!I tn-quenhmb-orporm' batidas

quando este ator for dicado

sikEncio pnr'm batidas
—_ o

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

+ Adicione seu projeto ao estudio “Build-A-

Q Use blocos repetidos para fazer um som Band”:

\
|
. |
focar mais de uma vez. ' http://scratch.mit.edu/studios/475523
O Importe ou grave seus proprios sons ou : + Desafie-se a fazer mais! Invente um novo
experimente ufilizar o edifor de sons. . instrumento ou grave seus proprios sons.
Q Tente jogar com os blocos de tempo para '+ Ajude um colegal
acelerar ou diminuir o ritmo. :
|
|
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CONSTRUA UMA S |

! | RESPONDA A  SEGUINTE |
BANDA |-+ | REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |

R EFLEXO ES : /SEAISII;(CCD)JE)TLCJ)EM SEU DIARIO '
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iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii ]
+ O que vocé fez em seguidae

-
| |
| |
| |
| |
| |
Lo J




QUADRADO ;-
AI;ARANJADO, |
CiRCULO ROXO

I
QUAL PROJETO VOCE PODE CRIAR !
QUE INCLUA UM  QUADRADO ,
I
I

ALARANJADO E UM CIRCULO ROXO?2

Neste desafio, vocé criard um o 4
projeto que inclua um

quadrado alaranjodo e um =°
circulo roxo. O que vocé vai —
criare :

COMECE AQUI

i =00 -\

QO Desenhe seus atores usando o editor  cc-cccccccccccccao-op
“Paint”.

QO Adicione diferentes blocos de
“Aparéncia” e *“Movimento” para

%5

trazer seus atores d vida. T TTTTTTT 1
O Repital

quando clicar em

apague os efeitos graficos

mude o efeito mosaico  para o
»

mova @ passos
»

se tocar na borda, volte

ACABOU?

+ Adicione seu projeto ao estudio “Orange Square, Purple
Circle” em:
http: //scratch.mit.edu/studios/475527

0 Faca um debate de ideias com um colegal
a Crie uma lista de coisas que vocé gostaria

de experimentar antes de comegar a criar |, gypiore a diferenca entre o modo de mapa de bitmap

\
\
\
seu projefo no Scratch! : e o modo vetorial, localizado na parte inferior do editor
Q Explore outros projetos para ver o que 0s . “Paint”.
\
\
\
\
\
|

outros estdo fazendo no Scratch - isso pode Desafie-se a fazer mais! Adicione outra forma e cor.
ser uma otima maneira de enconfrar Troque projetos com um colega e remix criagcdes uns

inspiracdo! dos outros.
+ Ajude um colegal

+
+
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QUADRADO |+ ' |
ALARANJADO, |
CIiRCULO ROXO"™
REFLEXOES

t

(-
m Z
U
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+ Como vocé adicionou um quadrado alaranjado e um circulo
roxo em seu projetoe De onde veio essa ideia?

- Y Y Y Y Y Y YV YV
| |
| |
| |
| |
| |
Lo J
+ O gue foi desafiador nesta atividade?

-
| |
| |
| |
| |
| |
Lo J




| COMO  ESCOLHER ~ UMA |+
| IMAGEM OU UMA FOTO E |
| TORNA-LA VIVA?

Nesta atividade, vocé ird explorar
maneiras de dar vida a atores,
imagens e ideias, como uma
animacdo, através da
programacdo de uma série de
mudancas de figurino.

COMECE AQUI ol — 5 o
Q Escolha um ator. %
4 Adicione uma fantasia diferente. . _ _ parota
Q Adicione blocos para fazer a -5 e f
imagem ganhar vida. l/ pores
Q Repital /

parr
171 |43

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

. . |
U Tente esbocar suas ideias de ' + Adicione seu projeto ao estudio “It's Alive”:
anNiMAgao em papel primeiro - Como  piyy://seratch.mit.edu/studios/475529
um "flipbook™. .+ Desafie-se a fazer mais! Adicione mais recursos ao
Q Experimente diferentes blocos e - seu projeto para tornar suas animages mais redlistas.
|
|
|
|
|

figurinos até enconftrar algo que vocé + Ajude um colegal

- gOSTQ- 4o ol NN + Compartilhe seu projeto com um parceiro e
recisa ae aiguma inspiracaos apresente o seu processo de design.

|‘_‘OCQ|IZG Qro’J’e’ros na s_eg(?‘o y + Encontre um projeto animado que inspire vocé e o
Animacdo” da pagina “Explorar. remixel



ESTA VIVO!
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA
| USANDO O ESPACO
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ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO
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- - - - - - - - -

- — - —

+ Liste trés maneiras pelas quais vocé experimenta repeticdes na
vida real (por exemplo, ir dormir todas as noites).




O DEBUG IT! 2.1 hitp://scratch.mit.edu/projects/23266426
Neste projeto, o gato Scratch quer mostrar-lhe uma danca.
Quando vocé clicar nele, ele deve fazer uma danca
engquanto um tambor o acompanha ao som de batidas.
No entanto, assim que ele comeca a dancar ele para, mas
a bateria continua sem ele! Como podemos corrigir o

DEPURAR

' AJUDE! VOCE PODE | | | programa?

| ENCONTRAR OS ERROS DESTES | ___: 7 77 77 - mrmrmmmmmmmmmme e
I CINCO PROGRAMAS | 77777 7mom-sosoosooooooooosoosooosooooooooosoooon
: SCRATCH? | U DEBUG IT! 2.2 hitp://scratch.mit.edu/projects/24268476

| |
| |
| |
. Neste projeto, quando a bandeira verde é clicada Pico :
. deve mover em direcdo a Nano. Quando Pico alcangar \
i A ; . Nano, deve dizer'"Tag, vocé é ele!" E Nano diz "Minha vez!" |

Nesta atividade, vocé vai ! ' . - - S
, Mas algo estd errado! Pico ndo diz nada a Nano. Como )

| |
[} |

investigar o) que estd e
podemos corrigir o programa?
aconfecendo e encontrar uma S S-mmom oo o s oS e s oS oo

solucdo para cada um dos
cinco desafios “Debug It!".

| |
, 0 DEBUG IT! 2.3 http://scratch.mit.edu/projects/24268506 |
. Este projeto estd programado para desenhar um rosto feliz, 1
, mas algo ndo estd certol A caneta continua a desenhar :
i de um dos olhos para o sorriso quando ndo deveria fazé-lo. |
| |
] |
[} |

COMECE AQUI
Como podemos corrigir o programa?¢

Acesse o estudio “Unit 2 Debug It e
Q http://scratch.mit.edu/studios/475
539

|
. . . 0 DEBUG IT! 2.4 http://scratch.mit.edu/projects/23267140
QTeste € comja cada um dos cinco . Neste projeto, quando a bandeira verde é clicada, uma
des,of.los de depuracdo no I animacdo de uma flor crescendo comeca e para uma vez
estudio. . que tenha totalmente florescida. Mas algo ndo estd certol
Q Anote sua solugdo ou remix o ' Em vez de parar quando todas as pétalas floresceram, a
programa que apresenta erro, \ animagdo comeca de novo. Como corrigimos esse
com sua solucdo. | programa?

--------------------------------------------------

O DEBUG IT! 2.5 hitp://scratch.mit.edu/projects/23267245
Neste projeto, a musica “Happy Birthday” comeca a tocar
qguando a bandeira verde é clicada. Uma vez que a
cancdo termina, as instrucdes devem aparecer dizendo-
nos: “Clique em mim para apagar as velas!" Mas algo ndo
estd funcionando! As instrucdes para apagar as velas sdo
mostradas enquanto a musica de aniversdario estd tocando
e ndo depois que ela termina. Como corrigimos esse
programa?

m
=
m
Z
9
»>
O

ACABOU?

0 Faca uma lista de possiveis erros no + Adicione comentdrios de cédigo clicando com

programa. o botdo direito em blocos em seus scripfts. Isso
U Acompanhe o seu trabalho! Isso pode ser pode ajudar os outros a entender diferentes

direcionard para o que deve tentar em + Discuta suas prdticas de teste e depuracédo

seguida. com um colega - faca anotacdes das

a Compartilhe e compare suas solucoes de
resolucdo de problemas com um colega
até encontrar algo que funcione para vocé!

semelhancas e diferencas em suas estratégias.

\
\
\
\

- n ez I

um lembrete Util do que voce Ja tentou e o | partes do seu progrgmo!

I
|
\
\
 + Ajude um colegal



DEPURAR

RESPONDA A  SEGUINTE |
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|
= _» | REFLEXAO PROPOSTA | !

REFLEXOES (USANDO O ESPACO |

| ABAIXO OU EM SEU DIARIO |

. DE PROJETO |
+ Qual era o problema?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. N
+ Como vocé identificou o problema®?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
|
| |
- N
+ Como vocé corrigiu o problema?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Os outros apresentaram alternativas diferentes de corrigir o

problemae

- - - - - = 0 Y _ Y _ Y _ Y _ e e _ e ]/ -



VIDEO
MUSICAL e

COMO VOCE PODE :
COMBINAR ANIMACAO COM |
MUSICA PARA CRIAR SEU :
|
|

B o o o o o o o o o o o o

4

PROPRIO VIDEO MUSICAL
INSPIRADO NO SCRATCH?

Neste projeto, vocé vai explorar.-==~
ideias relacionadas ao teatro,
musica, danca, desenho,
ilustracdo, fotografia e animacdo
para criar um video musical
personalizado!  ==-__

S==p Scripts Fantasias‘ ;ons .
COMECE AQUI —===N2v:_oam:-.=:" Novo ator: 9 / - 5
s _z=°% 1< ‘!\u: Carregar sons de um arquivo / / / |
Q Adicione som. ==°°-"" ~ ~ * Gravar seus proprios sons »

o Escolher ator
4 Escolher sons da biblioteca da biblioteca / l

Q Crie e anime um ator.

. - Pintar seu prépifo ator
U Faca-os interagir juntos! Propf l

4

“1. Carregar ator do o}quivo
quando este ator for clicado _Jl A
apague os efeitos graficos ’ ~ Novo ator a partir da
mude o efeito rodamoinho  para clmera

toque o tambor @ por &) batidas
mude o efeito rodamoinho para
toque o tambor @ por @ batidas
mude para a fantasia cassy dance-a

toque o tambor [in Tl 0.125 MBI ETS

W\
!

gire (% €8 graus S R T
toque o tambor @ por @D batidas Q Use fantasias para ajudar a dar vida a suas animagoes!

|
|
|
| , : - :
gire ¥) €D graus | O Faca seu ator serinterafivo adicionando scripfs que o fagam
toque o tambor € por @D batidas ,  responder a cliques, pressionamentos de teclas e muito mais. :

|

| |

|

Q Adicione instrucdes na pdagina do projeto para explicar como
as pessoas podem interagir com seu programa.

mude para a fantasia cassy dance-b
toque o tambor @ por @ batidas

ACABOU?

http://scratch.mit.edu/studios/475517

[
[
[
[
[
' + Cerfifique-se de dar crédito a
| A
.~ qualquer musica, codigo ou outro
[
[
[
|

+ Adicione seu projeto ao estudio
“Music Video":

siléncio por batidas .
T — trabalho usado em seu projeto.
+ Desafie-se a fazer mais! Crie seus

proprios atores, sons, ou fantasias!



VIDEO
MUSICAL
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA
| USANDO O ESPACO
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ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO
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- - - - - - - - -
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+ Como vocé deu crédito por ideias, musicas ou codigos que
emprestou para usar em seu projeto?
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Pressione S para um pequeno pulo.
_______ , | Pressione B para um grande pulo.
Pressione A para perguntar o quao alto deve

PERSONAGENS!

(r— - - - —-——-—————-—— - - - - = A
|

VOCE QUER CRIAR SEUS
| PROPRIOS ~ BLOCOS  DE
| SCRATCH?

4

Experimente o recurso “Criar um
bloco” no Scratch! Neste projeto,
vocé criard seus proprios blocos que
irdo definir dois comportamentos para =~
dois personagens diferentes. =7

A\

iCaneta iOperadnres

J varavers

COMECE AQUI

Ay
Ay
W

4 Escolha da biblioteca, pinte ou carregue

dois personagens de atores. ,,,/”" ] |
_zZ Novo Bloco
A Cligue no botdo “Criar um Bloco” na ==~
categoria “Mais Blocos” para criar e
nomear seu bloco. o -0 e
Q Adicione blocos no bloco “Definir” parg===============-= ‘ | ””E
controlar o que seu bloco personalizado ) ) ‘:"l
fard. Fomi
Q Experimente usar seu bloco para | m
programar os comportamentos de seus E
personagens. i
a Repital

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

Q Sentindo-se entediado? Tudo bem! Confira este video
para comecar com o recurso “Criar um bloco’:
http://bit.ly/makeablock.

Q Explore outros projetos no estudio de Personagens
para ver quais Novos blocos outros criaram.

0 As vezes, pode haver mais de uma maneira de definir
o mesmo comportamento. Crie diferentes
combinacodes de blocos para experimentar varias
opcoes e resultados.

} + Adicione seu projeto ao estudio

\ “Characters”:

: http: //scratch.mit.edu/studios/475545
.+ Desafie-se a fazer mais! Experimente

\ adicionar personagens e

} comportamentos diferentes usando o
\ recurso “Criar um bloco”.

1 + Ajude um colega!



PERSONAGENS
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
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ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO
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7777777777777777777777 -
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
L N
+ Quando vocé deve usar “Criar um bloco"?

7777777777777777777777 -



vocé tem?

[ Que outros trabalhos

QUAIS SAO AS DIFERENTES

I I
I I
| FORMAS DE COORDENAR | *- -~
| INTERACOES ~ ENTRE O |
| ATORES? |
L - - I

Nesta atividade, vocé vai explorar diferentes
maneiras de programar atores para
realizarem  conversas!  Experimente o
momento e explore usando a transmissdo
através do remix de um projeto de piada.

quando clicar em

COMECE AQUI

Cligue em “Ver interior” no projeto “Penguin
Jokes™:
Q http://scratch.mit.edu/projects/10015800

. 7 . "
Q Investigue o codigo para ver como os blocos, - #

“espere” e "diga” sdo usados para coordenar
a conversacdo.

O Remix o projeto para usar blocode 7777 1
fransmissdo “Quando eu receber” em vez de
blocos de espera.

SENTINDO-S%

COISAS
ACABOU?
a Compartilne ideias com um colega!l Faca + Adicione seu projeto ao estudio
uma lista de possiveis solucdes e testem-nas “Conversations”:
juntos.

http: //scratch.mit.edu/studios/475547

Q Tente usar a fransmissdo e blocos “quando + Desafie-se a fazer mais! Adicione outros
projeto. + Compartilhe seu projeto com um colega,

Q Explore projetos no estudio “Conversations”
para obter inspiracdo para diferentes formas
de coordenar conversas entre atores.

encaminhe-o através de seu processo de
exploracdo de projeto.

\
|
I
I

. |

eu receber” em diferentes partes do seu | personagens e Conversas.

|
|
|
|
"+ Ajude um colegal



CONVERSAS
REFLEXOES
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+ Quando vocé usaria o bloco de espera em um projetoe Quando
vocé usaria a fransmisséo?




:QUAL E A DIFERENCA !
| ENTRE O PALCO E OS | *---
| ATORES? |

B o o o o e o o e e e e e o o —

Nesta atividade, vocé criard um

projeto experimental com
cendrios, como uma histéria com
varias cenas ou uma

apresentacdo de telas.

COMECE AQU| Scripts Fantasias Sons
0 Escolha da biblioteca, pinte ou ] Movimento
carregue varios cendrios No seu S [T | controle
projeto. _==,===|="===’ f som J sensores
Q Experimente blocos das eemTTT f canea J Oreradores
I Vanaveis l Mais Blocos

“Eventos” para iniciar a troca de

!

!

\

categorias “Aparéncia” e !
|
\
cendrios. '

Q Adicione scripts ao palco e atores

para coordenar o que acontece BT R ETE G =T TG A (T T Ao Ele G Lol |
qguando o cendrio muda no seu

i |
projetol quando o pano de fundo mudar para backdropl

proxima fantasia

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

Q Procure por blocos nos quais os
atores e o palco estdo
relacionados ao cendrio e teste-

: + Adicione seu projeto ao estudio "Scenes'™
\
\
0s para ver o que eles fazem! \
\
\
\
\
\
\
|

http://scratch.mit.edu/studios/475550

+ Desafie-se a fazer mais! Adicione mais alteracdes
de cendrio ao seu projeto.

+ Ajude um colegal

+ Retorne a um de seus projetos anteriores ou
encontre um projeto que vocé achou inspirador e
faca remix, adicionando troca de cendrios.

A Precisa de mais inspiracdo?
Explore a comunidade on-line do
Scratch para descobrir projetos
gue usam varios cendrios.



CENAS
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
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ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO
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iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. N
+ Em que palco se diferencia dos atores?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Como voceé inicia as acoes de um ator em uma cena?¢
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Que outros tipos de projetos (além de animagdes) usam
mudancas de cena?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =



U DEBUG IT! 3.1 http://scratch.mit.edu/projects/24269007
Neste projeto, o gato Scratch ensina Gobo a miar. Mas
qguando é a vez de Gobo tentar - Gobo permanece
em siléncio. Como podemos corrigir o programa?

AJUDE! VOCE PODE
DEPURAR OS CINCO

A
]
]
|

|

| ' !
| . O DEBUG IT! 3.2 http://scratch.mit.edu/projects/24269046
: PROGRAMAS DO i Neste projeto, o gato Scratch deve contar do nUmero E
| SCRATCH? J i 1 ao nimero que o usudrio fornece. Mas o gato !
________________ i Scratch sempre conta até10. Como podemos corrigir o !

! 2

Nesta atividade, vocé vai T L :

investigar o que estd e

|
Ocomecerldo e enconfrar . O DEBUG IT! 3.3 hitp://scratch.mit.edu/projects/24269070
uma solugGo para c?do um i Neste projeto, o gato Scatch estd fazendo a chamada
dos cinco desafios “Debug i com os amigos de Gobo: Giga, Nano, Pico, e Tera.
|
|
|

11" Mas tudo estd acontecendo de uma sé vez! Como
podemos corrigir o programa?

COMECE AQUI  pooemmmmsessmssssmooeomoooooo e |

|
. O DEBUG IT! 3.4 nitp://scratch.mit.edu/projects/24269097
. Neste projeto, o gato Scratch e Gobo esté&o

\ praticando sua rotina de salto. Quando o gato Scratch
|

|

|

|

|

Acesse o estudio “Unit 3 Debug It!":

O http://scratch.mit.edu/studios/475 diz "Pule", Gobo deve saltar para cima e para baixo.

554 Mas Gobo ndo estd pulando. Como podemos corrigir

Q Teste e depure cada um dos LORIOQIOMA . :
cinco desafios de depuracGonNo """ T T T TTTTT oo oo T oo oooooooooooooooooo-----o--- :
estidio U DEBUG IT! 3.5 http://scratch.mit.edu/projects/24269131

Neste projeto, a cena muda quando vocé pressiona a
tecla de seta para a direita. A estrela do projeto - um
dinossauro - deve ser escondido em cada cena,

|
|
|
|
-~ . '
Q Anote sua solucdo ou remix o !
: . Ve .
| exceto quando a cena transita para o cendrio de
:
|
|
|
|
|
|
|

programa com a mesma.

auditério. No auditério, o dinossauro deve aparecer e
fazer uma danca. Mas o dinossauro estd sempre
presente e ndo estd dancando no momento certo.
Como podemos corrigir o programae

-

Q Faca uma lista de possiveis erros do |
programa. .+ Adicione comentdrios de cédigo clicando

0 Acompanhe o seu frabalho! Isso pode ser } com o botdo direito nos blocos de seus
um lembrete Util do que vocé jd tenfoueo | scripfts. Isso pode ajudar os outros a entender
direcionard para o que deve tentar em | diferentes partes do seu programal
seguida. : + Discuta suas praticas de depuracdo com um

a Compartilhe e compare suas solucoes de ‘ colega e anote as semelhancas e
resolucdo de problemas com um colega | diferencas em suas estratégias.
até encontrar algo que funcione para 1 + Ajude um colegal

vocél
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DEPURAR L !
~ | I________________\________________I ______ U >
REFLEXO ES | | RESPONDA A SEGUINTE | X U
|- » | REFLEXAO PROPOSTA | > M
| USANDO O ESPACO | O O
| ABAIXO OU EM SEU DIARIO |
. DE PROJETO |
+ Qual era o problema?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. N
+ Como vocé identificou o problema®?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Como vocé corrigiu o problema?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
| |
| |
- N
+ Outros tiveram abordagens diferentes para corrigir o problemae
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
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+ Pense sobre a criatura que vocé desenhou (desenhou sua
cabeca). Como suas ideias foram estendidas ou melhoradas
pelas contribuicdes dos outros?

+ Considerando as criaturas que vocé estendeu (desenhou as
partes do "meio" ou "inferior’), como suas contribuicdes ajudaram
ou aprimoraram as ideias dos outros?




I
O QUE PODEMOS CRIAR A |
PARTIR DA CONSTRUCAO DO |
I
I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
-
e o o o o o

4

TRABALHO DOS OUTROS?

Nesta afividade, vocé  vai
comecar a desenvolver um
projeto de histéria animada, e
entdo vocé vai passar a historia
para outros remixarem, ampliarem  _.

= =
==

ou reimaginarem! _==°

==

COMECE AQUI
Q Trabalhe em um projeto de historia quando o pano de fundo mudar para Titulo da tela
gue se concentre em personagens,
cena, enredo, ou qualquer elemento quando o pano de fundo mudar para metrol
que o desafie. ——====p mude o tamanho para @Y %

quando clicar em toque o som dog?

T O deslize por @) seg ate x: EID y: &
deslize poro seg até x: @) y:

deslize por o seg até x: m y:

Q Apds 10 minutos, salve e compartilhe
seu projeto on-line.

0 Rode e amplie outro projefo de  Fri = s
histdria remixando-o. envie Proxima pagina -~ a todos

Q Repital
Q Adicionar comentdrios no seu coédigo pode ajudar

COISAS PARA EXPERIMENTAR outras pessoas a entenderem diferentes partes do

a e diferent i seu programa. Para anexar um comentdrio a um
Comparfilhe diferentes possibilidades para it clique com o botdo direito do mouse em um
remixar, ampliar ou reimaginar uma historia. 1,5~ 5 e adicione uma descricdo

Deseja adicionar uma nova cena ao final?
Vocé poderia imaginar o que acontece

antes que a histéria comece? E se um novo quando este ator for clicado [ v
personagem fosse adicionado? Que tal B Proama pagina T
inserir uma trama no enredo? O qué mais? add comment here"/

BLOCOS PARA USAR ACABOU?

+ Adicione seu projeto ao estudio

i —-y—— http://scratch.mit.edu/studios/47554
3

Sy y——
e pors o antosia iz [ s B or © oo

+ Retorne a todos os projetos que
vocé confribuiu e confira como as

\
|
I
[
I
I
: + Ajude um colegal
|
|
- histérias evoluiram!
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+ Como se sentiu remixando e construindo a partir do trabalho dos
outrosg Como voceé sentiu sendo remixado?¢

+ Onde mais em sua vida vocé ja viu ou experimentou reutilizacdo
e remixagem?¢ Compartilhe dois exemplos.

+ Como trabalhar com outra pessoa se diferenciou de suas
experiéncias anteriores de projetar seus projetos Scratch?







UNIDADE 4
JOGOS

VOCE ESTA AQUI CONTEUDO
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LISTA DE
JOGOS | RESPONDA A SEGUINTE |
FAVORITOS ™" lswoo o “&eaco

| ABAIXO OU EM SEU DIARIO :

REFLEXC)ES ' DE PROJETO |

— e e —
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iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. - J
+ O que 05 jogos tém em comum?
7777777777777777777777 -
| |
| |
| |
- - 3
+ Quais caracteristicas de seu projeto pode tornd-los um jogo?
7777777777777777777777 -
| |
| |
| |
- - 3
+ Crie uma lista de elementos para o projeto de seu jogo favorito.
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. - J



| COMO VOCE PODE USAR |
O SCRATCH  PARA | ¢...
| CONSTRUR UM JOGO |
| INTERATIVO? |

Neste projeto, vocé criard um
jogo. Este jogo inclui interacoes
entre atores, pontuacdo e
niveis. Vocé move um ator

. , . .. i B & & & & 5 ] *
desde o inicio de um labirinto
até o fim sem tocar nas
paredes.
COMECE AQUI r
|
l
O Desenhe um labirinto como fundo : e o (e T, (o (e e e T o e
. | aponte para a direcao @ graus aponte para a direcao @t graus
e use cores diferentes para as ; e mova € passos
|
paredes e um marcador para o !
i in . TETETe quando a tecla seta para a esquerda - for pressionada quando a tecla setaparacdma - for pressionada
fim do labirinto
. . aponte para a dimgio@gmus aponte para a diregiom graus
U Adicione um afor. oo mova €@ passos D

U Faga seu jogo interativol Esses scripts ddo ao jogador controle sobre o movimento

do ator no labirinto.

COISAS PARA EXPERIMENTAR

quando clicar em quando clicar em

va para x: @b y: @C%

I Q Adicione vdrios niveis ao seu jogo! Isso pode | Isfodizao seu ator p‘?r,o,”dg
ser feito através do uso de diferentes comecar e marca o Inicio do
L. L labirinto.
cendrios e usando blocos de tfransmissdo

para acionar o proximo nivel. quando_clicar em Isto diz ao ator (marcador), no
sempre. — fim do labirinto, que o jogador
“Variavel” para manter a pontuacdo! ‘:;“m = 4 golnho quando a bola tocar
@nva 1SS0S X ne e'

Q Experimente os blocos temporizadores para
adicionar novos desafios ao seu labirintol

| |
| |
| |
I 13 . . 2 " I
4 Use o “Criar uma variavel” no bloco |
| |
| |
| |
| |

Isso fard com que seu ator ndo
pule as paredes azuis do labirinto.

BLOCOS PARA USAR ACABOU?

IO s + Adicione seu projefo ao

- estudio "Games™:
aD hitp://scratch.mit.edu/studio
) D o

|
/487504
' + Troque jogos com um colega

for pressionada
e S D e S dpresente suas cracoes
- unspara os oufros.

nl



PINGUE-PONGUE

COMO VOCE PODE USAR

U o o o o o o o o o e e o e

|
I |
| SCRATCH PARA |
| CONSTRUR UM JOGO | #---
| INTERATIVO? |

Neste projeto, vocé criard um
jogo. Este jogo inclui interacoes
entre atores, pontuacdo e
niveis. O jogo € semelhante ao s
cldssico jogo de pingue- -
pongue, onde o objetivo é
impedir o ator de passar por
VOCEé.

COMECE AQUI

Q Crie dois atores: uma barra (pOdLef’
para o usudrio contfrolar e uma
esfera, com a qual o usudrio jogarad.

Qd Faca o seu ator ser interativo.

Q Traga o seu jogo para a vida! ==~

COISAS PARA EXPERIMENTAR

' Como vocé adiciona dificuldade ao seu
jogo? Criando diferentes niveis, usando
um cronémetro, ou mantendo a
pontuacdo sdo alguns exemplos de
coisas que vocé poderia fazer.

Q Experimente mudar a aparéncia do seu
jogo editando os cendrios!

Q Explore usando diferentes
pressionamentos de teclas para controlar
seus atores!

BLOCOS PARA USAR

quando a tecla seta para a direita - for pressionada
aponte para a direcao EiR9 graus

mova §I) passos

quando a tecla seta para a esquerda - for pressionada

aponte para a direcao @grﬂus

Inferage com a barra

: deslizante (paddle)
tocando em Paddle

toque o som water drop

e @Y ograus

Interage com as
paredes

quando clicar em

va para x: @) v: €)

aponte para a direcio ERJ graus

=
F
F

Estes contfrolam a
esfera - se tocando
na barra ou em uma
parede, continua
movendo-se. Se focgr g borda, volte
em vermelho, ou sejaq, X
a bola se moveu apds mova @ passos
a barra o jogo
termina.

ACABOU?

quando a tecla espace for pressionada

an
@+0
gquando a tecla seta paracma  for pressionada m

s D o
«» o

quando receber mensagem 1

tocando em ponteiro do mouse ?

«® o

\

' + Adicione seu projeto ao

 estudio “Games™:

. http://scratch.mit.edu/studio
| 5/487504
.+ Troque jogos com um
. colega e compartilhe uns
-
|

com 0s outros suas criacoes.



| ~
| COMO VOCE PODE USAR O
| SCRATCH PARA CONSTRUIR
' UM JOGO INTERATIVO?

|

Neste projeto, vocé criard um
jogo. Este jogo inclui interacdes
entre atores, pontuacdo e
niveis. O jogo é semelhante ao
“Flappy Bird”, onde o objetivo
é evitar um objeto de cair ao
chdo ou tocar certos objetos.

COMECE AQUI

Q Crie dois atores: um para o jogador

controlar o helicdptero e outro para se

evitar (barras deslizantes).
Q Faca o helicéptero interativo.
O Traga o seu jogo a vida, adicionando
scripts para fazer as barras deslizantes

percorrerem o palco!

COISAS PARA EXPERIMENTAR

O Como vocé adiciona dificuldade |
: a0 seu jogo¢? Criar diferentes :
| hiveis, usar um cronémetro, ou |
I manter a pontuacdo sdo alguns |
: exemplos de coisas que vocé :
| poderia fazer. |
I [
I [
I [
I [
I [
I [

QA Experimente mudar a aparéncia
do seu jogo editando os cendrios!

Q Explore pressionando diferentes
teclas para confrolar seus atores!

Isso cria clones, que sdo usados no
script abaixo para fazer as barras
percorrerem a tela:

quando a tecla espaco

mude y para @

% Controla o movimento do ator

Helicopter

for pressionada

quando clicar em

va para x: @ v:@

mude o tamanho para §i) %

crie clone de este ator

Faz com que o ator caia
constantemente para baixo

quando clicar em

quando eu comecar como clone

mude para a fantasial namero aleatorio entre @) e ©

va para x:y:@

? /entao

deslize por ) seg até x: v: 0

apague este clone

ACABOU?

quando a tecla espaco for pressionada -

o - o i aD

aD
quando a tecla m for pressionada

quando receber mensagem 1

ado

0 oy s
|

I
"+ Adicione seu projefo ao
. estudio "Games™:
} http://scratch.mit.edu/studios
. /487504
'+ Trogue jogos com um colega
} e apresente uns aos outros

suas criacdes de projetos.

2
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ffffffffffffffffffffff -
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
- - - - - . i
+ O que o deixa mais orgulhoso?

ffffffffffffffffffffff -



 COMO VOCE PODE MANTER |
| PONTUACAO EM UM PROJETO |
I
I

Py

SCRATCH? |

“Fish Chomp"” é um jogo onde

0s jogadores tentam capturar

tantos peixes quanto
puderem, guiondo um ator 7
com o} mouse. Nesta  ,?
afividade, vocé vai remixar
“Fish  Chomp"” adicionando
uma pontuacdo com
variaveis.

COMECE AQUI ( Nova Variavel

Nome da variavel: |pontos

Q Acesse a pdgina do projeto “Fish J concis J operacores
Chomp": http://scratch.mit.edu/p e @ Paratodos os atores () Para este ator apenas
rojects/ 10859244

Q Cligue no botdo “Varidvel” e
depois em “Criar uma variavel”
para criar e nomear uma variavel

=== 3 Criar uma varidvel
> >

Criar uma lista OK Cancelar

4 -————

para pontuacdo.

QO Experimente com seus novos quando clicar em - m
blocos de varidveis para

mude pontos para n
incorporar pontuacdo em seu
rofto
mude vocs_pars B

ACABOU?

QO Ndo sabe como trabalhar com varidveise Confira + Adicione seu projeto ao estudio do

\

|
este projeto para obter mais informacdes: | “Fish Chomp Remix™:
http://scratch.mit.edu/projects/2042755 | http://scratch.mit.edu/studios/475615

Q Ou dé uma olhada neste video: : + Desafie-se a fazer mais! Como vocé
http://youtu.be/uXqg379XkhVw | pode usar pontuacdo para adicionar

Q Explore e estude coddigos em jogos que usam | dificuldade em seu projeto de jogo?
pontuacdo para aprender mais sobre como criar |+ Encontre um jogo que vocé ache
varidveis e incorporar pontuacdo em um projeto. w inspirador e o remixe.
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ffffffffffffffffffffff -
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
- - - i
+ Para que servem as variaveise

ffffffffffffffffffffff -



' COMO  PODE  VOCE
| AMPLUAR  E  REIMAGINAR
| JOGOS EM SCRATCH?

Entre no projeto do
adicionando
estendidos denfro do
menos uma
seguintes

(ou mais)
ampliacoes

adicione-a aos seus jogos de

labirinto, pingue-pongue ou
rolagem previomente
iniciados.

COMECE AQUI

jogo
recursos
seu
projeto Scratch! Escolha pelo
das

Q V& para o estudio “Extensions”:

Q http:

//scratch.mit.edu/studios/475619

4 Escolha uma (ou mais) extensoes

para explorar.

O Incorpore sua escolha em seus

projetos de jogos previamente

iniciados!

COISAS PARA EXPERIMENTAR

+ PONTUACAO (SCORE)
http://scratch.mit.edu/projects/1940443

Demonstra como definir e alterar uma pontuacdo. Receba
10 pontos cada vez que o gato Scratch é clicado.

+ NIVEIS (LEVELS) hitp://scratch.mit.edu/projects/1940453
Demonstra como alterar os niveis. A pontuacdo aumenta
em 1 cada vez que a barra de espaco é pressionada. Nivel

aumentaem 1 para cada 10 pontos.

+ TEMPORAIZADOR (TIMER)
http://scratch.mit.edu/projects/1940445

Demonstra como usar um temporizador. Use 0 mouse para
navegar do gato Scratch até Gobo.

+ INIMIGO (ENEMIES) http://scratch.mit.edu/projects/1940450
Demonstra como adicionar um inimigo. Evite a bola de
ténis usando as teclas de seta para cima e para baixo.

+ PREMIACOES (REWARDS)
http://scratch.mit.edu/projects/1940456

Demonstra como coletaritens. Use as setas do teclado para
mover o gato Scratch ao redor para coletar itens na missdo.

+ MOUSE http://scratch.mit.edu/projects/25192659
Demonstra como programar 0 mouse para confrolar o jogo.
Mova o mouse para mover a barra de rolagem.

+ REINICIAR (RESTART)
http://scratch.mit.edu/projects/25192935

Demonstra como fazer um botdo para reiniciar o jogo.
Cligue no botdo RESTART para reiniciar.

+ MENU http://scratch.mit.edu/projects/25192991
Demonstra como exibir uma tela de menu no inicio do jogo.
Cligue em INICIAR ou DIRECOES na tela do menu.

+ MULTI-JOGADORES (RESMULTIPLAYER)
http://scratch.mit.edu/projects/25192711

Demonstra como adicionar outro jogador ao jogo. O
jogador 1 usa as setas do teclado para controlar o ator Pico
através do labirinto, e o jogador 2 usa as teclas W, A, S, D
para controlar Nano.

ACABOU?

+ A mochila pode ser uma ferramenta

extremamente Util ao programar no Scratch. Ela
pode armazenar tudo, desde linhas de codigo,
arquivos de musica, atores e muito mais. Tente usa-
la para incorporar ampliacdes em seus projetos de

jogo.

+ Alternativamente, esbocarideias e pedacos de
codigo em seu didrio de projeto € outro étimo
método para planejar como incorporar suas

ampliacoes.

.+ Adicione outfra ampliagdo ao seu labirinto,
| pingue-pongue ou jogo de rolagem.

} + Desafie-se a fazer mais! Continue passando

. por cada uma das ampliacdoes e adicione-as
' 40s seus jogos.

-+ Ajude um colegal

. + Compartilhe seu projeto com um colega e dé
: um ao outro feedback sobre seus jogos.

|

+
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+ Quais sdo as diferentes maneiras de aumentar a dificuldade em
um jogo?

********************* 7
|
| |
| |
| |
- - _ _ _ _ ]
+ Quais as ampliacdes vocé adicionou ao seu projeto de jogo?
-
| |
| |
| |
| |
| |
Lo J




O QUEBRA-CABECA 1: Sempre que vocé pressiona a E
tecla B, o ator fica um pouco maior. Sempre que !

INTERACOES

'O QUE DIFERENCIA UM |
| PROJETO  SCRATCH DE | *7--
| UMA IMAGEM FIXA OU UM |
' |
|

vocé pressiona a tecla §, o ator fica um pouco

U QUEBRA-CABECA 2: Sempre que o ator ouve um
som alto, ele muda de cor.

VIDEO?

O QUEBRA-CABECA 3: Sempre que o ator estd no
topo, 25% da telq, ele diz "Eu gosto aqui'.
Enfrente esses nove quebra- T TTTTTTTT T
cabecas que envolvem
alguns dos conceitos mais

avancados do Scratch

--------------------------------------------------

E U QUEBRA-CABECA 4: Quando o ator esbarra em E
 algo azul, uma nota alta é tocada. Quando o ator !
. toca algo vermelho, um nota baixa é tocada. !

relacionados a L PGV VR, VI A
inferatividade. Cada UM

desses desafios tem varias ' O QUEBRA-CABECA 5: Sempre que dois afores
solugoes possivers. ! colidem, um deles diz: “Com licenca".

U QUEBRA-CABECA 6: Sempre que o ator gato chega E
perto do cdo, ele gira e corre do gato. :

COMECE AQUI

Q Crie um programa Scratch para

cadaumdosnove quebra- ~ mmmmmsmmsmssomsomsomsoosoosoosoosoo-oo-—--o----- o
O QUEBRA-CABECA 7: Sempre que voceé clica no
plano de fundo, uma flor aparece nesse ponto.

!
!
cabegas interafivos. !
!
!

O QUEBRA-CABECA 8: Sempre que voceé clicaem um
ator, fodos os outros atores dancam.

SENT\NDO'SE,? e
ENTEND‘ADO : U QUEBRA-CABECA 9: Sempre que vocé move o

| TENTE E ponteiro do mouse, o ator segue, mas ndo toca no E
TUDO BEM! | ponteiro do mouse. :

ESSAS CO\SAS LAt Iy U G

- con

4 Antes de comecar no Scratch, anote ideias
em seu didrio de projeto para possiveis CIC .
maneiras de programar cada um dos esfudio “Interactions™:
quebro_cg beggs de in‘l‘ergﬁ\/idcde_ hTTpI//SCI’CITCh.miT.edU/STUdiOS/4872] 3

\

.+ Adicione cada um dos projetos criados no

\

I

| .
Q Trabalhe com um colega. Colaborar comum |+ Ajude um colegal

|

|

\

\

|

colega pode ser uma étima maneira de + Discuta suas estratégias para abordar cada

resolver problemas e obter novas quebra-cabeca com um colega. Tome
perspectivas sobre as formas de notas sobre as semelhangas e diferencas em

programacdo no Scratch! seus metodos.
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U DEBUG IT! 4.1 nitp://scratch.mit.edu/projects/24271192
Neste projeto, a lista "Inventdrio” deve ser atualizada
sempre que o gato Scratch pegar um novo item. Mas o
gato Scratch sé consegue pegar o laptop. Como
podemos corrigir o programa?

DEPURAR

| AJUDEI  VOCE  PODE |
| DEPURAR  ESTES CINCO |
| PROGRAMAS DO |
|

|
|

*===1 QO DEBUG IT! 4.2 nhttp://scratch.mit.edu/projects/24271303

Neste projeto, o gato Scratch ganha 10 pontos por
coletar Gobos amarelos e perde 10 pontos por colidir
com Gobos cor-de-rosa. Mas algo ndo estd

Nesta atividade, vocé vai e o © g Mo .
investigar o que estd L JUNCIoNAndo. L-omo poaemaos Cormgir o programas |

acontecendo e encontrar
uma solucdo para cada um
dos cinco desafios Debug I1!

SCRATCHz®

|
' 1 DEBUG IT! 4.3 http://scratch.mit.edu/projects/24271446

I Neste projeto, o gato Scratch estd pensando em um

I numero entre 1 e 10. Mas algo estd errado com a

I verificagcdo de suposicdo - ndo funciona

! consistentemente. Como podemos corrigir o programa’e

COMECE AQUI ~ iconsistentemente. Como podemos corigir o programa?__ |

Acesse o estudio “Unit 4 Debug It!": _ '
hHo: h.mi i0s/4 DEBUG IT! 4.4 http://scratch.mit.edu/projects/24271475
O hitp://scrafch.mit.edu/studios/475 Neste projeto, a exibicdo de "# de acessos" deve

|

! !

: |

634/ ' aumentarem 1 cada vez que o gato Scratch é atingido :
|

! !

\ |

\ |

por uma bola de ténis. Mas o niUmero de "# de acessos"
] ) o aumenta em mais de 1 quando o gato € atingido.
cinco desafios do estudio. + Como podemos corrigiro programa?_ . __________ .

Q Anote sua solucdo ou remixe o

Q Teste e depure cada um dos

------------------------------------------------

U DEBUG IT! 4.5 http://scratch.mit.edu/projects/24271560
Neste projeto, o gato Scratch estd percorrendo um

programa errado com sua !
:
|
labirinto para chegar ao retdngulo amarelo. Mas o gato |
|
|
|
|

solucdo.

pode atravessar paredes. Como podemos corrigir o
programa?

+ Adicione comentdrios de codigo clicando
com o botdo direito em blocos em seus

programa. scripts. Isso poqle ajudar os outros a

Q Acompanhe o seu frabalhol Isso pode ser enfenderem diferentes partes do seu

|
|
|
|
|
o > |
um lembrete Util do que vocé jG tentou e | programal
|
|
|
|
|

Q Faca uma lista de possiveis erros no

+ Discuta suas praticas de teste e

aponte para o que tentar em seguida. -
depuracdo com um colega. Tome nota

O Compartilhe e compare seus mecanismos _
de deteccdo e resolucdo de problemas das semelhancas e diferencas em suas

com um colega até encontrar algo que e§Tf0TGQIOS-
funcione para vocé! + Ajude um colegal



DEPURAR S
REFLEXC) ES E RESPONDA A SEGUINTE

I I
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
I I
I I
I I

l

(-
m Z
W,
§>
S 7
O~

ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO

— e e —

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. N
+ Como vocé identificou o problema®?
7777777777777777777777 -
| |
| |
| |
- N
+ Como voceé corrigiu o problema?
7777777777777777777777 -
| |
| |
| |
- N

+ Outras pessoas apresentaram diferentes abordagens na
resolucdo do problema?







UNIDADE 5
'MERGULHO MAIS

/ jROFUNDO

SAIBA O QUE APRENDER
SEGUNDO TEMPO
| CONCEITOS AVANCADOS
\/ v \/ \/ @ v EQUIPAMENTOS E AMPLIACOES

PROJETO DE ATIVIDADE
MINHAS DEPURACOES



SAIBA O O qgue vocé sabe sobre computacdo criativa Scratch? O que
vocé quer saber em seguida?¢ Esta atividade € uma oportunidade

para vocé considerar quais dreas do Scratch vocé se sente

QUE confortdvel em navegar (0 que eu sei¢) e quais Adreas vocé

gostaria de explorar mais (O que eu quero saber?). Use diferentes

A P R E N D E R recursos Ao seu redor para investigar o que vocé quer saber e, em

seguida, compartilhe suas descobertas (O que eu aprendi?).

O QUE EU SEl¢

Reflita sobre suas experiéncias de projeto até agora, anote o que vocé sabe sobre
Scratch e computacdo criativa.

O QUE QUERO SABER®?

Com base em seus interesses pessoais, faca uma lista de coisas que vocé quer saber, ou
descobrir a seguir.

O QUE EU APRENDI?

ReUna recursos para investigar os itens da lista criada acima e, em seguida, compartilhe
O que VOCcé aprendeu com sua pesquisa.



SAIBA O QUE
APRENDER

RESPONDA A  SEGUINTE
REFLEXAO PROPOSTA

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| |
|
~ > |

R EFLEXO ES | USANDO O ESPACO |

| ABAIXO OU EM SEU DIARIO |

| DE PROJETO |
+ O que voceé sabe?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
| |
|
| |
- N
+ O que vocé quer saber?e
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii -
|
| |
| |
- N
+ O que vocé aprendeu?
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. N

saber?e







RESPONDA A  SEGUINTE

SEGUNDO At N |
TEMPO

_ - i REFLEXAO PROPOSTA i

USANDO O  ESPACO
R EFLEXO ES i ABAIXO OU EM SEU DIA%O i
, DE PROJETO |

— e e —

- - - - - -

- - - - - -



DE VIDEO

| COMO VOCE PODE USAR |
' A DETECCAO DE VIDEO |
| EM  SEUS  PROJETOS |
| SCRATCH? |

Vocé sabia que pode fazer
seus projetos Scratch
interativos através de uma
webcam? Explore este
conceito avancado Scratch
criando um projeto que
incorpora o recurso de
deteccdo de video.

COMECE AQUI

Q Abra um projeto Scratch existente
ou inicie um novo projeto para
adicionar deteccdo de video.

Q Verifique os blocos para 2277
deteccdo de video na categoria
“Deteccdo”.

Q Experimente com o video ligado, e e
gire o video e defina sua
transparéncia em blocos para
programar o seu projeto para
detectar o movimento de video.

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

+ Adicione seu projeto ao estudio
“Advanced Concepts™:
http://scratch.mit.edu/studios/221311

+ Adicione sensores de video a um de seus
projetos anteriores!

+ Ajude um colegal

+ Remixe um projeto no estudio de “Video
Sensing”.

movimento . do wideo em este ator

movimento . do video em este ator > m / entao

Q Certifigue-se de que sua webcam estd :
conectadal Teste-a usando o retorno de video |
no bloco. :

Q Se vocé estd se sentindo um pouco preso, tudo |
bem! Explore alguns dos outros projetos no :
estudio de Video para ver como eles usam os |
blocos de deteccdo video ou use a janela |
“Dicas” para aprender mais sobre sensores de :

video.



'COMO ~ PODE  USAR |
| CLONAGEM ~ EM  SEUS !
' PROJETOS SCRATCH? |

1
|
|
|
|
|
|
!

r ]
|
|
|
|
|

J

A clonagem é uma maneira facil de criar
multiplos do mesmo ator. Vocé pode usar a
clonagem para criar muitos objetos e
efeitos interessantes em um projeto. -
Explore este conceito avancado Scratch
criando um projeto que incorpora o recurso
de clonagem.

=

COMECE AQUI

0 Abra um projeto Scratch existente ou inicie um crie clone de | este ator
novo projeto para experimentar a clonagem.
Q Confira blocos para clonagem na categoria

“Controle”.

O Experimente os blocos para criar clones do seu
ator. Defina comportamentos para o que seus
atores clonados irdo fazer.

P

repita até que ftocando em borda

quando clicar em mude x para 9
>

va para x: v: © mude o efeito fantasma - para €15

| —

st et apague este clone

cne clone de este ator

COISAS PARA EXPERIMENTAR ACABOU?

U Se vocé ndo puder ver seu clone inicialmente, verifique
se o ator original estd no mesmo local - ele pode estar
cobrindo o clone! Programe o ator original, ou o clone,
para mover ou ir para locais diferentes a fim de que
VOCEé possa Vé-los.

Q Preso? Tudo bem! Explore alguns dos outros projefos no |, ajude um colegal
“Cloning Studio” para ver como eles usam a clonagem, | 4+ Remixe um projeto no estudio
ou pesquise na janela “Dicas” para saber mais sobre os “Cloning”.
mecanismos “criar clone” e "*quando comecar um
bloco de clones”.

+ Adicione seu projeto ao estudio
“Cloning”:

http://scratch.mit.edu/studios/201437

+ Adicione clonagem a um de seus
projetos anteriores!






CONCEITOS
AVANCADOS | {55 * eorom
REFLEXOES SN o o 525 ARG

DE PROJETO

— e e —

—_— — — — — -

+ Qual foi sua estratégia para aprender mais sobre o(s) conceito(s)
selecionado(s)?

- - - - - -






————————

————————————————————————

EQUIPAMENTOS | ;;;;‘Nj‘D‘;’“:“;‘g;a.‘;;;’; “““
E AMPLIACOES " (o o &eaco!
' ABAIXO OU EM SEU DIARIO '

REFLEXOES | DEPROJETO .

— e e —




P ROJ ETA R Como vocé pode ajudar outras pessoas a aprenderem mais sobre o
Scratch e a computacdo criativag Crie uma atividade que ajude

outras pessoas a aprenderem o Scratch. Pode ser uma atividade
ATIVI DAD E desconectada do computador (como construcdo de jogos), ideia

de projeto (como construir uma banda), ou atividade desafio (como

Debug Itl). Vocé poderia até desenvolver um novo fipo de atividade

ou folheto! Faca uma lista de ideias usando as perguntas abaixo e
use os planejadores de atividades e folhetos para dar mais detalhes.

A QUEM SE DESTINA®?

Quem é seu publico? Quem vocé quer ajudar a aprender mais sobre Scratch e computacdo
criativa?

O QUE APRENDERAO?

Quais sGo o0s objetivos de aprendizagem? Que novas coisas VOCcé espera que as
pessoas aprendam usando sua atividade?

O QUE ELES PRECISAM<

O que as pessoas precisam j& conhecer? Que outros tipos de suporte ajudardo as
pessoas a participar com éxito de sua atividade?



o) T ORIEINVGS A bf ARG

| ' Ao concluir esta atividade, os alunos :
_>
|

+

+

|

|

|

‘ |

@ TEMPO SUGERIDO «— :
|

|

|

_—_ MINUTOS
L |
RECURSOS

DESCRICAQ DA ATIVIDADE /(2 RECURSOS DO PROJETO - estidios, folhetos, |
e : efc..) |
(INSTRUCOES DO PROJETO) 0 |

[
| |

[
Q O que os alunos vao criareg Como eles = :

vao fazerisso?

—_ e e —

- Como os alunos rdo compartinar o seU | pevISAO DOS TRABALHOS DOS ESTUDANTES

tfrabalho com os outros2

~
<
>
Z
m
2
>
)
O
m
<
m
)
T
O
>
o)
%)
m
O
>
T
)
m
Z
U
N

+

ANOTACOES  ANOTACOES PESSOAIS
O Como os alunos refletirdo sobre seus |
projetos? : 0
A
(DICAS E TRUQUES) : Q- - - - - - - -
\
+ : D ______________________
\
\
\
\
\



(FOTO DO PROJETO)

VR

COMECE AQUI

(INSTRUCOES DO PROJETO) (INSTRUCOES ILUSTRADAS DO PROJETO)
a

AN 7

(3 COISAS A FAZER SE TIVEREM TEMPO EXTRA)

&N P

(3 COISAS A FAZER SE ELES NAO CONSEGUIREM)
a

+

Q

+

\
\
\
\
|
|
|
\
\
\
\ +
|



PROJETO DE _____________________ |
AT|V| DADE RESPONDA A SEGUINTE
REFLEXOES

| |
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
' ABAIXO OU EM SEU DIARIO |
| DE PROJETO |

— e e —

+ O que vocEé espera que as pessoas aprendam usando sua
atividade ou recurso?

+ Quais os desafios que os alunos podem experimentar ao fazer a
atividade ou usar o recursoe Como vocé poderia ajudd-los a lidar
com esses desafios?




MINHAS '
DEPURAGOES (Fommm. )

E O MOMENTO DE DESENHAR O
SEU PROPRIO PROGRAMA

| |

| | i

| N

| “DEPURAR". O QUE VOCE | @ Q
| | <

CRIARAZ

Nesta atividade, vocé criard \‘ >

seu proprio desafio
“Depurar” para outros (

investigarem, resolverem e
remixarem.

COMECE AQUI

Q Reflita sobre os diferentes tipos [T T !
de erros que vocé encontrou na
criacdo e depuracdo de seus
proprios projetos.

Q Gere uma lista de possiveis
desafios de depuracdo que
vocé poderia criar. Um desafio -===~

==V

===
=

“Depurar” pode se concentrar
em um conceito especifico,
bloco, interacdo ou algum outro
desafio de programacdo.

O Construa seu programa

B B0 @ 11 |

+ Adicione seu desafio de depuracdo ao estudio
“My Debug It
http://scratch.mit.edu/studios/475637

+ Troque programas “Depurar” com um colega e
tentem resolver os erros dos programas, uns dos
ouftros.

+ Ajude um colega.

______________________ + Tente depurar outros programas no estudio “My

| Debug If!”.



MINHAS [ 1
DEPURAGOES | |
REFLEXOES RESPONDA A SEGUINTE

| |
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
' ABAIXO OU EM SEU DIARIO |
| DE PROJETO |

— e e —

+ Como vocé imaginou os outros investigando e resolvendo o
desafioe

+ Qutros tiveram abordagens alternativas para encontrar e corrigir
o problema de acordo com o que vocé esperavag Quais foram
as estratégias que usaram?







UNIDADE 6
HACKATHON /

y‘
r

VOCE ESTA AQUI CONTEUDO

\ A~

e - 6 |
000990,
s -




PLANEJE

Y

COMPARTILHE




CAMPO  cwrooorrowooe :

DO Use os espacos abaixo para fazer uma lista de ideias para os
projetos nos quais vocé estd interessado em trabalhar durante o

P ROJ ETO hackathon. Vocé terd 30 segundos para lancar suas ideias,
interesses e habilidades para o resto do grupo!
MEU PROJETO FAVORITO

Qual tem sido o seu projeto favorito de se trabalhar até agora? O que fez este projeto
se destacar para vocé?

MINHA IDEIA DO PROJETO HACKATHON

Que tipos de projetos vocé estd interessado em criar em seguida?

MINHAS HABILIDADES E INTERESSES

Que conhecimento, habilidades ou talentos vocé gostaria de contribuir para um
projeto?




PLANEJAMENTO

[ — o —
I

DO PLANEJAMENTO DO PROJETO DE: :
|

PROJ ETO Use o0s espacos abaixo para comecar a pensar sobre os
elementos necessdrios para desenvolver seu projeto.

MEU PROJETO

Descreva o projeto que vocé deseja criar.

Liste as etapas necessarias para criar seu projeto.

MEUS RECURSOS

\ Quais recursos (por exemplo, pessoas, \Quois recursos (por exemplo, pessoas, \

exemplos de projetos) vocé j& possuie exemplos de projetos) podem ser
\ necessdrios  para  desenvolver  seu
‘ projeto?



D E Use o espaco abaixo para desenhar esbocos de como ficard seu

projeto!

PROJETOS

MEUS ESBOCOS DE PROJETOS

pary
mt ~e

O qgue estd acontecendo? Quais sdo os
elementos importantes?e

O que estd acontecendo? Quais sdo os
elementos importantese

-
- ~e

O que estd acontecendo?2 Quais sGo 0s
elementos importantese

O que estd acontecendo? Quais sdo 0s
elementos importantes?e






ARRANCADA  —_
NO PROJETO !

_» | REFLEXAO PROPOSTA |
REFLEXO ES i SE/;%SJE)TLCJ)EM SEU DIARIO |

!

(-
m Z

O
m >
X U
>t m
O o~

I USANDO O ESPACO

7777777777777777777777 -
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
- - - i
+ Qual ajuda vocé pode precisar para progredir?

7777777777777777777777 -



COMENTARIO 1
DO |
P ROJ ETO i TITULO DO PROJETO:

VERMELHO, AMARELO, VERDE

COMENTARIO | [VERMELHO] Tem algo que ndo [AMARELO] Tem algo confuso | [VERDE] O que funciona bem
DE estd funcionando ou poderia ser | ou que poderia ser feito de | ou que vocé realmente goste
melhorado? forma diferente? no projeto?

COMENTARIO PARA:

PARTES DO PROJETO QUE VALERIA A PENA REFLETIR.

+

+

Clareza: Vocé entendeu o que o projeto deve fazer?

Caracteristicas: Que recursos o projeto tem?2 O projeto funciona como esperado?
Recurso: O quanto o projeto é envolvente? E interativo, original, sofisticado, engracado
ou interessante?2 Como voceé se sentiu ao interagir com ele?

+ +



COMENTARIOS
DO PROJETO
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA
| USANDO O ESPACO
I
I
I

!

(-
m Z

)
m >
X U
>t m
O o~

ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO

— e e —

+ Que aspectos de seu projeto alguém poderia lhe dar mensagens
a respeito?

+ Que mensagens, se houver, vocé planeja incorporar em seu
proximo projeto?




CHECANDO -

| REGISTRANDO DE: |

O Discuta o progresso do projeto com sua equipe e descreva um
P R O J ET O plano para os proximos passos com base nos comentarios.

ANDAMENTO DO PROJETO

\ Qual foi a sua parte favorita do processo \ Quais partes do seu projeto ainda
até agora? precisam ser trabalhadas?

\ Em quais partes de seu projeto cada \ Qual gjuda vocé precisard para
membro do grupo trabalhard, em progredir?
seguida?¢






o _____
I

TITULO DO PROJETO :

GRUPO i ENTREVISTA POR: i
FORADE ~—

FOCO Nesta atividade, vocé vai entrevistar e observar outros para
obter comentdrios sobre o seu projeto em andamento.

IDENTIFICAR

de Ihe oferecer uma perspectiva Unica
sobre o seu projeto?

+ Quais sdo os dois membros do grupo com

+ Que tipos de pessoas podem ser capazes |
0s quais vocé deseja dividir o projeto? ‘

OBSERVE

observe suas reacoes.
Onde eles estao ficando presos?

Eles estdo interagindo com seu projeto da maneira

Compartilhe seu projeto com seu grupo de foco e |
que vocé imaginou? ‘

Eles estdo fazendo algo surpreendente? L

ENTREVISTA

respeito de suas experiéncias.

+ Quais comentdrios vocé recebeu na sua
entrevista®¢

+ Quais sugestdes, se alguma, vocé planeja

Depois de observar, entreviste seu grupo a {
incorporar ao seu projeto? ‘

- - - -



GRU Po :RESPONDA A SEGUINTE:
FORA DE FOCO " isaibo o Braco.
|
|
|

!

(-
=
O
2>
O
i
oN

| ABAIXO OU EM SEU DIARIO

REFLEXC) ES ' DE PROJETO

— e e —

A
M
1
—
U
><
>
O

+ Descreva os participantes que estdo fora de foco do grupo e
diga por que vocé os escolheu.

-
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
L |
+ Como as ideias deles podem influenciar seu projeto?

7777777777777777777777 -



PROJETOS  wwomoeromo |
REFI—EXOES Use os espaco abaixo para reflefir sobre o processo do seu

projeto.

O QUE?

Qual € o seu projeto?
Como funciona2 Como voceé teve esta ideia?

E DAI2

Qual foi 0 seu processo para desenvolver o projeto?
O gue foi interessante, desafiador e surpreendente? Por qué?
O que vocé aprendeu?

E AGORA?¢

O que te orgulha mais em seu projeto?
O que vocé mudaria?



MOSTRUARIO
REFLEXOES

| RESPONDA A SEGUINTE |
| REFLEXAO PROPOSTA |
| USANDO O ESPACO |
I I
I I
I I

!
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m Z

)
m >
X U
>t m
O o~

ABAIXO OU EM SEU DIARIO
DE PROJETO

— e e —

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii =
| |
| |
| |
. N
+ Quais anotacoes foram mais Uteis?

O |
| |
| |
o ]

+ Qual tem sido o seu projeto Scratch favorito para se frabalhar até
agora¢ Por qué?







APENDICE







GLOSSARIO

Um guia para palavras-chave, conceitos e praticas:

Visite as pdginas de aqjuda do Scratch geradas pela comunidade Scratch em
http://scratch.mit.edu/help ou colabore adicionando uma terminologia especifica no Wiki
Scratch, http://wiki.scratch.mit.edu.

abstragcdo e modularizagdo: A prdtica computacional de explorar conexdes entre o todo e as
partes.

animagdo : Uma ilusdo de movimento continuo criada pela exibicdo rdpida de uma sequéncia
de imagens fixas com diferencas incrementadas.

pano de fundo : Uma possivel combinacdo de muitos quadros, ou fundos, em um palco.

mochila : Um recurso Scratch que pode ser usado para transferir convenientemente midia e / ou
scripts entre projetos.

bitmap: Uma imagem que é definida por uma matriz bidimensional (grade) de valores de cores
discretos ("pixels). Contraste com grdficos vetoriais.

transmissdo : Uma mensagem que é enviada atfravés do programa Scratch, ativando os scripts
de recebimento.

clonagem : Um recurso Scratch que permite que um sprite crie copia de si mesmo enquanto o
projeto estd sendo executado.

conceitos computacionais : Os conceitos que os projetistas utilizam em seus programas, como
sequéncias, loops, condicionais, eventos, paralelismo, operadores e dados.

perspectivas computacionais : As perspectivas mais amplas que os projetistas (designs) podem
formar sobre o mundo em torno deles através da computacdo - como expressar-se,
conectar-se com outros e colocar questoes sobre o papel da tecnologia no mundo.

praticas computacionais : Os diferentes hdbitos da mente que os programadores desenvolvem &
medida que trabalham, como experimentar e iterar, testar e depurar, remixar e reutilizar o
tfrabalho e abstrair e modularizar.

condicionais: O conceito computacional de tomada de decisdes com base em condicdes (por
exemplo, valores das varidveis atuais).

controle: Uma das dez categorias de blocos Scratch. Eles sdo codificados por cores e usados
para confrolar scripts.

traje: Um de muitos possiveis quadros ou aparéncias alternadas de um ator. Um ator pode mudar
sua aparéncia para qualguer uma de suas fantasias..

grupo de discuss@o: Um grupo de projetistas (designers) que compartiham ideias e festam
projetos em andamento uns com os outros para obter comentdrios sobre como desenvolver
seus projetos.

dados : O conceito computacional de armazenar, recuperar e atualizar valores.

arrancada de projeto: Uma quantidade especifica de tempo dedicado a trabalhar
infensamente no desenvolvimento de projetos.

eventos : O conceito computacional de uma coisa que faz com que outra coisa aconteca.

experimentando e repetindo: A prdtica computacional de desenvolver um pouco, depois
experimentd-lo, entdo desenvolver um pouco mais.

equipamento e extensées: Materiais suplementares que ligam o mundo digital do Scratch ao
mundo fisico. Exemplos de extensdes de equipamentos incluem : LEGO WeDo, PicoBoard, and
MaKey MaKey.

colagem interativa: Um projeto Scratch que incorpora uma variedade de atores clicAveis.

aparéncia : Uma das dez categorias de blocos Scratch. Eles séo codificado na cor roxo e usados
para confrolar a aparéncia de um ator.

loops: O conceito computacional de executar a mesma seqUéncia varias vezes.



criar um bloco: Um recurso encontrado na categoria “Mais Blocos” que permite aos alunos criar e
definir seu proprio bloco ou procedimento personalizado.

motion: Uma das dez categorias de blocos Scratch. Eles sdo codificados por cores azul-médio e
sdo usados para controlar o movimento de um ator.

Operadores: O conceito computacional de suporte a expressdes matemdticas e loégicas.

Editor Paint: Editor de imagem integrado ao Scratch. Usado por muitos Scratchers para cria seus
préprios atores, figurinos e cendrios.

paralelismo: O conceito computacional de fazer as coisas acontecerem ao mesmo tempo.

avance na histéria: Um projeto Scratch que € iniciado por duas pessoas e, em seguidad, passou
para outras duas para continuar e reimaginar.

jogada: Uma atividade na qual os alunos anunciam uma ideia de projeto para recrutar outros
membros da equipe ou promover seus interesses, habilidades e talentos para serem recrutados
por oufras equipes.

modo de apresentagao: Um modo de exibicdo no Scratch que permite que os projetos sejam
exibidos em um tamanho maior. E acessado pressionando o botdo na parte superior esquerda
do programa Scratch. Este modo também é chamado de modo de tela cheia ou tela
ampliada.

pagina de perfil: Uma pdgina na comunidade on-line do Scratch dedicada a exibir informacoes
sobre um usudrio Scratch, como projetos criados ou marcados. (favoritos).

Editor de projetos: Um recurso da comunidade on-line do Scratch que permite que os projetos
sejam modificados. Isso inclui a drea do script (onde os scripts sdo montados), a drea do ator
(onde os atores podem ser manipulados) e a drea do palco (onde os atores estdo
posicionados e onde os fundos podem ser acessados).

vermelho, amarelo, verde : Uma atividade de reflexdo e compartihamento em que os individuos
identificam aspectos de seus projetos como ndo funcionando bem ou ainda necessitando de
trabalho ("vermelho"), confusos ou contenciosos ("‘amarelo”) ou funcionando bem ('verde").

remix: Um trabalho criativo que € derivado de um trabalho original (ou de outro remix). Um remix
normalmente infroduz novos conteudos ou elementos estilisticos, mantendo um grau de
semelhanca com o trabalho original.

reutilizagao e remixagem: A prdatica computacional de fazer algo construindo sobre projetos ou
ideias existentes.

scripts: Um ou mais blocos Scratch ligados entre si para formar uma sequéncia. Os scripts
comecam com um bloco de eventos que responde a enfrada (por exemplo, clique do mouse,
transmissdo). Quando acionados, blocos adicionais conectados ao bloco de eventos sGo
executados um de cada vez.

sensores: Uma das dez categorias de blocos Scratch. Sdo codificados por cores azul-claro e sdo
utilizados para detectar diferentes formas de entrada (por exemplo, posicdo do mouse) ou
estado do programa (por exemplo, posicdo do ator).

sequéncia: O conceito computacional de identificar uma série de etapas para uma tarefa.

mostrudrio: Uma estratégia de partiha em que os alunos apresentam seus projetos finais a outros
e refletem sobre seus processos de projeto e experiéncias de criacdo computacional.

som: Um arquivo de dudio que pode ser reproduzido em um projeto Scratch, disponivel
importando da biblioteca de som incorporada do Scratch ou criando uma nova gravacdo. Os
sons sGo reproduzidos usando blocos de som, que confrolam o volume de um som, tfempo e
muito mais.

ator: Um objeto de midia que executa acdes no palco em um projeto Scratch.

palco: O plano de fundo de um projeto Scratch. O palco pode ter scripts, cendrios (frajes) e sons,
semelhantes a um ator.

estudio: Uma galeria criada pelo usudrio na comunidade on-line do Scratch que pode ser usada
para destacar projetos conftribuidos por um ou muitos usudrios.



teste e depuragado: A prdatica computacional de garantir que as coisas funcionem, encontrar e
resolver problemas quando surgem.

janela de dicas : Construido diretamente no “Editor de projeto”, a janela de dicas € uma forma de
obter ajuda no Scratch.

Fora de foco: Uma atividade na qual os alunos compartiiham seus projetos em andamento e
solicitam comentdrios de uma colecdo diversificada de pessoas.

variaveis e listas: Um valor varidvel ou conjunto de valores gravados na memaria do Scratch. As
varidveis podem armazenar um valor de cada vez, enquanto as listas podem armazenar varios
valores.

grdfico vetorial: Uma imagem que é definida por uma colecdo de formas geométricas (por
exemplo, circulos, retdngulos) e cores. Confraste com bitmap.

deteccgdo de video: Um recurso Scratch que faz uso de video de uma webcam para detectar
movimento ou exibir entrada de video no palco.






LINKS

Um resumo dos links para os recursos:

TIPO DESCRICAO LINK
Website Scratch http://scratch.mit.edu
Website ScratchEd http://scratch-ed.org
Website Flash http://helpx.adobe.com/flash-player.ntml
Recurso Offline Version of Scratch http://scratch.mit.edu/scratch2download
Versdo offline do Scratch
Recurso Scratch Cards http://scratch.mit.edu/help/cards
Cartdes Scratch
Recurso Scratch Community Guidelines http://scratch.mit.edu/community_guideli
Orientacdes/Diretrizes da nes
Comunidade Scratch
Recurso Scratch Remix FAQ http://scratch.mit.edu/help/faq/#remix
FAQ (perguntas frequentes) do
Scratch Remix
Recurso Scratch Wiki http://wiki.scratch.mit.edu
Recurso Scratch Discussion Forums http://scratch.mit.edu/discuss
Forum de discussdo Scratch
Recurso Scratch FAQ http://scratch.mit.edu/help/fag
FAQ (perguntas frequentes)do
Scratch
Recurso LEGO WeDo Construction Set http://bit.ly/LEGOWeDo
Conjunto de constru¢cdo LEGO
WeDo
Recurso MaKey MaKey http://makeymakey.com
Recurso PicoBoard https://www.sparkfun.com/products/1031
1
Recurso Scratch Design Studio Studio List http://scratch.mit.edu/users/ScratchDesig

Lista de estudios de projetos
Scratfch

nStudio/studios




TIPO DESCRICAO LINK

Video Scratch Overview Video http://vimeo.com/65583694
Video Geral do Scratch http://youtu.be/-SjuiawRMU4

Video Unit 1 Programmed to Dance http://vimeo.com/28612347
Videos http://vimeo.com/28612585
Unidade 1 - Video Programado http://vimeo.com/28612800
para dancar http://vimeo.com/28612970

Video Backpack Video Tutorial http://bit.ly/scratchbackpack
Video tutorial Uso da mochila

Video Make a Block Video Tutorial http://bit.ly/makeablock
Video tutorial Faca um bloco

Video Variables Video Tutorial http://bit.ly/scratchvariables
Video tutorial Varidveis

Video How can | connect Scratch with http://bit.ly/hardwareandextensions
other technologies? Video Playlist
Como posso conectar o Scratch
com outras tecnologias? Lista de
reproducdo de video.

Video Scratch Chain Reaction Video http://bit.ly/ScratchChainReaction
Video da reacdo da cadeia do
Scratch

Studio Unit O Scratch Surprise Studio http://scratch.mit.edu/studios/460431
Unidade 0 - Estudio Surpresa do
Scratch

Studio Unit 0 Sample Projects Studio http://scratch.mit.edu/studios/137903
Unidade 0 - Exemplos de Projetos
de Estudio

Studio Unit 1 About Me Studio http://scratch.mit.edu/studios/475470
Unidade 1 - Estudio Sobre Mim

Studio Unit 1 Step-by-Step Studio http://scratch.mit.edu/studios/475476
Unidade 1 - Estudio Passo a Passo

Studio Unit 1 10 Blocks Studio http://scratch.mit.edu/studios/475480
Unidade 1 - Estudio 10 Blocos

EstUdio Unit T Example Studios http://scratch.mit.edu/studios/211580

Unidade 1 - Exemplos de Estudios

http://scratch.mit.edu/studios/138296
http://scratch.mit.edu/studios/ 138297
http://scratch.mit.edu/studios/138298




TIPO

DESCRICAO

LINK

EstUdio

Unit 1 Debug It! Studio
Unidade 1 - Estudio Depurar

http://scratch.mit.edu/studios/475483

EstUdio

Unit 2 Music Video Studio
Unidade 2 - Estudio Video musical

http://scratch.mit.edu/studios/475517

EstUdio

Unit 2 Build-a-Band Studio
Unidade 2 - EstUdio Construa uma
banda

http://scratch.mit.edu/studios/475523

EstUdio

Unit 2 Orange Square, Purple
Circle Studio

Unidade 2 - Estudio Quadrado
laranja, circulo roxo

http://scratch.mit.edu/studios/475527

EstUdio

Unit 2 It's Alive! Studio
Unidade 2 - EstUdio Estd Vivol

http://scratch.mit.edu/studios/475529

EstUdio

Unit 2 Debug It! Studio
Unidade 2 - Estudio Depurar

http://scratch.mit.edu/studios/475539

EstUdio

Unit 3 Pass It On Studio
Unidade 3 - Estudio Avancar

http://scratch.mit.edu/studios/475543

Estudio

Unit 3 Characters Studio
Unidade 3 - Estudio Personagens

http://scratch.mit.edu/studios/475545

Estudio

Unit 3 Conversations Studio
Unidade 3 - EstUdio Conversas

http://scratch.mit.edu/studios/475547

Estudio

Unit 3 Broadcast Examples studio
Unidade 3 - Estudio Exemplos de
transmissGo

http://scratch.mit.edu/studios/202853

Estudio

Unit 3 Scenes Studio
Unidade 3 - Estudio Cenas

http://scratch.mit.edu/studios/475550

Estudio

Unit 3 Debug It! Studio
Unidade 3 - Estudio Depurar

http://scratch.mit.edu/studios/475554

Estudio

Unit 4 Games Studio
Unidade 4 - Estudio Jogos

http://scratch.mit.edu/studios/487504

Estudio

Unit 4 Score Examples Studio
Unidade 4 - Estudio Exemplos de
Pontuacdo

http://scratch.mit.edu/studios/218313

Estudio

Unit 4 Fish Chomp Remix Studio
Unidade 4 - Estudio Remix Fish
Chomp

http://scratch.mit.edu/studios/475615

EstUdio

Unit 4 Extensions Studio
Unidade 4 - Estudio Ampliacdoes

http://scratch.mit.edu/studios/452336




TIPO DESCRICAO LINK

Estudio Unit 4 Interactions Studio http://scratch.mit.edu/studios/487213
Unidade 4 - EstUdio Interacoes

EstUdio Unit 4 Debug It! Studio http://scratch.mit.edu/studios/475634
Unidade 4 - Estudio Depurar

Estudio Unit 5 Advanced Concepts Studio | http://scratch.mit.edu/studios/221311
Unidade 5 - Estudio Conceitos
Avancados

EstUudio Unit 5 Video Sensing Examples http://scratch.mit.edu/studios/201435
Studio
Unidade 5 - Estudio Exemplos de
Deteccdo de Video

EstUudio Unit 5 Cloning Examples Studio http://scratch.mit.edu/studios/201437
Unidade 5 - Estudio Exemplos de
Clonando

Estudio Unit 5 My Debug It! Studio http://scratch.mit.edu/studios/475637
Unidade 5 — Meu EstUdio Depurar

Estudio Unit 6 Hackathon Studio http://scratch.mit.edu/studios/488267
Unidade 6 - Estudio Hackathon

EstUdio Unit 1 Debug It! 1.1 http://scratch.mit.edu/projects/ 10437040
Unidade 1 - Depurar 1.1

Projeto Unit 2 Debug It! 2.4 http://scratch.mit.edu/projects/23267140
Unidade 2 - Depurar 2.4

Projeto Unit 2 Debug It 2.5 http://scratch.mit.edu/projects/23267245
Unidade 2 - Depurar 2.5

Projeto Unit 3 Penguin Joke Starter Project | http://scratch.mit.edu/projects/10015800
Unidade 3 - Projeto Iniciante Jogo
do Pinguim

Projeto Unit 3 Debug It! 3.1 http://scratch.mit.edu/projects/24269007
Unidade 3 - Depurar 3.1

Projeto Unit 3 Debug It! 3.2 http://scratch.mit.edu/projects/24269046
Unidade 3 - Depurar 3.2

Projeto Unit 3 Debug It! 3.3 http://scratch.mit.edu/projects/2426%9070
Unidade 3 - Depurar 3.3

Projeto Unit 3 Debug It! 3.4 http://scratch.mit.edu/projects/24269097
Unidade 3 - Depurar 3.4

Projeto Unit 3 Debug It! 3.5 http://scratch.mit.edu/projects/24269131

Unidade 3 - Depurar 3.5




TIPO

DESCRICAO

LINK

Projeto

Unit 4 Maze Starter Project
Unidade 4 - Projeto Iniciante
Labirinto

http://scratch.mit.edu/projects/24788382

Projeto

Unit 4 Pong Starter Project
Unidade 4 - Projeto iniciante
Pingue-pongue

http://scratch.mit.edu/projects/10128515

Projeto

Unit 4 Scrolling Starter Project
Unidade 4 - Projeto Iniciante
Rolagem

http://scratch.mit.edu/projects/22162012

Projeto

Unit 4 Fish Chomp Starter Project
Unidade 4 - Projeto Iniciante Fish
Chomp

http://scratch.mit.edu/projects/ 10859244

Projeto

Unit 4 Extensions: Variables
Example Project

Unidade 4 - Exemplos de Projetos
com Variaveis

http://scratch.mit.edu/projects/2042755

Projeto

Unit 4 Extensions: Score Example
Project

Unidade 4 — Extensdes: Exemplos
de Projetos com Pontuacdo

http://scratch.mit.edu/projects/1940443

Projeto

Unit 4 Extensions: Levels Example
Project

Unidade 4 — Extensdes: Exemplos
de Projetos com Niveis

http://scratch.mit.edu/projects/1940453

Projeto

Unit 4 Extensions: Enemies Example
Project

Unidade 4 — Extensdes: Exemplos
de Projetos com Inimigos

http://scratch.mit.edu/projects/1940450

Projeto

Unit 4 Extensions: Rewards
Example Project

Unidade 4 — Extensoes: Exemplos
de Projetos com Premiacdes

http://scratch.mit.edu/projects/1940456

Projeto

Unit 4 Extensions: Timer Example
Project

Unidade 4 — Extensdes: Exemplos
de Projetos com Temporizador

http://scratch.mit.edu/projects/1940445

Projeto

Unit 4 Extensions: Mouse Example
Project

Unidade 4 — Extensdes: Exemplos
de Projetos usando o mouse

http://scratch.mit.edu/projects/25192659

Projeto

Unit 4 Extensions: Multi-Player
Example Project

Unidade 4 — Extensdes: Exemplos
de Projetos com Multi-jogadores

http://scratch.mit.edu/projects/25192711




TIPO

DESCRICAO

LINK

Projeto

Unit 4 Extensions: Restart Example
Project

Unidade 4 — Extensoes: Exemplos
de Projetos com Reinicio

http://scratch.mit.edu/projects/25192935

Projeto

Unit 4 Extensions: Menu Example
Project

Unidade 4 — Extensoes: Exemplos
de Projetos com Menu

http://scratch.mit.edu/projects/25192991

Projeto

Unit 4 Debug It! 4.1
Unidade 4 — Depurar 4.1

http://scratch.mit.edu/projects/24271192

Projeto

Unit 4 Debug It 4.2
Unidade 4.2 — Depurar

http://scratch.mit.edu/projects/24271303

Projeto

Unit 4 Debug It! 4.3
Unidade 4.3 — Depurar

http://scratch.mit.edu/projects/24271446

Projeto

Unit 4 Debug It 4.4
Unidade 4.4 — Depurar

http://scratch.mit.edu/projects/24271475

Projeto

Unit 4 Debug It! 4.5
Unidade 4.5 — Depurar

http://scratch.mit.edu/projects/24271560




Developed by the ScratchEd team at the Harvard Graduate School of
Education and released under a Creative Commons license.

@00

Créditos de tradugdo para o Portugués
Professor responsavel : Daniel Paz de Aradjo
Colaboradores: Janaina Ferreira Coriolano,

Rony Deikson Macedo Santana
Sandra dos Santos Elias



