Esperimenti matematici con Poligono Stella

di Daniel Lynn Watt — versione italiana di Augusto Chioccariello®

In questa attivita esploreremo il comportamento di uno script, poligono stella?, per creare disegni
geometrici utilizzando due variabili, lato e angolo.

definisci poligono stella late  angola

La figura mostra cosa otteniamo eseguendo poligono stella con /ato 100 e angolo 100.
e Come pensi che potrebbe cambiare la figura se aumenti o diminuisci il valore della variabile /ato di 10?
e Cosa succede se aumenti o diminuisci il valore della variabile angolo di 10?

Lavorare con poligono stella significa creare disegni interessanti e prestare attenzione ai valori delle
variabili utilizzati per crearli.

Immaginati come:
v uno scienziato, che sta indagando sul comportamento di una strana macchina;
v un’artista, che sta indagando le potenzialita di un mezzo creativo;
v/ un matematico, che sta indagando il rapporto tra figure geometriche e numeri.

Il tuo compito & quello diimparare il piu possibile sul comportamento di poligono stella in modo da
prevedere esattamente quale sara il risultato per qualsiasi valore delle variabili di lato e angolo.

Compila la scheda “diario dell’esperimento” per tener traccia dei risultati e dei ragionamenti fatti.
Se possibile lavora in coppia, spesso questo facilita la discussione. Confronta e le tue schede con
quelle di altri gruppi. (Fai ulteriori copie della scheda se necessario).

Per iniziare I'esplorazione puoi usare le sfide visive delle prossime pagine.

1 La versione originale di questa risorsa, dal titolo PolyStar, & stata pubblicata su ScratchEd da Dan Watt

http://scratched.gse.harvard.edu/resources/polystar
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Sfide visive

1. Trova i valori delle variabili per ottenere questi poligoni.
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2. Trovaivalori delle variabili per ottenere queste stelle. (aiutino: I'angolo é tra 90 e 180)
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3. Trova i valori delle variabili per costruire questa sequenza di figure
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4. Trova i valori delle variabili per costruire questa sequenza di figure



Diario dell’esplorazione di “poligono stella”

| titoli sottostanti servono come traccia per registrare il tuo pensiero durante questa indagine: hai formulato
domande e/o ipotesi? descrivi i tuoi esperimenti; osservazioni particolari e/o risultati ottenuti? (i titoli non
sono in un ordine particolare). Registra i dati degli esperimenti nella tabella in fondo alla pagina.

Domande:

Ipotesi:

Descrizione dell’esperimento:

Osservazioni e risultati:

lato angolo n. di vertici Poligono o Stella?




