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ةساعمدتهاعملورشةوتقودتخططأنالدليلبهذايمكنك

تميحيثشخصيةالمشاركونيختار.«Scratch»باستخدام

.لتطيربرمجتها

دليل المعلم

جعله يطي  ا
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نظرة عامة على ورشة العمل

وعالموضلتقديممجموعةكون،أولاً

.الأفكارواستثارة

شارك
دقائق10

أثناءالمشاركينساعدذلك،بعد

ة،المتحركالطيرانلرسومإنشائهم

.الخاصةلسرعتهموفقًا

معًاتجمعواالعمل،ورشةنهايةفي

.والنطباعاتالخبراتلتبادل

تخيل
دقائق10

أنشئ
دقيقة40

هذهاهياالأجندةاالمقترحةالورشةاعملامدتهاا

:ساعةاواحدة



تخيل

.لمشروعابدأابجمعاالمشاركينالتقديماالموضوعاواستثارةاالأفكارال

تخيل

وفر الأفكار والإلهام

...لو كان بإستطاعتي الطيران: نشاط تحفيزي

اقترح"تذهب؟أنتريدفأينالطيران،باستطاعتككانإذا":واسألدائرةفيالمجموعةاجمع

نواعأهيماأنتم؟أين"اسأل،.المفضلمكانهمخلالالطيرانويتخيلواأعينهميغمضواأن

يرانهطتجربةعنيحكيشخصكلإجعلوقت،هناككانإذا"أسفلهم؟يروهاالتيالأشياء

.الرحلةهذهأثناءرآهماوعن

متنوعةموعةمجالفيديويعرض.تطيرإجعلهاالتعليميللبرنامجالتمهيديالفيديوعرضا

.والإلهامللأفكارالمشاريعمن

استعد لورشة العمل

scratch.mit.edu/fly أو vimeo.com/llk/fly

.العملاستخدماقائمةاالتحققاالتاليةالإعداداورشةا

أجهزة الكمبيوتر واللاب توببترتيب قم 

.فياانفراداأوافياأزواجأجهزةاالكمبيوترابحيثايمكناللمشاركيناالعملارتبا
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اعرضامناخلال

عاين البرنامج التعليمي

يناانشاءاكيفايمكناللمشاركالتعليميااجعلهااتطيرابرنامجيوضحا

لعمل،اعايناالبرنامجاالتعليمياقبلابدءاورشةاا. مشاريعهماالخاصة

:الأولىوحاولااتباعاالخطواتا

scratch.mit.edu/fly

النشاطبطاقات اطبع 

كيلعبةااللتقاطابطاقاتاطبعامجموعاتاقليلةامناا

.للمشاركينااثناءاورشةاالعملتكونامتاحةا

scratch.mit.edu/fly/cards

«Scratch»كن متأكدًا من امتلاك المشاركين لحساب 

طريقعنبهمخاص«Scratch»حسابعلىللحصولالتسجيلللمشاركينيمكن

scratch.mit.edu،كي.معلملحسابامتلاككحالةفيللطلبةحساباتانشاءيمكنكأو

scratch.mit.edu/educators:الياذهبمعلم،حسابتطلب

وفر كمبيوتر بجهاز عرض أو شاشة كبيرة

.يمكنكااستخداماجهازاالعرضالشرحاالأمثلةاوإيضاحاكيفيةاالبدء
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قم بأداء الخطوات الاولي

:جديد ليطير كائنك من حولهاختر كائن 

.Create، أنقر على «Scratch»من 

:اختر كائن طائر من المكتبة

أنشئ
إنشىء

وفر الأدوات

اعرضاالخياراتااللازمةاللبدء

اقترح أفكارًا للبدء

تخيل

:تطيرشخصيتك وكأنها المنصة لتبدو جعل المبنى يتحرك عبر ا

اامااهياالشخصيةاالتياتريده

أناتطير؟

أيناستطيراشخصيتك؟

الخرالبعضيفضلانويحتمل

:المطبوعةالنشاطبطاقاتاستخدام

scratch.mit.edu/fly/cards

المشاركينبعضيفضلانيحتمل

:ترنتالنعلىالتعليميالبرنامجاتباع

scratch.mit.edu/fly

يرىكيالتعليميالبرنامجمنالأولىالقليلةالخطواتبأداءقم

.البدءكيفيةالمشاركون

ابدأ بالحث

وجهاالىاالمشاركيناأسئلةاللبدء

اختراشخصية•

يئاًجعلاالشخصيةاتقولاشا•
اختراالمبانياأوامشاهداأخرى•

جعلاالمشهدايتحركا•
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.الطائرةأثناءاإنشائهماللرسوماالمتحركةقمابمساعدةاالمشاركينا
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شارك                              

.الطائرةللشخصيةمعرضنظم.بالغرفةالآخرينمعالمشاريعشارك

يفمشاريعهمبعرضيقومواأنبالغرفةالموجوديننصفمناطلب

.الأدواربدلثمالآخرالنصفيشاهدهاحين

شارك

بةالمزيد من الأشياء للتجر

:أن يسألوا بعض أسئلة أخرى، مثلاقترح 

"Scratch " جيبالمعمل الإعلامي لمعهد ماساشوستس التكنولو" لايفلونج كيندرجارتن"هو مشروع لمجموعة.

تصحيح الأخطاءشجع على 

.بدلاالأشكالالتغييراالمشهد•

.احجعلاشخصيتكاتتحركاعنداالضغطاعلىامفتا•

.سحبًااوأشياءاأخرىاطائرةأضفا•

.اجمعاالنقاطاعندالمساشيء•

أوأخطاءأيتصحيحعلىالمشاركينلمساعدةالمقترحةالستراتيجياتبعضإليك

:يواجهونهاصعوبات

.آخرشخصمععملكعنتحدثالتعثر،عند•

فييحدثبمادرايةعلىلتكونالواحدةالمرةفيالبرنامجمنصغيرةأجزاءاختبر•

.خطوةكل

مامعرفةلالنشاطبطاقاتأوالتعليميبالبرنامجالموجودةاللبناتالىكثبعنانظر•

.عنهامختلفةأوتستخدمهاالتياللبناتنفسكانتإذا

حيحتصفإنولذلككمبيوتر،برنامجإنشاءتظهرعنددائمًاالصعوباتأنتذكر•

.الحياةطوالولكنفقط،البرمجةأجلمنليسمفيدة،مهارةيعدالأخطاء

مااهواأكثرامااأحببتهابمشروعك؟
أوتغييرهفيترغبالذيما

ذلك؟بعدإجراءه

الطائرةالألعاب 

عضبتجنبيمكنكحيثلعبةإنشاء

البعضالتقاطومحاولةالأشياء

ااستناداًنقاطاطرحأوأضف.الآخر

.كائنكيلمسهماالى

الشخصيات الطائرة

نكايمك. الشخصياتاالطائرةعناإحكياقصةا

أوا. وتيةالمقاطعاالصتسجيلاصوتكاوتشغيلا

.لإنشاءافقاعاتاالكلام”Say“لبناتااستخداما

ماذا بعد؟

يكابعضاإل. استغلالاهذهاالأفكاراوالمفاهيمالإنشاءاالعديدامناالمشاريعالمشاركونايستطيعا

:الشخصياتاالطائرةالإختلافاتاالتيايمكنكاإقتراحهااعلىا

استعد للمشاركة

علىلمشروعوتقديرشكرأوتعليماتلإضافة

See“زرعلىانقرالنترنت، projectpage".

علىمشروعمشاركةكيفيةالفيديوهذايوضح

:اللكتروني"Scratch"موقع

vimeo.com/llk/share
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انشئ


