
ساعةمدتهاعملورشةوتقودتخططأنالدليلبهذايمكنك

اختباءلعبةالمشاركونينشئسوف.«Scratch»باستخدام

.وتختفيتظهرشخصياتعلىتحتوي

دليل المعلم

لعبة الاختباء
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نظرة عامة على ورشة العمل

وعالموضلتقديممجموعةكون،أولاً

.الأفكارواستثارة

أثناءالمشاركينساعدذلك،بعد

وفقًاالختباء،العابإنشائهم

.الخاصةلسرعتهم

تخيل
دقائق10

أنشئ
دقيقة40

هذهاهياالأجندةاالمقترحةالورشةاعملامدتهاا

:ساعةاواحدة
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شارك
دقائق10

معًاتجمعواالعمل،ورشةنهايةفي

.والنطباعاتالخبراتلتبادل
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وفر الأفكار والإلهام

لعبة التخمين: نشاط تحفيزي

وابأكثلاثةالمشاركينمنزوجكلاعطي.التخمينلعبةيمارسواكيللمشاركيننسق

الكوابأحدتحتالجسمأحدهميخبئ.لإخفائهصغيرًاجسمًايختارواودعهمورقية

يقوم،بأسفلهالجسميخفيالذيللكوبأحدهمتخمينعند.البعضبعضهمحولويحركهم

.زميلهمعالدوربتبادل

منمتنوعةعةمجموالفيديويظهر.التعليميالختباءلعبةلبرنامجالتقديميالفيديواعرض

.والإلهامالأفكارلإثارةالمشاريع

scratch.mit.edu/hide  أوااvimeo.com/llk/hide

قم بضبط أجهزة الكمبيوتر واللاب توب

.رتباأجهزةاالكمبيوترابطريقةاتسمحاللمشاركينابالعملاعلىاانفراداأوافياأزواج

وفر كمبيوتر بجهاز عرض أو شاشة كبيرة

وفر مواد الأنشطة التحفيزية

.وفراثلاثةاأكواباورقيةالكلازوجامناالمشاركيناوشيءاصغيرالإخفائه
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استعد لورشة العمل

استخدماقائمةاالتحققاالتاليةالإعداداورشةاالعمل

عاين البرنامج التعليمي

ركيناانشاءاالتعليمياكيفايمكناللمشالعبةاالختباءابرنامجيوضحا

لعمل،اعايناالبرنامجاالتعليمياقبلابدءاورشةاا. مشاريعهماالخاصة

:الأولىوحاولااتباعاالخطواتا

scratch.mit.edu/hide

النشاطبطاقات اطبع 

كيلعبةاالختباءابطاقاتاطبعامجموعاتاقليلةامناا

.للمشاركينااثناءاورشةاالعملتكونامتاحةا

scratch.mit.edu/hide/cards

تخيل

.لمشروعابدأابجمعاالمشاركينالتقديماالموضوعاواستثارةاالأفكارال

تخيل

«Scratch»كن متأكدًا من امتلاك المشاركين لحساب 

طريقعنبهمخاص«Scratch»حسابعلىللحصولالتسجيلللمشاركينيمكن

scratch.mit.edu،كي.معلملحسابامتلاككحالةفيللطلبةحساباتانشاءيمكنكأو

scratch.mit.edu/educators:الياذهبمعلم،حسابتطلب

منشاهده



يفتريدهاالتيالشخصيةهيما

لعبتك؟

تلكعلىالنقرعندحدوثهتريدالذيما

الشخصية؟

.ستجيب عند النقر عليهدع كائنك ي

لإنشاء مشروع « Scratch»اذهب الى 

.اختر خلفية. جديد

.دعه يستمر في الظهور والاختفاء.اجعل كائنك يختفي ويظهر
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قم بأداء الخطوات الاولي
تخيل

يرىكيالتعليميالبرنامجمنالأولىالقليلةالخطواتبأداءقم

.البدءكيفيةالمشاركون

انشئ انشئ

بانفراديعملونسواء.الختباءالعابلإنشاءالمشاركينبمساعدةقم

.أزواجفيأو

ابدأ بالحث

وجهاالىاالمشاركيناأسئلةاللبدء

وفر الادوات

اعرضاالخياراتااللازمةاللبدء

اتباعايحتملاانايفضلابعضاالمشاركين

:البرنامجاالتعليمياعلىاالنترنت

scratch.mit.edu/hide

استخداماويحتملاانايفضلاالبعضاالخرا

:النشاطاالمطبوعةبطاقاتا

scratch.mit.edu/hide/cards

اقترح أفكارًا للبدء

آخردباًاأواكائناًااخترا•

ويظهريختفيااجعلها•

عليهيفعلاشيئاًاعنداالنقرااجعلها•

بالتوقيتتلاعبا•

scratch.mit.edu/go•للمعلمScratchدليل  scratch.mit.edu/go•للمعلمScratchدليل 

.اختر كائنًا لإخفائه



شارك

يمارسونودعهمصغيرة،مجموعاتفيالمشاركيناجمع

.البعضبعضهمألعاب

طرق متعددة، أساليب متعددة

تحركافياالأرجاء•

احرزانقاطًا•

أنشئاأماكناللاختباء•

اضفاشخصياتاأكثر•

بطرقالمشاريعبتنفيذالمشاركونيقومسوف

ودعهمالتنوع،بهذابالإشادةاقم.مختلفة

قهمطرويتبعونالخاصة،بسرعتهميتقدمون

.الخاصة ماذا بعد؟

.هذهابعضاالتعديلاتاعلىالعبةاالختباءاوالتيايمكنااقتراحها

:دعهم يفكرون في تلك الأسئلة

مااأكثراماااحببتها

ا؟بالألعاباالتياجربته

هلاحصلتاعلىاأفكاراجديدةا

عداللعبتك؟امااالذياتوداتجربتهاب

ذلك؟

لعبة الاختباء في الحي

أولحجرتكصورًابهاضع.تعرفهمكانعنلعبةأنشئ

رسممنجديدًاكائنًااصنع.فيهتسكنالذيالحيأومدرستك

.عنهاللبحثالمكانبهذاتتعلقصورةأو

:ابتكر تعديلاً 

:الاختباءلعبةلستوديوالدخولمثلالمشروعات،أحدتعديلطريقعنللبدءأخرىطريقةتوجد

scratch.mit.edu/studios/1614974/.يمكنهميحبونه،لمشروعالمشاركونرؤيةعند

Seeزرعلىالضغط InsideزروبعدهاRemix.لتعديلاللازمةالتغييراتاجراءيمكنهمثم

.المشروعبصفحةالمشاركينأسماءإضافةتذكر.اللعبة
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انشئ

بةالمزيد من الأشياء للتجر

شارك

"Scratch " جيالتكنولوماساشوستس بالمعمل الإعلامي لمعهد " لايفلونج كيندرجارتن"هو مشروع لمجموعة.

.

استعد للمشاركة

المشاركينأسماءأوتعليماتلإضافة

:زرعلىانقرالنترنت،علىلمشروع

“See project page".

وعمشرمشاركةكيفيةالفيديوهذايوضح

:اللكتروني"Scratch"موقععلى

vimeo.com/llk/share
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