Forberedelse

Bevaagelse Styring
Udseende Sansning
Lyd Tal

Lav en teeller for dit spil. variabler

Lav en variabel og giv det et navn

ndr du klikker pa

saat point | til [§

?D_I' evigt
drej (¥ "walg tilfacldigt mellem og grader
ga B trin
;v_is bergrer Spritez |7
spil lyden Asger spizer fizsk | indtil faerdig
ga kY trin
seandr point | med
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Forberedelse

Brug en tilfeeldig tal funktion for at lave en Valg en sprite

overraskelses knap.

nar du klikker pid Tromme
sandr effekten farve |med
spil tromme *waelg tilfaldigt mellem og ) i slag

sendr effekten farve |med

Seet ind en "tilfaeldig tal” klods




Fa dit sprite til at bevaege sig.
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LR Mal Jf impor-ter |

i parrotl-a
Editer Ji kopier JUO

parroti-b

Editer I kopier JUg

nar du klikker pa
for evigt
skift til udtrylk parrotl-a
h__
vent [f) sekunder
3
ga ) trin
k
skift til udtryk parroti-b
h__
vent i) sekunder
3
ga ) trin
k
hop tilbage wed kanten
L —

Forberedelse

Valg et par udtryk

Skriv koden

Skift mellem 2 udtryk




Kontroler din sprite med piletasterne.

nir du trykker pa pil op:

peqg i retning m
ga i) trin

nar du trykker pa pil nedad
peg i retning
gd [y trin
i nir du trykker pa hsirepil

peg i retning m

ga i) trin ndr du teykker pa | venstrepil

peg i retning m

ga pl) trin




Lav en twist.

Forberedelse

Valg en sprite som er klar
til at danse

ndr du klikker pi

spil lyden Egg:s
nar du trykker pa t

seet effekten vrid | til

wvent [JE) sekundar

soat effekten vrid | il i)

went [} sekunder
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Forberedelse

E2EE

Velg en sprite

ndr du klikker pi

for ewigt

saat effekten vrid | til musens x-position
b




Forberedelse

Veaelg en farverig sprite
Tryk pa en tast for at skifte sprites farve.

CEAD)
nir du trykker pa mellernrom |
sendr effekten farve |med




Forberedelse
7=l

Dans efter trommen. d Valg en sprite

nar du klikker pi

for evigt
ga ) trin

spil tromme i slag

ga gkl trin

spil tromme i slag

—F




Siglnoget

Hvad skal din sprite sige?

| Hov-hov! Jeg
vidste ikke at
flodheste kunne
flyve!

Sig hoEaEE

Forberedelse

2

ottt Sprite2 Valg en sprite.
Du kan ogsa veelge en baggrund
ved at klikke pa ”Scene”

nér du klikker pa Spritel

M Hou-how! Mo widste jeg ikke at hippoer kunne flyue 1] sekunder

Find en klods med din sprites navn
Skriv noget tekst




EHlE MUSeR

colz MUSe

——rmme— I
udtryk

Nyt udtryk: G2 D

- e . Valg en sprite.
Fa din sprite til at fglge musepilen. 1 p—

Editer i kopier JOG

nar du klikker pa

for evigt
peg mod rmusepil

gd & trin




