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We support approaches to coding that engage young people in 

thinking creatively, reasoning systematically, and working 

collaboratively -- essential skills for everyone in today's society. 

Chúng tôi h  ֣tr  ֯m t֥ công cֱ  lԀp trình m i֧ giúp trԎ suy nghǫ 

h p֯ lĨ hҺn, h ֓th n֝g hҺn, s§ng tӴo hҺn, l¨m vic֓ nhóm và rèn 

luy n֓ các k׃ nŁng cӺn thiԒt trong xã h i֥ hôm nay. 
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Vì sao Scratch? 
 

Trên tay các bӴn là cu֝ n sách T  ֽh c֙ lԀp trình Scratch, m t֥ m¹i trҼn֩g, ngôn ngֻ  lԀp 

trình "kéo thӶ" rӸt m i֧ Ľi֝ v i֧ Vi t֓ Nam. Vì sao m֙i ngҼi֩ cӺn h֙ c m¹i trҼn֩g lԀp trình 

này? Vì sao Scratch lӴi thích h֯ p cho lֵ a tu֡ i thiԒu nhi, thiԒu niên và phù h֯p cho vi֓ c ĽҼa 

các kiԒn thֵ c lԀp trình cho các bԀc h֙ c này?  

M¹i trҼn֩g và ngôn ngֻ  lԀp trình Scratch do nhóm nghiên cֵu Lifelong Kindegarden 

Group thu֥c ĽӴi h c֙ MIT (Massachusetts Institute of Technology) thiԒt lԀp ĽӺu nŁm 2008. 

ħ tҼn֫g ban ĽӺu cֳ a nhóm ch֕ là thiԒt lԀp m֥ t ngôn ngֻ  lԀp trình m֧ i, ĽҺn giӶn, ch֕ dùng 

kéo thӶ, dành cho trԎ con ĽԜ thiԒt lԀp tr¸ chҺi, phim hoӴt hình, ֵ ng dֱ ng ĽҺn giӶn, kích 

thích sֽ  sáng tӴo trong m¹i trҼn֩g làm vi֓ c nhóm cֳa trԎ.  

Tuy nhiên Scratch ch֕ th cֽ sֽ  bùng n֡  t  ַnŁm 2014 khi mt֥ s֝  qu֝ c gia nhҼ Anh, M׃ Ľ« 

Ľ֡i m i֧ Ľt֥ ph§ chҼҺng tr³nh giӶng dӴy môn Tin h֙ c trong nh¨ trҼn֩g, ĽҼa ni֥ dung kiԒn 

th cֵ Khoa h֙c m§y t²nh v¨o nh¨ trҼn֩g ngay tַ  cӸp TiԜu h֙ c. M t֥ trong nhֻ ng ĽԚ ngh֗  

quan tr֙ ng nhӸt cֳ a c§c chҼҺng tr³nh n¨y l¨ cӺn ĽҼa c§c ng¹n ng ֻlԀp tr³nh ĽҺn giӶn, dӴng 

kéo thӶ nhҼ Scratch v¨o giӶng dӴy trong nh¨ trҼn֩g ngay tַ  TiԜu h֙ c. Vi c֓ ĽiԚu ch֕nh 

chҼҺng tr³nh m¹n Tin hc֙ n¨y Ľ« k®o theo s ֽgia tŁng b½ng n ֡c aֳ Scratch trên phӴm vi 

toàn thԒ gi i֧. S֝  lҼ֯ng h֙ c sinh ĽŁng kĨ tham gia trang Scratch tŁng Ľt֥ biԒn cӶ vԚ s֝  lҼ֯ng 

và chӸt lҼn֯g. Thֽ c tԒ Ľ« ch nֵg minh tính hӸp dӾn cֳ a c§c m¹i trҼn֩g lԀp trình kéo thӶ nhҼ 

Scratch, sֽ Ľam m° lԀp trình cֳ a trԎ nh֛ . Scratch vô cùng thích h֯p cho trԎ l aֵ tu֡ i t  ַ6 ĽԒn 

14, tֵ c là các cӸp TiԜu h֙ c, THCS cֳ a Vi t֓ Nam. Chính vì vԀy trong ChҼҺng tr³nh Ľi֡ m i֧ 

giáo dֱ c cֳ a Vi t֓ Nam sau 2018, B֥ Giáo dֱ c & ņ¨o tӴo cȈng Ľ« quyԒt Ľn֗h ĽҼa ni֥ dung 

kiԒn thֵ c Khoa h֙ c máy tính trong môn Tin h֙c vào ngay tַ cӸp TiԜu h֙ c, và nhֻ ng ngôn 

ngֻ  lԀp trình kéo thӶ nhҼ Scratch sԐ là m֥ t l aֽ ch֙ n t֝ t cho c§c nh¨ trҼn֩g và h֙ c sinh. 

Scratch là gì? 

Tóm tԂt m t֥ v¨i Ĩ ĽԜ trӶ l i֩ cho câu h֛i: vԀy Scratch là gì? 

- Scratch l¨ 1 m¹i trҼn֩g lԀp trình ֵ ng dֱ ng ĽԊc bi֓ t, trong Ľ· vic֓ ñviԒtò ln֓h sԐ ĽҼ֯c thֽ c 

hi n֓ bԄng thao t§c ñk®o thӶò.  

- ņӺu ra cֳ a Scratch h֣ tr  ֯các công ngh֓ và nֵg dֱ ng m֧ i nhӸt cֳ a CNTT-ICT, do vԀy các 

nֵg dֱ ng cֳ a Scratch rӸt phong phú, hӸp dӾn, nhӸt là trԎ nh֛ . 

- Scratch có sֽ phát triԜn bùng n֡  2 nŁm tr ֫lӴi Ľ©y. ņԊc bi֓ t là sau khi m֥t s֝  qu֝ c gia có 

tiԚm l cֽ khoa h֙c k׃ thuԀt mӴnh trên thԒ gi i֧ Ľ« quyԒt Ľinh ĽҼa Scratch v¨o giӶng dӴy 

trong nh¨ trҼn֩g cho h֙c sinh tַ  cӸp TiԜu h֙ c. 

- Scratch hoàn toàn mi֑n phí và có thԜ chia sԎ r n֥g rãi trong c֥ng Ľn֟g.  

- Scratch rӸt thích h֯ p ĽԜ tӴo ra các ֵng dֱ ng Ľ ֟h a֙, animation, bài h֙c, bài giӶng, mô 

ph֛ ng kiԒn thֵ c, trình di֑ n, s§ch Ľin֓ tֹ , tr¸ chҺi, é rӸt phù h֯ p v֧ i nh¨ trҼn֩g, giáo viên, 

h c֙ sinh. 

- Scratch l¨ m¹i trҼn֩g t֝ t nhӸt ĽԜ dӴy h֙ c sinh làm quen v֧i tҼ duy m§y t²nh, khoa hc֙ 

máy tính ngay tַ l aֵ tu֡ i tiԜu h֙ c.  

N i֥ dung, Ľi֝ tҼn֯g cu֝ n sách 
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Cu֝ n sách sԐ bao quát tӸt cӶ các chֳ  ĽԚ chính cֳa m¹i trҼn֩g lԀp trình Scratch bao g֟m: 

chuyԜn Ľ֥ng, Ľ ֟h a֙, âm thanh, h֥i thoӴi, cӶm biԒn, biԒn nh֧ , x  ֹlý s  ֝- xâu ký tֽ  - mӶng 

s֝ , thֳ  t cֱ v¨ clone. ņi֝ tҼn֯g cֳ a sách có thԜ là giáo viên tin h֙c, gi§o vi°n thҼn֩g, h֙ c 

sinh tӸt cӶ các cӸp tַ  TiԜu h֙ c, THCS, THPT.  

VԚ Ľ֗nh hҼn֧g n֥ i dung cֳ a cu֝ n sách này sԐ là m֥ t trung dung giֻa ֵ ng dֱ ng thuӺn túy 

th cֽ tԒ và kiԒn thֵ c hàn lâm cֳa khoa h֙c m§y t²nh. Ch¼ng t¹i kh¹ng Ľi qu§ s©u v¨o hc֙ 

thuԀt sԐ gây nhàm chán, khó hiԜu v֧ i h c֙ sinh, nhҼng cȈng kh¹ng sa Ľ¨ qu§ nhiԚu vào các 

k׃ nŁng thiԒt kԒ tr¸ chҺi, phim hoӴt h³nh, é 

N i֥ dung sách sԐ ĽҼ֯c chia thành nhiԚu bài h֙ c nh֛ . M i֣ bài h֙ c ĽԚu có chung 1 cӸu trúc 

nhӸt Ľn֗h. NgҼi֩ h c֙ có thԜ t  ֽh c֙ hoԊc h֙ c, thֽ c h¨nh dҼi֧ sֽ  hҼ֧ng dӾn c aֳ giáo viên. 

CӸu trúc 1 bài h֙c sԐ th n֝g nhӸt sԐ bao g֟ m các phӺn sau. 

M cֱ Ľ²ch 

Gi i֧ thi u֓ ngԂn mֱ c Ľ²ch, y°u cӺu cӺn ĽӴt vԚ kiԒn thֵ c v¨ nŁng lcֽ cֳ a ngҼi֩ h c֙. 

BԂt ĽӺu 

PhӺn m֫  ĽӺu cֳ a m֣ i bài h֙ c sԐ thҼ֩ng bԂt ĽӺu bԄng nhֻ ng câu h֛i, ĽԊt vӸn ĽԚ liên quan 

ĽԒn bài h֙ c ĽԜ ngҼ֩i Ľc֙ suy nghǫ v¨ chuӼn b֗, trҼc֧ khi bҼc֧ vào phӺn chính thֵ c. Mô 

hình cֳ a phӺn kh֫ i Ľn֥g n¨y ch²nh l¨ khҺi dԀy ngu֟ n cӶm hֵ ng cֳ a ngҼi֩ h c֙, gi¼p ngҼi֩ 

h c֙ sԐ luôn chֳ  Ľ֥ng trong quá trình h֙c tԀp và luy֓ n tԀp. 

N i֥ dung bài h c֙ 

N i֥ dung chính cֳ a m֣ i bài h֙ c sԐ bao g֟ m m֥ t dãy các hoӴt Ľn֥g hoԊc trӶi nghi֓ m dành 

cho ngҼi֩ h c֙. NgҼi֩ h c֙ có thԜ t  ֽh c֙, Ľc֙ hoԊc l¨m theo hҼn֧g dӾn cֳ a gi§o vi°n ĽԜ th cֽ 

hi n֓ các hoӴt Ľn֥g này. Các hoӴt Ľn֥g sԐ dӺn dӺn dӾn dԂt ngҼi֩ h c֙ khám phá và tַng 

bҼ֧c nԂm bԂt kiԒn thֵ c, dֽ a tr°n Ľ· sԐ h³nh th¨nh nŁng lcֽ theo yêu cӺu cֳ a bài h֙ c.   

Câu h֛ i và bài tԀp 

Các bài tԀp, bài luy֓ n trԂc nghi֓ m hoԊc lԀp tr³nh gi¼p ngҼi֩ h c֙ cֳ ng c֝  kiԒn thֵ c Ľ« ĽҼc֯ 

h c֙ và rèn luy֓n k׃ nŁng lԀp tr³nh, tҼ duy thuԀt toán và giӶi quyԒt vӸn ĽԚ. ņa s ֝các bài tԀp 

l¨ ĽҺn giӶn. Các bài tԀp khó sԐ có kèm thêm dӸu *. 

M  ֫r n֥g 

ņ©y l¨ phӺn thֽ c sֽ  c· Ĩ nghǫa vԀn dֱ ng, m֫  r n֥g, tìm tòi trӶi nghi֓ m d¨nh cho ngҼi֩ h c֙. 

ņa s ֝các vӸn ĽԚ, bài tԀp trong phӺn này là nhֻng bài khó, yêu cӺu ngҼi֩ h c֙ phӶi suy nghǫ, 

th  ֹnghi֓ m, thֽ c hành nhiԚu hҺn. NԒu ngҼi֩ h c֙ l¨m ĽҼc֯ tӸt cӶ các bài toán, vӸn ĽԚ ĽҼ֯c 

ĽԊt ra trong phӺn này thì chֵng t֛  Ľ« xuӸt sԂc hoàn thành mֱc tiêu, mֱc Ľ²ch caֳ bài h֙ c. 
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CHһҹNG 1: LêM QUEN VI֦ SCRATCH 
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B¨i 1. TҼ duy m§y t²nh l¨ g³ 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn có thԜ:  

- HiԜu ĽҼc֯: ĽԜ giӶi quyԒt 1 vӸn ĽԚ, máy tính sԐ "tҼ duy", "suy nghǫ" nhҼ thԒ nào. 

- BiԒt ĽҼc֯ ĽԜ giӶi quyԒt 1 bài toán trên máy tính cӺn ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n nhҼ thԒ nào, thông qua 

các ví d  ֱminh h֙ a cֱ  thԜ. 

BԂt ĽӺu 

1. Hàng ngày chúng ta vӾn ĽҼc֯ nghe, xem, quan s§t  c§c chҼҺng tr³nh m§y t²nh ĽҼc֯ ĽiԚu 

khiԜn b֫ i con ngҼi֩. Hãy kԜ ra 1 v¨i chҼҺng tr³nh nhҼ vԀy mà em biԒt? 

G i֯ ý: 

- Dây chuyԚn tֽ  Ľ֥ng lԂp ráp máy tính. 

- Máy tính b֛  túi t  ֽĽ֥ng tính toán các phép tính. 

- C§c tr¸ chҺi tr°n m§y t²nh. 

2. Em Ľ« nghe ĽҼc֯ cֱ m tַ  "tuy duy m§y t²nh" hay "m§y t²nh nghǫ"  ֫Ľ©u chҼa? H«y n°u ra 

1 vài ngu֟ n thông tin mà em biԒt. TiԒng Anh cֱ m tַ  này là "Computer thinking". Em hiԜu 

thԒ nào vԚ c mֱ tַ  này? 

3. Quan sát Robot Asimo NhԀt bӶn. 

 

hoԊc xem video: 

 

 

 

 

 

 

Em hãy trӶ l i֩ các câu h֛i sau: 

- Robot n¨y c· suy nghǫ gin֝g ngҼi֩ không? 

- Robot thֽ c chӸt hoӴt Ľn֥g nhҼ 1 m§y t²nh, vԀy m§y t²nh c· suy nghǫ kh¹ng? M§y t²nh c· 

tҼ duy kh¹ng? 

4. Em hãy quan sát kԒt quӶ c aֳ 1 chҼҺng tr³nh m§y t²nh ĽҺn giӶn bԄng cách m֫ và chӴy 

chҼҺng tr³nh Start.Meo chay.sb2. 

- Mô tӶ chuyԜn Ľ֥ng cֳ a con m¯o. M¯o Ľ« thcֽ hi֓ n các công vi֓c gì, theo thֵ t  ֽc§c bҼc֧ 

nhҼ thԒ nào? 

- So s§nh ĽiԚu em Ľ« m¹ tӶ v i֧ hình sau: 

https://youtu.be/NZngYDDDfW4 
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- Em có rút ra ĽҼc֯ kԒt luԀn gì không? 

5. Câu h֛i cho tӸt cӶ:  

- Máy tính sԐ tҼ duy nhҼ thԒ n¨o ĽԜ th cֽ hi֓ n c§c chҼҺng tr³nh, c¹ng vic֓ ĽҼc֯ lên kԒ 

hoӴch trҼc֧?  

- M§y t²nh suy nghǫ v¨ thcֽ hi֓ n công vi֓c nhҼ thԒ nào? 

- Vai trò cֳ a con ngҼi֩ nhҼ thԒ n¨o Ľi֝ v i֧ máy tính? 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. Quân c֩  trên bàn c֩  vuông 

Em hãy nhìn lên bàn c֩ ô vuông sau. các quân c֩ trên bàn c֩ này m֣ i lӺn ch֕ Ľi ĽҼc֯ sang 

ô bên cӴnh theo hàng ngang hoԊc hàng d֙c. Câu h֛i: quân c֩  màu xanh cӺn phӶi Ľi bao 

nhi°u bҼc֧ v¨ Ľi nhҼ thԒ n¨o ĽԜ ĽԒn ĽҼc֯ v֗  trí quân c֩  m¨u Ľ?֛  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TrӶ l i֩: ņi bԄng 6 bҼc֧ và có thԜ Ľi theo nhiԚu c§ch ĽԜ ĽԒn Ľ²ch. 

Trên thֽ c tԒ tӸt cӶ các bài toán cӺn giӶi, các vӸn ĽԚ cӺn giӶi quyԒt cȈng phӶi ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n 

theo tַ ng bҼc֧.  

Ghi nh֧ : máy tính thֽ c hi֓ n công vi c֓ theo tַ ng bҼc֧. 

T  ַv  ֗trí quân c֩  màu 

xanh ĽԒn v֗  tr² m¨u Ľ ֛có 

nhiԚu c§ch Ľi kh§c nhau, 

nhҼng cӺn ch֕ ra các cách 

Ľi vi֧ ²t bҼc֧ nhӸt. 
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Em có thԜ t³m ĽҼc֯ rӸt nhiԚu các ví dֱ khác vԚ vi c֓ giӶi quyԒt vӸn ĽԚ theo c§c bҼc֧ trên 

th cֽ tԒ. Hãy cùng xem các ví dֱ sau, em cӺn li t֓ k° c§c bҼc֧ cֱ  thԜ ĽԜ th cֽ hi֓ n các công 

vi c֓ Ľ·. 

- H¨ng ng¨y Ľi t ַnh¨ ĽԒn trҼn֩g, em phӶi Ľi qua c§c ĽҼn֩g, ph֝  nào, hãy li֓ t kê lӺn lҼt֯ 

c§c ĽҼn֩g, ph֝  Ľ·. 

- C§c bҼc֧ ĽԜ th cֽ hi֓ n vi c֓ nӸu cҺm. 

- GiӶi 1 b¨i to§n theo c§c bҼc֧, ví dֱ  bài toán khai triԜn 1 s֝  thành tích các s֝ nguyên t֝ , 

bài toán giӶi phҼҺng tr³nh bԀc nhӸt, bài toán chֵng minh m֥t ĽԆng thֵ c, bӸt ĽԆng thֵ c. 

2. Quét nhà 

Em quan s§t cŁn ph¸ng. Nhim֓ vֱ  c aֳ em là cӺn qu®t r§c v¨ ĽҼa r§c ĽԒn góc nhà, v֗ trí có 

thùng rác. Em ch֕ ĽҼ֯c dùng ch֡i qu®t theo c§c hҼn֧g ngang và d֙c theo các l֝i Ľi trong 

phòng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hình Ӷnh dҼi֧ Ľ©y ch ֕ra các công vi֓c phӶi th cֽ hi֓ n Ľ֟ng th֩ i là thֵ  t  ֽc aֳ ch¼ng ĽԜ hoàn 

thành công vi֓c ĽҼc֯ giao trên. 

SҺ Ľ ֟th cֽ hi֓ n là: 1 - 2 - 3 - 4 - 5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 3 
4 

5 

Thùng rác 

Cái ch֡ i 



12 | T  ֽ h c֙  l Ԁp  t r ì n h  S c r a t c h 

 

Các em quan sát và trӶ l i֩ các câu h֛i sau: 

- NԒu thay Ľi֡ th  ֵt  ֽc§c bҼc֧ là: 3 - 1 - 2 - 4 - 5 thì công vi֓ c có hoàn thành không? 

- NԒu ch֕ thay Ľi֡ bҼc֧ 1-2 thành: 2 - 1 - 3 - 4 - 5 thì kԒt quӶ công vi֓ c ra sao? 

- C§c bҼc֧ 4, 5 có thԜ Ľ֡i ch  ֣cho nhau ĽҼc֯ không? 

KԒt luԀn 

- Th¹ng thҼn֩g ngҼi֩ ta thҼn֩g giӶi quyԒt các bài toán thֽc tԒ th¹ng qua c§c bҼc֧. 

- Th  ֵt  ֽc§c bҼc֧ là quan tr֙ng ĽԜ hoàn thành nhi֓m vֱ . 

3. Quan sát m֥t chҼҺng tr³nh m§y t²nh mô ph֛ ng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ 

Có rӸt nhiԚu phӺn mԚm hoԊc tr¸ chҺi m¹ phn֛g giӶi quyԒt vӸn ĽԚ th¹ng qua c§c bҼc֧.  

- Tr¸ chҺi Pacman ni֡ tiԒng m֥ t th i֩. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- PhӺn mԚm tr¸ chҺi xԒp Ľ֟ Socoban 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- T³m ĽҼn֩g tr°n Ľin֓ thoӴi 

Trong tr¸ chҺi n¨y, Pacman l¨ 

ngҼ֩i Ľ¨o v¨ng sԐ có nhi֓ m 

v  ֱtìm vàng d֙c theo các con 

ĽҼ֩ng trong 1 mê cung. Tuy 

nhi°n tr°n ĽҼn֩g Ľi thҼn֩g 

xuӸt hi n֓ các con qu֕ sԐ tìm 

cách giԒt hӴi ngҼi֩ Ľ¨o v¨ng. 

NgҼ֩i Ľ¨o v¨ng phӶi có 

nhi֓ m vֱ  tránh các con qu֕ 

Ľ֟ng th֩ i Ľ¨o ĽҼc֯ càng 

nhiԚu vàng càng t֝t. 

M t֥ bác công nhân có nhi֓m 

v  ֱchuyԜn các thùng trong 

vҼ֩n ĽԒn v֗  tr² Ľ« ĽҼc֯ ĽԊt 

trҼ֧c. M i֣ lӺn bác công nhân 

ch֕  có thԜ ĽӼy ĽҼc֯ 1 th½ng Ľi 

1 bҼc֧. ņҼn֩g Ľi trong vҼn֩ 

rӸt khó vì có nhiԚu bֵ c tҼn֩g 

và nhiԚu thùng. Bác công nhân 

phӶi t³m ra ĽҼc֯ 1 cách d֗ch 

chuyԜn t֝ i Ҽu nhӸt ĽԜ hoàn 

thành nhi֓m vֱ . 
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Các em có thԜ tìm hiԜu v¨ ĽҼa ra nhiԚu ví dֱ  khác nֻ a. 

Theo em có nhֻng ĽiԜm gì chung v֧i các ví dֱ  trên? 

4. M§y t²nh "nghǫ" nhҼ thԒ nào? 

Em h«y quan s§t sҺ Ľ ֟sau hay ĽҼc֯ mô ph֛ ng cho các công vi֓c xֹ  lý trên máy tính. 

 

 

 

 

 

 

Input (ĽӺu vào): 

ņӺu v¨o ĽҼc֯ hiԜu là: 

- Bài toán hay vӸn ĽԚ cӺn giӶi quyԒt. 

- Các thông s֝, dֻ  li u֓ ban ĽӺu cֳ a bài toán. 

B  ֥x  ֹlý:  

L¨ chҼҺng tr³nh m§y t²nh, phӺn mԚm hoԊc thiԒt b֗  vi x  ֹlý bӸt kȢ có chֵ c nŁng tiԒp nhԀn 

ĽӺu v¨o, sau Ľ· tiԒn hành giӶi quyԒy bài toán. 

Output (ĽӺu ra): 

KԒt quӶ c aֳ bài toán, vӸn ĽԚ ĽҼ֯c thԜ hi n֓ ֫  ĽӺu ra. 

Ví d  ֱb¨i to§n t³m ĽҼn֩g Ľi ti֝ Ҽu. 

 

 

B¨i to§n t³m ĽҼn֩g Ľi (ti֝ Ҽu) 

gi aֻ hai v֗ trí trong thành ph֝. 

Cho trҼc֧ hai v֗ tr² ņӺu và Cu֝ i, 

máy tính sԐ phӶi d aֽ trên bӶn Ľ֟ 

giao thông thành ph֝ ĽԜ tìm ra 

ĽҼ֯c 1 c§ch Ľi vi֧ khoӶng cách 

hoԊc th֩ i gian t֝ i Ҽu nhӸt. 

Trên màn hình máy tính sԐ hi n֓ 

ĽҼ֩ng Ľi ti֝ Ҽu Ľ· vi֧ các thông 

tin có liên quan. 

B  ֥x  ֹlý Input  Output 
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Input (ĽӺu vào) X  ֹlý  Output (ĽӺu ra) 

- V  ֗tr² 2 ĽiԜm ņӺu và Cu֝ i. 

- BӶn Ľ֟ ĽҼ֩ng giao thông 

thành ph֝. 

- C§c qui Ľn֗h khác vԚ giao 

thông, các tuyԒn ĽҼn֩g 1 

chiԚu, é. 

Th cֽ hi֓ n t³m ĽҼn֩g Ľi ti֝ 

Ҽu t ַv  ֗tr² ņӺu ĽԒn v֗  trí 

Cu֝ i. 

Máy tính thֽ c hi֓ n bài toán 

theo 1 qui tr³nh Ľ« ĽҼc֯ con 

ngҼ֩i x§c Ľn֗h (lԀp trình) 

trҼ֧c theo c§c bҼc֧ chԊt 

chԐ, t֝ i Ҽu, bӶo ĽӶm tìm ra 

ĽҼ֯c kԒt quӶ. 

ThԜ hi n֓ trên màn hình 

ĽҼ֩ng Ľi ti֝ Ҽu n¨y. 

 

NhҼ vԀy "tҼ duy caֳ máy tính" thֽc chӸt là vi֓ c con ngҼi֩ cung cӸp cho máy tính các dֻ 

li u֓ ĽӺu vào và cách xֹ lý vӸn ĽԚ th¹ng qua c§c chҼҺng tr³nh, c§c bҼc֧, hay các l֓nh m֥ t 

cách tuӺn tֽ , chԊt chԐ, ĽӶm bӶo giӶi quyԒt ĽҼc֯ bài toán, vӸn ĽԚ ĽҼ֯c ĽԊt ra.   

5. Con ngҼi֩ sֹ  d nֱg m§y t²nh ĽԜ giӶi quyԒt vӸn ĽԚ g³ v¨ nhҼ thԒ nào? 

Trên thֽ c tԒ con ngҼi֩ sֹ  d nֱg m§y t²nh ĽԜ giӶi quyԒt các bài toán mà nԒu không có máy 

tính sԐ rӸt khó giӶi quyԒt.  

Qui tr³nh con ngҼi֩ sֹ  d nֱg m§y t²nh ĽԜ giӶi quyԒt vӸn ĽԚ thҼ֩ng theo c§c bҼc֧ nhҼ sau: 

- X§c Ľn֗h bài toán, vӸn ĽԚ cӺn giӶi quyԒt (ví dֱ : b¨i to§n t³m ĽҼn֩g Ľi tr°n bӶn Ľ֟). 

- X§c Ľn֗h các dֻ  li u֓ ĽӺu v¨o ban ĽӺu (v֗  trí 2 ĽiԜm ņӺu và Cu֝ i, bӶn Ľ֟ giao th¹ng ĽҼn֩g 

ph֝ , é). 

- Xây dֽ ng chҼҺng tr³nh ĽԜ ĽҼa v¨o m§y t²nh x ֹlý (lԀp chҼҺng tr³nh bao gm֟ các l֓ nh, 

ĽҼa v¨o m§y t²nh ĽԜ x  ֹlý). 

- Máy tính chӴy theo chҼҺng tr³nh Ľ« nӴp v¨ ĽҼa ra kԒt quӶ, thԜ hi n֓ l¨ ĽӺu ra trên màn hình 

máy tính. 

Câu h֛ i và bài tԀp 

1. Em hãy li֓t k° c§c bҼc֧ ĽԜ th cֽ hi֓ n 1 s֝  công vi֓ c hàng ngày ֫ nh¨ em (nhҼ thi֡ cҺm, 

quét nhà, giԊt quӺn §o, é.). 

2. Em hãy ch֕ ra th°m c§c tr¸ chҺi v¨ phӺn mԚm mô ph֛ ng giӶi quyԒt vӸn ĽԚ.  

3. Cách giӶi quyԒt bài toán sau l¨ Ľ¼ng hay sai? 

B¨i to§n: cho trҼc֧ 3 s֝  a, b, c, tính t֡ng a2 + b2 + c2 nԒu biԒt rԄng m֣ i bҼc֧ ch֕ ĽҼ֯c phép 

th cֽ hi֓ n 1 phép toán 2 s֝. 

Input: a, b, c. 

X  ֹlĨ theo c§c bҼc֧ sau: 

B1. Tính a2 + b2 

B2. Tính c2 

B3. LӸy kԒt quӶ B1 c֥ ng v֧ i B2. 

Output: in ra kԒt quӶ. 
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4. Cho trҼc֧ s֝  t  ֽnhiên N (N>1). M֣i bҼc֧ em ch֕ có thԜ th cֽ hi֓ n 1 trong c§c ĽiԚu sau: 

- GiӶm N Ľi 1. 

- Chia Ľ¹i N nԒu N là chԈn. 

GiӶ sֹ  cho N = 100. H֛i em có thԜ th cֽ hi֓ n nhanh nhӸt l¨ bao nhi°u bҼc֧ ĽԜ thu ĽҼc֯ s֝  

1.  

5. Em h«y t³m 1 ĽҼn֩g Ľi t ַv  ֗tr² A ĽԒn v֗  trí B. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

M  ֫r n֥g 

Sֹ  d nֱg cách mô tӶ mô hình xֹ  lý vӸn ĽԚ  ֫trên, em hãy viԒt v¨ tr³nh b¨y sҺ Ľ ֟x  ֹlý v i֧ 1 

s֝  bài toán sau (viԒt và mô tӶ Input, Output và B֥ x  ֹlý). 

1. ņӺu vào là 3 s֝ bӸt kȢ a, b, c, ĽӺu ra là các s֝ này nhҼng Ľ« ĽҼc֯ sԂp xԒp theo thֵ  t  ֽtŁng 

dӺn. Ví dֱ  ĽӺu vào là 5, -1, 3 th³ ĽӺu ra cֳ a bài toán phӶi là -1, 3, 5. BiԒt rԄng m֣ i bҼc֧ ch֕ 

cho phép thֽc hi֓ n Ľ֡i ch  ֣2 s֝  cӴnh nhau hoԊc có thԜ so sánh 2 s֝ bӸt kȢ ĽԜ kiԜm tra xem 

s֝  nào l֧ n hҺn, s ֝nào nh֛  hҺn.  

2. Bài toán tính t֡ng cֳ a 3 s֝  bӸt kȢ cho trҼc֧ a, b, c nԒu biԒt rԄng m֣ i bҼc֧ ch֕ cho phép 

th cֽ hi֓ n: lӸy t n֡g 2 s֝  dҼҺng, Ľi֡ dӸu cֳ a 1 s֝  (t  ַ©m th¨nh dҼҺng v¨ ngҼc֯ lӴi), kiԜm tra 

2 s֝  xem s֝  nào l֧ n hҺn, hoԊc lӸy 1 hi֓ u cֳ a 1 s֝  dҼҺng ln֧ hҺn tr ַĽi 1 s֝  dҼҺng nh ֛hҺn. 

3. GiӶi bài toán chuyԜn Ľ֟ Socoban sau. 

A 

B 
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Bài 2. Làm quen v i֧ Scratch  

 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn sԐ biԒt: 

- Làm quen và biԒt 1 m¹i trҼn֩g ֵ ng dֱ ng m֧ i: lԀp trình kéo thӶ. 

- LԀp trình tֵ c l¨ ĽiԚu khiԜn máy tính hoӴt Ľn֥g theo c§c bҼc֧, các l֓ nh tuӺn tֽ . 

- HiԒu ĽҼc֯ qui trình hoӴt Ľn֥g cҺ bӶn cֳ a 1 chҼҺng tr³nh trong m¹i trҼn֩g Sratch. 

BԂt ĽӺu 

Trong b¨i trҼc֧ c§c em Ľ« ĽҼc֯ làm quen v֧i khái ni֓ m "tҼ duy m§y t²nh", tcֵ là cách mà 

máy tính có thԜ "nghǫ" v¨ "l¨m vic֓", "hành Ľ֥ng" theo sֽ  ĽiԚu khiԜn cֳ a con ngҼi֩. Bây 

gi  ֩chúng ta sԐ làm quen v֧ i m t֥ trong nhֻ ng h¨nh Ľn֥g cֱ  thԜ Ľ· caֳ máy tính. Chúng ta 

sԐ ĽҼ֯c làm quen v֧i m t֥ m¹i trҼn֩g giao tiԒp m֧ i ĽԜ con ngҼi֩ có thԜ ĽiԚu khiԜn máy tính 

có thԜ "suy nghǫ" v¨ "l¨m vic֓", Ľ· l¨ m¹i trҼn֩g Scratch. 

1. Em h«y quan s§t 1 chҼҺng tr³nh chӴy tr°n m¹i trҼn֩g Scratch v¨ ĽҼa ra c§c nhԀn xét cֳ a 

m³nh. ChҼҺng tr³nh ĽҼc֯ ghi trong t֓p Start.Dance.sb2. 

 

Các g֯ i ý: 

- ņԜ chӴy chҼҺng tr³nh, em nh§y l°n h³nh l§ c ֩màu xanh phía trên cֹa s֡  chính. Em có 

nhԀn xét gì vԚ hoӴt Ľn֥g cֳ a cԀu bé trên màn hình? 

- ņԜ d nַg chҼҺng tr³nh em bӸm n¼t tr¸n m¨u Ľ ֛phía trên (cӴnh hình lá c֩).  

- Em h«y ch¼ ĽԒn các hoӴt Ľn֥g cֳ a cԀu bé, âm thanh tr֝ng và quan sát nԚn sân khӸu. 

2. Em m֫  t p֓ Start.Color.sb2, chӴy chҼҺng tr³nh v¨ viԒt lӴi nhԀn xét cֳ a em vԚ hoӴt Ľn֥g 

c aֳ nhân vԀt.  
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G i֯ ý: 

- Quan sát sֽ thay Ľi֡ màu sԂc bên ngoài cֳa con mèo. 

- Em có thԜ giӶi thích vì sao mèo lӴi thay Ľi֡ màu cֳ a b֥  lông cֳ a mình không? 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. Làm quen v֧ i giao di֓ n Scratch 

Scratch l¨ m¹i trҼn֩g mà em sԐ ĽҼ֯c h֙ c trong môn h֙c này. Các em hãy quan sát giao 

di n֓ chính cֳa Scratch: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Th cֽ ĽҺn 

Sân khӸu 

C aֹ s֡  l n֓h 

Khu v cֽ tӴo 

nhân vԀt 

Thanh công 

c  ֱnhanh 
Nút tr  ֯

giúp nhanh 

Nút tr  ֯

giúp 

Nhân vԀt 

Khung ĽiԚu 

khiԜn  

Khu v cֽ tӴo 

sân khӸu, 

nԚn  
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Chúng ta cùng tìm hiԜu nhanh các v֗ trí quan tr֙ ng trong giao di֓n Scratch. 

Sân khӸu 

Sân khӸu là cֹ a s֡  thԜ hi n֓ chính cֳa phӺn mԚm. Khi phӺn mԚm chӴy chúng ta quan sát 

phӺn mԚm thông qua sân khӸu, tҼҺng t ֽnhҼ khi ch¼ng ta xem biԜu di֑ n ca nhӴc, xem phim, 

xem Tivi. 

Nhân vԀt 

Nhân vԀt xuӸt hi n֓ trên sân khӸu, l¨ Ľi֝ tҼn֯g chính cֳa các hoӴt Ľn֥g. Có thԜ có nhiԚu 

nhân vԀt, Ľa dӴng vԚ k²ch thҼc֧ và chֳ ng loӴi. Khi lӺn ĽӺu tiên chӴy Scratch, nhân vԀt 

chính là 1 chú mèo xinh xԂn.  

C aֹ s֡  l n֓h 

C aֹ s֡  l n֓h chֵ a các "l֓nh" ĽԜ ĽiԚu khiԜn hoӴt Ľn֥g cֳ a nhân vԀt. M i֣ nhân vԀt có 1 cֹ a s֡  

l n֓h riêng. Trong cֹa s֡  này không cӺn phӶi viԒt l n֓h mà ch֕ cӺn kéo thӶ các l֓ nh tַ  khung 

ĽiԚu khiԜn bên cӴnh sang. Vì vԀy Scratch ĽҼc֯ g֙ i l¨ m¹i trҼn֩g lԀp trình kéo thӶ. 

Khung ĽiԚu khiԜn 

L¨ nҺi chaֵ các "công cֱ" d½ng ĽԜ tӴo ra chҼҺng tr³nh. TӴi khung này chֵa các mӾu l n֓h, 

ngҼ֩i lԀp trình sֹ  d nֱg các công cֱ  n¨y ĽԜ viԒt chҼҺng tr³nh caֳ mình.  

Khung ĽiԚu khiԜn này sԐ có 3 TAB thông tin: Script (L n֓h) , Costume (Backdrop) (Trang 

phֱ c / NԚn sân khӸu) và Sound (Âm thanh). 

Các l֓ nh trong Scratch ĽҼc֯ chia thành nhóm, m֣i nhóm bao g֟m các l֓nh c· Ĩ nghǫa gӺn 

tҼҺng t ֽnhau và thԜ hi n֓ bԄng 1 màu cֱ thԜ. Có 10 nhóm các l֓nh nhҼ vԀy trong Scratch. 

Khi nh§y l°n 1 nh·m, khung ph²a dҼi֧ sԐ xuӸt hi n֓ các l֓ nh cֳ a nhóm này. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Th cֽ ĽҺn 

Th cֽ ĽҺn chaֵ các l֓nh chính cֳa Scratch. 

Thanh công cֱ  nhanh 

Nh·m Ľang hoӴt Ľn֥g hi֓ n 

th i֩ 

Các biԜu tҼ֯ng và tên nhóm 

Các l֓ nh cֱ  thԜ c aֳ nhóm hi֓n th֩ i. Sֹ  

d nֱg các l֓nh này bԄng cách kéo thӶ sang 

c aֹ s֡  l n֓h bên cӴnh. 
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Thanh công cֱ  nhanh chֵa m֥ t s֝  l n֓h làm vi֓ c nhanh v֧ i nhân vԀt và các l֓nh. 

Nút tr  ֯giúp nhanh 

N¼t n¨y c· Ĩ nghǫa nhҼ nhҼ: nh§y chut֥ l°n n¼t, sau Ľ· nh§y chut֥ lên 1 l֓ nh bӸt kȢ sԐ hiԜn 

th  ֗n i֥ dung mô tӶ c aֳ l֓ nh này. 

Nút tr  ֯giúp 

Nh§y n¼t n¨y ĽԜ hi n֓ các tr֯  giúp nhanh cֳa phӺn mԚm.  

Khu v cֽ tӴo nhân vԀt 

TӴi khu vֽ c này em có thԜ th cֽ hi֓ n c§c thao t§c nhҼ tӴo thêm nhân vԀt, ch֕nh sֹ a ngoӴi 

hình nhân vԀt (thay Ľi֡ trang phֱ c), b֡  sung ©m thanh, é. 

Khu v cֽ tӴo sân khӸu, nԚn 

TӴi khu vֽ c này em có thԜ th cֽ hi֓ n các thao tác v֧i sân khӸu nhҼ trang tr² s©n khӸu, tӴo 

thêm các cӶnh sân khӸu khác, tӴo âm thanh nԚn cho sân khӸu. 

2. ņiԚu khiԜn nhân vԀt bԄng các l֓ nh  

Các em hãy thֽc hi֓ n c§c bҼc֧ sau ĽԜ hiԜu c§ch ĽiԚu khiԜn hoӴt Ľn֥g cֳ a nhân vԀt con 

mèo. 

(i) Nháy nút Scripts, nháy lên nhóm l֓nh Look (màu tím) 

(ii) Kéo thӶ l n֓h   t  ַkhung ĽiԚu khiԜn phia dҼi֧ sang cֹ a s֡  

bên phӶi, sau Ľ· saֹ chֻ  "Hello!" thành "Xin chào". 

(iii) Nháy lên nút nhóm Motion  (màu xanh thӾm) 

(iv) Kéo thӶ l n֓h  t  ַkhung ĽiԚu khiԜn phia dҼi֧ sang cֹ a s֡  bên phӶi, 

sau Ľ· saֹ s֝  10 thành 100. 

(v) Dùng chu֥ t kéo 2 l֓ nh tr°n s§t v¨o nhau nhҼ h³nh dҼi֧ Ľ©y, ta thu ĽҼc֯ 1 ĽoӴn chҼҺng 

trình g֟ m 2 l֓ nh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kéo thӶ 

Nháy chu֥ t tӴi 

Ľ©y ĽԜ chӴy 

ĽoӴn chҼҺng 

trình này 

ņoӴn chҼҺng tr³nh 

= Dãy các l֓ nh 
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Bây gi֩  ĽԜ chӴy ĽoӴn chҼҺng tr³nh n¨y em h«y nh§y chut֥ lên v֗  trí bӸt kȢ c aֳ ĽoӴn 

chҼҺng tr³nh tr°n, v¨ quan s§t xem con m¯o thay Ľi֡ nhҼ thԒ nào. 

Các em sԐ thӸy gì? 

NԒu bây gi֩  em tách 2 l֓nh trên r֩ i ra và chӴy thֹ  em thӸy c· g³ thay Ľi֡? 

3. BԂt ĽӺu 1 chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn bԄng sֽ  ki n֓ "BԂt ĽӺu chҼҺng tr³nh" 

Bây gi֩  chúng ta sԐ cùng nhau hoàn thi֓ n ĽoӴn chҼҺng tr³nh tr°n th¨nh mt֥ chҼҺng tr³nh 

hoàn ch֕nh. 

Ch֙ n nút nhóm l֓nh có chֻ  Events (sֽ ki n֓), kéo thӶ l n֓h sau sang cֹa s֡  l n֓h chính. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sau Ľ· em ĽiԚu ch֕nh ĽԜ c· 1 ĽoӴn chҼҺng tr³nh gm֟ 3 l֓ nh sau. 

 

 

 

 

 

 

Bây gi֩  ch¼ng ta Ľ« c· 1 chҼҺng tr³nh ho¨n chn֕h trên Scratch. Em có thԜ phóng to cֹa s֡  

chӴy cֳ a chҼҺng tr³nh v¨ thcֽ hiên l֓ nh chӴy bԄng cách nháy biԜu tҼn֯g lá c֩  xanh. Khi 

chӴy chҼҺng tr³nh, nh©n vԀt cֳ a chúng ta sԐ n·i "Xin ch¨o" trong 2 gi©y, sau Ľ· sԐ chuyԜn 

Ľ֥ng vԚ phía trҼ֧c 100 bҼc֧. 

ChҼҺng tr³nh tr°n c· thԜ viԒt lӴi dҼi֧ dӴng các dòng chֻ tiԒng Vi t֓ cho d֑  hiԜu nhҼ sau: 

NԐu nháy vào lá c  ֧ xanh (n Ԑu s  ֻ ki n֑ này x Ӵy ra)  

 ThԚ hi n֑ dòng ch  ֹ "Xin chào" trong 2 giây.  

 ChӲy v Ԓ ph²a trһc֥ 100 bһc֥.  

Cách viԒt nhҼ tr°n thҼn֩g ĽҼ֯c dùng trong tin h֙c, khi thiԒt lԀp các vӸn ĽԚ, bài toán và viԒt 

c§c bҼc֧ thֽ c hi֓ n ĽԜ giӶi quyԒt trên máy tính. 

Môt vài kԒt luԀn ban ĽӺu. 

- Các nhân vԀt có thԜ ĽiԚu khiԜn bԄng các l֓nh trong cֹ a s֡  l n֓h.  

- L n֓h có thԜ ĽҼ֯c kéo thӶ t  ַkhung các mӾu l n֓h, không phӶi viԒt t nַg l֓ nh trên màn hình. 

L n֓h ĽiԚu khiԜn sֽ  ki n֓ khi nháy lên lá 

c  ֩xanh sԐ chӴy ĽoӴn chҼҺng tr³nh dҼi֧  

Nhân vԀt nói "Xin chào" trong 2 giây.   

Nhân vԀt chӴy vԚ ph²a trҼc֧ 100 bҼc֧ (pixel).  

2 l n֓h này sԐ ĽҼ֯c th cֽ 

hi n֓ nԒu sֽ  ki n֓ trên xӶy 

ra 
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- Nhóm các l֓nh gԂn liԚn nhau tӴo th¨nh 1 ĽoӴn chҼҺng tr³nh. Khi chӴy các l֓ nh sԐ lӺn lҼt֯ 

chӴy t  ַtrên xu֝ ng dҼi֧.  

- ņԜ hoàn thi֓n 1 chҼҺng tr³nh ho¨n chn֕h, cӺn ĽҼa ln֓h sֽ  ki n֓  l°n ĽӺu cֳ a 

ĽoӴn chҼҺng tr³nh. 

- ņԜ chӴy chҼҺng tr³nh nh§y l°n n¼t c· h³nh l§ c ֩xanh. Nh§y n¼t tr¸n Ľ ֛sԐ d nַg chҼҺng 

tr³nh Ľang chӴy. 

- Có thԜ phóng to cֹa s֡  chӴy bԄng cách nháy vào nút  góc trái trên màn hình. 

6. Phân loӴi các nhóm l֓ nh ĽiԚu khiԜn nhân vԀt 

Em hãy quan sát vào khu v cֽ khung ĽiԚu khiԜn các l֓ nh cֳ a Scratch. Toàn b֥ h  ֓th n֝g l֓ nh 

ĽҼ֯c chia làm bao nhiêu nhóm? M֣i nh·m c· t°n l¨ g³ v¨ ĽԊc trҼng bi֫ màu sԂc gì? 

Em h«y nh³n v¨o sҺ Ľ ֟sau ĽԜ thӸy toàn b֥  các nhóm l֓nh trong Scratch. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Hãy li t֓ kê các nhóm l֓nh cֳ a Scratch, màu sԂc thԜ hi n֓ cֳ a nh·m v¨ n°u nhanh Ĩ nghǫa 

các nhóm này. 

- V i֧ m¹i trҼn֩g lԀp trình kéo thӶ Scratch chúng ta không cӺn h֙ c thu֥ c lòng và nh֧ chi 

tiԒt t nַg l֓ nh. Ch֕ cӺn hiԜu Ĩ nghǫa ln֓h, cách sֹ d nֱg và kéo thӶ chúng sang cֹa s֡  l n֓h là 

dùng ĽҼc֯. 

 

Câu h֛ i và bài tԀp 

1. Trong ví dֱ  trên, nԒu em ĽԊt 2 l֓ nh t§ch ra nhҼ h³nh sau: 

 

thì em có thԜ chӴy 2 l֓ nh tr°n nhҼ 1 chҼҺng tr³nh kh¹ng?  

Nhóm l֓ nh chuyԜn 

Ľ֥ng 

Nhóm l֓ nh thԜ 

hi n֓ 
Nhóm l֓ nh âm thanh 

Nhóm l֓ nh sֽ  ki n֓ 

Nhóm l֓ nh ĽiԚu khiԜn 

Nhóm l֓ nh cӶm biԒn 

Nhóm l֓ nh bút vԐ 
Nhóm l֓ nh tính toán 

Nhóm l֓ nh dֻ  li u֓ 
Nhóm l֓ nh m֫  

r n֥g 
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KԒt luԀn: các l֓ nh r֩ i rӴc nhau không tӴo th¨nh 1 chҼҺng tr³nh ho¨n chn֕h. Các l֓nh cӺn kԒt 

n i֝ v i֧ nhau. 

2. Nút  nԄm ֫  góc phӶi dҼi֧ c aֳ cֹ a s֡  l n֓h c· Ĩ nghǫa g³? H«y thao t§c v¨ trӶ 

l i֩ câu h֛ i trên. 

3. Hai nút nh֛  này nԄm trên thanh công cֱ nhanh phía trên màn hình có tác dnֱg gì? 

ņԜ hiԜu em hãy thֽc hi֓ n thao tác sau: 

- Nháy chu֥ t lên 1 trong 2 nút trên. 

- Sau Ľ· em nh§y chut֥ nhiԚu lӺn lên nhân vԀt. 

- Em thӸy ĽiԚu gì xӶy ra? Tַ  Ľ· suy ra Ĩ nghǫa caֳ 2 nút trên. 

4. ņԜ tӴo m֥ t chҼҺng tr³nh mi֧, em thֽ c hi֓ n l n֓h File / New. 

Em hãy tӴo 1 chҼҺng tr³nh mi֧ và tӴo 1 ĽoӴn chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn sau v֧ i nhân vԀt chính 

con mèo. 

 

ChӴy chҼҺng tr³nh v¨ quan s§t xem con m¯o thcֽ hi֓ n nhֻ ng h¨nh Ľn֥g gì. 

5. ņԜ ghi lӴi chҼҺng tr³nh Ľang l¨m vic֓, em thֽ c hi֓ n l n֓h File / Save. T֓p chҼҺng tr³nh 

Scratch cӺn có phӺn m֫  r n֥g là *.sb hoԊc *.sb2 

M  ֫r n֥g 

Em hãy tìm hiԜu các l n֓h trong nhóm chuyԜn Ľ֥ng (motion) và viԒt 1 chҼҺng tr³nh ho¨n 

ch֕nh ĽiԚu khiԜn nhân vԀt cֳ a em chuyԜn Ľ֥ng trên màn hình. 
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CHһҹNG 2: BԁT ņӹU LӿP TRÌNH 
SCRATCH 
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Bài 3. ChuyԜn Ľ֥ng 1 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn có thԜ: 

- ņiԚu khiԜn nhân vԀt di chuyԜn trên màn hình (sân khӸu) bԄng dãy l֓ nh ĽҺn giӶn. 

- ThiԒt lԀp trang phֱ c (costume, thԜ hi n֓ bên ngoài, quӺn áo) cho nhân vԀt. 

- Thay Ľi֡ nԚn sân khӸu, màn hình. 

BԂt ĽӺu 

 Em hãy m֫  chҼҺng tr³nh moving 1.khoidong.sb2, quan sát và chӴy chҼҺng trình. 

 

 

 

 

 

 

 

 

a) em hãy mô tӶ nhֻ ng gì xӶy ra trên màn hình. 

b) theo em các l֓nh n¨o Ľ« l¨m cho nh©n vԀt (con cánh cam) chuyԜn Ľ֥ng? 

A. L n֓h  ? 

B. L n֓h  ? 

C. L n֓h  ? 

Em có nhԀn xét gì vԚ màu sԂc cֳ a các l֓nh làm nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng? 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. Cùng quan sát nhóm l֓nh Motion 

Em hãy quan sát nhóm các ln֓h trong nhóm chuyԜn Ľ֥ng (motion) cֳa Scratch. 



26 | T  ֽ h c֙  l Ԁp  t r ì n h  S c r a t c h 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Em có nhԀn xét gì vԚ các l֓ nh này? 

- TӸt cӶ các l֓ nh trong nhóm ChuyԜn Ľ֥ng ĽԚu có cùng màu xanh. 

- Các l֓ nh này có cùng chֵc nŁng ĽiԚu khiԜn hoӴt Ľn֥g cֳ a các nhân vԀt trên màn hình. 

2. T a֙ Ľ֥ nhân vԀt v¨ k²ch thҼc֧ sân khӸu 

ņԜ có thԜ ĽiԚu khiԜn chuyԜn Ľ֥ng nhân vԀt d  ֑dàng chúng ta cӺn tìm hiԜu thêm thông tin vԚ 

sân khӸu m¨ tr°n Ľ· c§c nh©n vԀt Ľ·ng vai ch²nh. 

K²ch thҼc֧ sân khӸu 

Sân khӸu lu¹n c· k²ch thҼc֧ hình chֻ  nhԀt 480 x 360. ChiԚu ngang = 480 (ĽiԜm / pixel), 

chiԚu cao = 360 (ĽiԜm / pixel).  

Tâm cֳ a sân khӸu chính là tâm cֳa h֓  tr cֱ t֙ a Ľ֥ màn hình.  

M i֣ v  ֗trí trên sân khӸu sԐ ĽҼ֯c Ľ§nh dӸu b֫ i 2 s֝ , 2 t֙ a Ľ֥ (x, y). ֪  Ľ©y: 

x = khoӶng cách tַ  v  ֗tr² n¨y ĽԒn trֱ c Ľֵng (trֱ c tung, trֱ c Y); y = khoӶng cách tַ  v  ֗trí này 

ĽԒn trֱ c ngang (trֱc hoành, trֱc X). 

CԊp s֝  (x, y) ĽҼc֯ g֙ i là t֙ a Ľ֥ c aֳ v֗  tr², ĽiԜm Ľ« cho. 

Giá tr֗  t a֙ Ľ֥ x chӴy t  ַ-240 ĽԒn 240. 

Giá tr֗  t a֙ Ľ֥ y chӴy t  ַ-180 ĽԒn 180. 

Em h«y x§c Ľn֗h trên sân khӸu các v֗ trí có t֙ a Ľ֥ sau: 

(0, 0); (10, -10); (100, 100). 

 

 

 

 

 

 

 

T a֙ Ľ֥ c aֳ ĽiԜm trên mԊt 

phԆng có trֱ c t֙ a Ľ֥ và cách 

tính t֙ a Ľ֥. 

ņiԜm A trên hình có t֙a Ľ֥ 

x=4 theo trֱ c hoành (ngang) 

và y=3 theo trֱ c tung (ngang). 
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Mô hình t֙ a Ľ֥ v¨ k²ch thҼc֧ sân khӸu cֳ a Scratch. 

 

T a֙ Ľ֥ c aֳ nhân vԀt 

Khi nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng tr°n m¨n h³nh, ch¼ng ta x§c Ľn֗h nhân vԀt này bԄng t֙ a Ľ֥ c aֳ 

chúng. T֙a Ľ֥ c aֳ nhân vԀt ĽҼc֯ tính là t֙ a Ľ֥ c aֳ ĽiԜm chính tâm cֳa nhân vԀt. Ví d  ֱ

ĽiԜm tính t֙ a Ľ֥ c aֳ con m¯o nhҼ h³nh dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Em hãy kéo thӶ lӺn lҼt֯ các l֓ nh sau và kiԜm tra xem nhân vԀt cֳ a chúng ta chuyԜn Ľ֥ng 

nhҼ thԒ nào. ViԒt mô tӶ sang c֥t bên cӴnh. 

 

 

 

 

 

 

BiԒt ĽҼc֯ k²ch thҼc֧, t֙ a Ľ֥ sân khӸu chúng ta có thԜ ĽiԚu khiԜn nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng ĽԒn 

bӸt cֵ  v  ֗trí nào chúng ta mu֝n. 

2. HҼn֧g chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân vԀt 

V  ֗trí này sԐ x§c Ľn֗h t֙ a Ľ֥ c aֳ 

nhân vԀt con mèo. 
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Khi chuyԜn Ľ֥ng b֫ i l n֓h , nhân vԀt bao gi֩  cȈng di chuyԜn theo 1 

hҼ֧ng nhӸt Ľn֗h. Trong Scratch, c§c hҼn֧g ĽҼc֯ qui Ľn֗h b֫ i 1 s֝  Ľo g·c, nhҼ ch ֕ra theo 

sҺ Ľ ֟sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Giá tr֗  góc cֳ a hҼn֧g tính tַ  -180o ĽԒn 180o. 

L n֓h  cho phép nhân vԀt quay theo chiԚu kim Ľn֟g h֟  1 góc cho 

trҼ֧c (ví dֱ  15 Ľ ֥theo hình Ӷnh). 

L n֓h  cho phép nhân vԀt quay theo chiԚu ngҼc֯ kim Ľn֟g h֟  1 góc 

cho trҼc֧ (ví dֱ  15 Ľ ֥theo hình Ӷnh). 

Khi 1 nhân vԀt m i֧ ĽҼc֯ kh֫ i tӴo, nhân vԀt n¨y lu¹n hҼn֧g theo hҼn֧g mԊc Ľ֗nh l¨ hҼn֧g 

phӶi (right, 90o). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hãy cho biԒt hҼn֧g các nhân vԀt n¨y l¨ hҼn֧g nào? 

r ight left 

up 

down 

MԊc Ľ֗nh nhân 

vԀt c· hҼn֧g 

right (90o) 

Nhân vԀt Ľang 

xoay theo hҼn֧g 

down (180o / -

180o) 

Nhân vԀt Ľang 

xoay theo hҼn֧g 

left (-90o) 

Nhân vԀt Ľang 

xoay theo hҼn֧g 

up (0o) 
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3. Hãy cho nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng ĽҺn giӶn trên sân khӸu 

Bây gi֩  các em hãy cùng thֽc hi֓ n c§c chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn ĽiԚu khiԜn các nhân vԀt 

chuyԜn Ľ֥ng trên màn hình. 

1. ThiԒt lԀp 2 chҼҺng tr³nh sau v¨ quan s§t kԒt quӶ th cֽ hi֓ n. 

 

 

NhԀn xét: 

- KԒt quӶ th cֽ hi֓ n 2 chҼҺng tr³nh n¨y l¨ nhҼ nhau (nh©n vԀt chuyԜn Ľ֥ng theo 1 hình 

vuông và quay vԚ v  ֗tr² ban ĽӺu), tuy nhiên v֧i chҼҺng tr³nh 1 rӸt khó quan sát vì t֝c Ľ֥ 

chuyԜn Ľ֥ng nhanh qu§, c¸n chҼҺng tr³nh 2 th³ d ֑dàng quan sát sֽ chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân 

vԀt. 

- Trong chҼҺng tr³nh 2, ln֓h  (Ĩ nghǫa tӴm dַ ng thֽ c hi֓ n chҼҺng tr³nh trong 

1 gi©y)  c· Ĩ nghǫa gi¼p ch¼ng ta quan s§t ĽҼc֯ sֽ  chuyԜn Ľ֥ng r» r¨ng hҺn. Kinh nghim֓ 

n¨y hay ĽҼc֯ sֹ  d nֱg.  

- L n֓h  có màu vàng nhӴt nԄm trong nhóm l n֓h ņiԚu khiԜn (Control) mà các 

em sԐ ĽҼ֯c làm quen trong các bài h֙c tiԒp theo. 

2. Bây gi֩  em sԐ cho nhân vԀt chính chuyԜn Ľ֥ng theo chiԚu ngang trên sân khӸu, ví dֱ  

chӴy t  ַtrái sang phӶi v¨ ngҼc֯ lӴi. 

Em hãy thiԒt lԀp chҼҺng tr³nh c· c§c ln֓h sau: 

 

 

 

 

 

L n֓h này có tác dֱng cho nhân vԀt 

chính quay lӴi (xoay ngҼc֯ kim Ľn֟g 

h  ֟180o). 
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Các em sԐ thӸy gì?  

Em sԐ thӸy ch¼ m¯o khi quay ngҼc֯ kim Ľn֟g h֟  180 Ľ ֥sԐ b  ֗l n֥ ngҼc֯! 

ņԜ khԂc phֱ c l i֣ này chúng ta sԐ dùng l֓ nh  ĽԜ ĽiԚu ch֕nh 

c§ch xoay ngҼi֩ c aֳ nhân vԀt. L n֓h này có 3 lֽa ch֙ n bԄng cách dùng chu֥t nháy ch֙n tӴi 

nút phía phӶi c aֳ l֓ nh. 3 lֽ a ch֙ n quay là: ch֕ quay trái phӶi (left-right); không quay 

(donôt rotate); v¨ quay tr¸n (all around). Chúng ta nhìn thӸy chú mèo b֗ l n֥ ngҼc֯ là do 

l aֽ ch֙ n quay tròn. 

Bây gi֩  hãy viԒt lӴi ĽoӴn chҼҺng tr³nh tr°n: 

 

4. Thêm l֓ nh lԊp 

Chúng ta sԐ quan sát k׃ hҺn chҼҺng tr³nh Ľ« l¨m trong phӺn ĽӺu cֳ a mֱ c tr°n v¨ ch¼ Ĩ ĽԒn 

4 nhóm l֓ nh lԊp lӴi gi n֝g nhau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ņԜ kh i֛ phӶi viԒt lӴi các nhóm l֓nh gi֝ ng nhau nhiԚu lӺn, trong Scratch (và trong m֙i môi 

trҼ֩ng lԀp tr³nh kh§c), ngҼi֩ ta sֹ  d nֱg các l֓ nh ĽԜ ĽiԚu khiԜn các cӸu trúc lԊp này. 

Trong Scratch l֓nh ĽiԚu khiԜn này có dӴng sau: 

nhóm 

1 

nhóm 

2 

nhóm 

3 

nhóm 

4 
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ħ nghǫa caֳ l֓ nh là cho phép thֽc hi֓ n nhóm các l֓nh nԄm bên trong l֓nh này có thԜ ĽҼ֯c 

th cֽ hi֓ n lԊp lӴi 1 s֝  lӺn. S֝  lӺn lԊp có thԜ ĽiԚu ch֕nh trֽ c tiԒp trên l֓ nh. 

Quay tr֫  lӴi ví d  ֱtrên, chúng ta có thԜ viԒt lӴi ĽoӴn chҼҺng tr³nh tr°n bԄng 1 chҼҺng tr³nh 

khác, ngԂn g֙ n. L n֓h lԊp ĽҼc֯ lӸy t  ַnhóm l֓ nh ņiԚu khiԜn. 

 

 

 

 

 

 

 

 

K׃ thuԀt lԊp chҼҺng tr³nh ĽҼc֯ sֹ  d nֱg rӸt nhiԚu trong thֽ c tԒ, trong tӸt cӶ các môi trҼ֩ng 

lԀp trình máy tính.  

Em hãy viԒt lӴi ĽoӴn chҼҺng tr³nh lԊp trên và chӴy th  ֹĽԜ kiԜm tra kԒt quӶ.  

5. B  ֡sung nhân vԀt 

ņ֝i tҼn֯g ĽiԚu khiԜn chính cֳa 1 chҼҺng tr³nh Scratch l¨ nh©n vԀt trên sân khӸu. Chúng ta 

ĽiԚu khiԜn nhân vԀt bԄng chҼҺng tr³nh ĽҼc֯ ĽҼa ra (bԄng cách kéo thӶ mӾu l n֓h) trên Cֹ a 

s֡  l n֓h cֳ a nhân vԀt. M i֣ nhân vԀt có 1 cֹ a s֡  l n֓h (Script Window) cֳa ri°ng m³nh. ņiԚu 

ĽԊc bi֓ t thú v֗  là chúng ta có thԜ tӴo ra nhiԚu nhân vԀt trên sân khӸu. 

1. Khu vχc làm viΜc vαi nhân vͻt. 

Khu vֽ c ph²a dҼi֧ sân khӸu ch²nh l¨ nҺi tԀp trung thông tin cֳa các nhân vԀt có trong 

chҼҺng tr³nh. Nh§y l°n ch ֻi nh֛  sԐ xuӸt hi n֓ các thông tin cֳa nhân vԀt này. Khung thông 

tin nhân vԀt v¨ c§c t²nh nŁng tҼҺng nֵg nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kéo thӶ các nhóm l֓nh mu֝ n lԊp vào v֗ trí 

này. Có thԜ thay Ľi֡ giá tr֗  s֝  10 bԄng 1 s֝  

t  ֽnhiên. 

1. Kéo thӶ nhóm 

l n֓h này vào Ľ©y 
2. KԒt quӶ thu ĽҼc֯, nhóm 

l n֓h ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n lԊp 4 

lӺn 

Các nút l֓nh b֡  sung 

thêm nhân vԀt. 

C aֹ s֡  thông tin cֳ a nhân 

vԀt. TӴi Ľ©y c· thԜ thay 

Ľ֡i, sֹ a trֽ c tiԒp thông 

tin cֳ a nhân vԀt. 
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Khi nháy chu֥ t phӶi lên biԜu tҼn֯g nhân vԀt sԐ có xuӸt hi n֓ thêm 1 bӶng ch֙ n các l֓ nh nֻ a 

Ľ֝i v i֧ nhân vԀt này. 

 

 

 

 

 

 

 

 

TӴi c aֹ s֡  thông tin cֳ a nhân vԀt chúng ta có thԜ th cֽ hi֓ n các thao tác sau. 

 

 

 

 

 

 

 

2. BΫ sung thêm nhân vͻt tρ th̯ viΜn dυ liΜu 

ņԜ b  ֡sung thêm nhân vԀt t  ַ1 thҼ vin֓ có sԈn, em hãy thֽc hi֓ n c§c bҼc֧ sau. 

- Nháy nút  tӴi khung nhân vԀt.  

- XuӸt hi n֓ cֹ a s֡  các nhân vԀt trong thҼ vin֓ có sԈn. 

 

Kho thҼ vin֓ này có rӸt nhiԚu hình Ӷnh ngҼi֩, con vԀt, Ľ ֟d½ng, é c· thԜ ch֙ n làm nhân 

vԀt cֳ a chҼҺng tr³nh. 

Tên cֳ a nhân vԀt 

HҼ֧ng xoay hi֓n 

th i֩ 

HiԜn th֗  hay Ӽn nhân vԀt. 

L aֽ ch֙ n c§ch xoay hҼn֧g nhân vԀt. 

 quay tròn  trái phӶi không 

quay 

BӶng ch֙ n các l֓ nh v֧ i nhân vԀt khi nháy 

chu֥ t phӶi lên nhân vԀt. Các chֵc nŁng t ַtrên 

xu n֝g: xem thông tin; tӴo 1 bӶn sao; xóa; ghi 

hình Ӷnh ra file; Ӽn không hi֓ n trên màn 

hình. 
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- Nháy chu֥ t ch֙ n 1 h³nh v¨ nh§y n¼t OK ĽԜ b  ֡sung h³nh n¨y v¨o chҼҺng tr³nh nhҼ 1 nh©n 

vԀt m i֧. 

Hình Ӷnh sau mô tӶ 1 chҼҺng tr³nh c· 4 nh©n vԀt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Hoͧ t Ľίng cνa em 

Em hãy thiԒt lԀp 1 chҼҺng tr³nh, b ֡sung vào sân khӼu tַ  2 ĽԒn 5 nhân vԀt. Sau Ľ· em viԒt 

các chҼҺng tr³nh Ľc֥ lԀp ĽiԚu khiԜn các nhân vԀt này. 

6. Thay Ľi֡ nԚn sân khӸu 

1. NΖn sân khͫu là gì? 

NԚn sân khӸu là nhֻ ng gì thԜ hi n֓ trên cֹ a s֡  chính cֳa chҼҺng tr³nh. C§c nh©n vԀt ĽԚu 

hoӴt Ľn֥g trên nԚn cֳ a sân khӸu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hình nԚn sân khӼu 

Hình Ӷnh thu nh֛  c aֳ 

sân khӸu và các chֵc 

nŁng vi֧ sân khӸu ֫  Ľ©y 

Danh sách các nhân vԀt 

hi n֓ tӴi Ľ©y. C· thԜ b  ֡

sung không hӴn chԒ s֝  

lҼ֯ng nhân vԀt cho m֣ i 

chҼҺng tr³nh Scratch. 
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Trong hình trên, nԚn sân khӸu là r֣ ng. Chúng ta có thԜ b  ֝sung thêm nhiԚu hình nԚn ĽԜ ĽҼa 

lên trang trí cho sân khӸu.  

C aֹ s֡  ĽiԚu ch֕nh, b֡  sung nԚn sân khӸu có dӴng nhҼ h³nh sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. BΫ sung thêm nΖn sân khͫu v¨o ch̯̭ng tr³nh 

ņԜ b  ֡sung thêm hình Ӷnh sân khӸu t  ַ1 thҼ vin֓ có sԈn, em hãy thֽc hi֓ n c§c bҼc֧ sau. 

- Nháy nút  tӴi khung thông tin sân khӸu.  

- XuӸt hi n֓ cֹ a s֡  các hình nԚn sân khӸu trong thҼ vin֓ có sԈn. 

Nháy nút Backdrops ĽԜ vào 

chֵ c làm vi֓ c v֧ i nԚn sân khӸu 

C aֹ s֡  ch֕ nh sֹ a trֽ c 

tiԒp Ľ֟ h a֙, hình Ӷnh 

c aֳ nԚn sân khӸu. 

Các nút công 

c  ֱb  ֡sung, 

tӴp m֧ i, ĽiԚu 

ch֕ nh nԚn sân 

khӸu. Danh sách nԚn 

sân khӸu hi֓ n 

tӴi Ľ©y 
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- Nháy ch֙ n hình nԚn mu֝ n ĽҼa v¨o chҼҺng tr³nh v¨ nh§y n¼t OK. 

Hình nԚn sâu khӸu sԐ ĽҼa v¨o chҼҺng tr³nh tҼҺng t ֽhình sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chú ý: khi nháy lên nút sân khӸu ph²a dҼi֧, c aֹ s֡  Backdrops nhҼ h³nh sau xuӸt hi n֓ cho 

phép ch֕nh sֹ a trֽ c tiԒp hình Ӷnh Ľ ֟h a֙ sân khӸu. Có thԜ ĽԊt tên các nԚn sân khӸu trong 

c aֹ s֡  này. 

Khung ĽiԚu khiԜn nhân vԀt và 

sân khӸu sau khi Ľ« b ֡sung 

thêm nhiԚu nhân vԀt và nԚn 

sân khӸu 
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7. Cho nhân vԀt chào h֛ i 

Nhóm các l֓nh ChuyԜn Ľ֥ng ch֕ ĽiԚu khiԜn nhân vԀt di chuyԜn trên sân khӸu, nhҼng c¸n 

thԜ hi n֓ bên ngoài cֳa các nhân vԀt nhҼ Łn mԊc, nói, hát thì phӶi dùng các l֓nh cֳ a nhóm 

khác. 

Chúng ta cùng làm quen v֧i m t֥ vài l֓ nh ĽҺn giӶn cֳ a nhóm l֓nh ThԜ hi n֓ (Look) cֳ a 

Scratch. BԂt ĽӺu tַ  1 chҼҺng tr³nh nhҼ sau: 

Ch¼ m¯o trҼc֧ khi xuӸt phát sԐ chào khán giӶ: "Chào các bӴn, tôi là Mèo con" trong 2 giây. 

Sau Ľ· M¯o chӴy vòng quanh sân khӸu 1 vòng và quay tr֫ lӴi v  ֗tr² cȈ. Khi vԚ Ľich, Mèo sԐ 

chào: "Chúc các bӴn ngֳ  ngon".  

Các l֓ nh ĽҼc֯ kéo thӶ v¨o chҼҺng tr³nh nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 l n֓h m֧ i trong ĽoӴn chҼҺng tr³nh tr°n l¨: 

Dãy các hình nԚn 

sân khӸu hi֓ n ֫  

Ľ©y 
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L n֓h này thԜ hi n֓ n֥ i dung câu nói trên màn hình và dַng toàn b֥ chҼҺng tr³nh trong 1 thi֩ 

gian nhӸt Ľn֗h (ví dֱ  2 giây trong ví dֱ trên). Hình Ӷnh thԜ hi n֓ c· Ĩ nghǫa nh©n vԀt Ľang 

nói.  

 

L n֓h này thԜ hi n֓ n֥ i dung câu nói trên màn hình (không dnַg toàn b֥ chҼҺng tr³nh). H³nh 

Ӷnh thԜ hi n֓ c· Ĩ nghǫa nh©n vԀt Ľang n·i. 

Câu h֛ i và bài tԀp 

1. ViԒt chҼҺng tr³nh ĽiԚu khiԜn nhân vԀt th cֽ hi֓ n các công vi֓c sau: 

- ņi v¸ng quanh s©n khӸu 8 vòng theo chiԚu ngҼc֯ kim Ľn֟g h֟ . 

- ņi v¸ng quanh s©n khӸu 5 vòng theo chiԚu kim Ľn֟g h֟ . 

- TrҼ֧c khi Ľi n·i "Ch¨o c§c bӴn, tôi chuӼn b֗  Ľi". Sau Ľ· nh©n vԀt sԐ Ľi v¸ng quanh s©n 

khӸu 4 lӺn, m֣ i lӺn Ľi vԚ sԐ d nַg lӴi và nói câu: "Tôi vַa hoàn thành công vi֓c" trong 

khoӶng th֩ i gian 2 gi©y trҼc֧ khi Ľi tiԒp. 

2. Em hãy thiԒt lԀp c§c chҼҺng tr³nh ĽԜ ĽiԚu khiԜn nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng theo c§c sҺ Ľ ֟sau, 

ch¼ Ĩ ĽԒn m֣ i ngã rԐ nên dַ ng lӴi vài gi©y ĽԜ ngh֕  ngҺi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Em hãy viԒt 1 chҼҺng tr³nh nh ֛tӴo ra 4 nhân vԀt, khi chӴy các nhân vԀt này chào h֛i nhҼ 

sau. 

A B C 
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M  ֫r n֥g 

ViԒt chҼҺng tr³nh thcֽ hi֓ n các công vi֓c sau: 

- ThiԒt lԀp 4 nhân vԀt nhҼ h³nh dҼi֧ Ľ©y. 

 

- LӺn lҼt֯ cho m֣ i nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng quanh sân khӸu theo chiԚu ngҼc֯ kim Ľn֟g h֟  4 

lӺn. Con này chӴy sau con kia.  
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Bài 4. VԐ hình 1 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này bӴn sԐ biԒt: 

- Sֹ  d nֱg khái ni֓ m bút vԐ ĽԜ ĽiԚu khiԜn nhân vԀt vԐ c§c ĽҼn֩g, h³nh ĽҺn giӶn trên màn 

hình. 

- Thay Ľi֡ màu sԂc, Ľ ֥r n֥g, kiԜu cֳ a nét vԐ.  

- Làm quen v֧i khái ni֓ m cӶm biԒn và các l֓nh cӶm biԒn ĽҺn giӶn. 

- BiԒt các câu l֓ nh ĽiԚu khiԜn rԐ nhánh (selection). 

BԂt ĽӺu 

1. GiӶ sֹ  có 1 h֙ a sǫ vi֧ 1 s֝  bút vԐ, bӶng màu và 1 t֩ giӸy trԂng. H֙ a sԐ bԂt ĽӺu vԐ. Trong 

các tַ  sau, tַ  n¨o li°n quan ĽԒn công vi֓ c vԐ c aֳ h֙ a sǫ n¨y: 

- TrӶi giӸy ra mԊt bàn. 

- NhӸc bút. 

- U n֝g nҼc֧. 

- HӴ bút. 

- Hát. 

- Ngh֕  giӶi lao. 

- Di chuyԜn bút trên giӸy. 

- Lia bút, rê bút. 

- Ch֙ n màu khác. 

- Ch֙ n bút khác. 

2. Em Ľ« tnַg làm quen v֧i các phӺn mԚm tԀp vԐ tr°n m§y t²nh chҼa? H«y kԜ 1 v¨i chҼҺng 

tr³nh nhҼ vԀy. 

3. Trong bài h֙c này chúng ta sԐ ĽҼ֯c làm quen và h֙c cách Scratch có thԜ vԐ ĽҼ֯c trên 

m¨n h³nh dҼi֧ sֽ  ĽiԚu khiԜn cֳ a chҼҺng tr³nh. ChҼҺng tr³nh sԐ ĽiԚu khiԜn nhֻ ng công cֱ 

sau Ľ©y: 

- bút vԐ 

- bӶng màu 

- nhӸc bút, hӴ bút  

và nhiԚu t²nh nŁng ni֡ bԀt khác. 

HoӴt Ľn֥g bài h c֙ 

1. ChԒ Ľ֥ vԐ theo chuyԜn Ľ֥ng nhân vԀt 

Trong Scratch, chԒ Ľ֥ vԐ ĽҼ֯c thiԒt lԀp rӸt ĽҺn giӶn theo nguyên tԂc sau: 
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- ņԊt chԒ Ľ֥ hӴ bút (pen down).  

- Khi Ľ· khi nh©n vԀt chuyԜn Ľ֥ng sԐ tӴo ra vԒt tr°n ĽҼn֩g Ľi caֳ m³nh, Ľ· ch²nh l¨ n®t vԐ 

ĽҼ֯c tӴo ra theo màu sԂc, kiԜu bút có sԈn cֳ a h֓  th n֝g. 

- Trong quá trình vԐ có thԜ thay Ľi֡ màu vԐ, nét bút vԐ. 

- ņԜ kԒt thúc chԒ Ľ֥ vԐ cӺn nhӸc bút (pen up). 

  Các l֓ nh cֳ a nhóm vԐ (pen) ĽԚu có màu xanh lá cây. 

Chúng ta chú ý các l֓nh sau: 

- L n֓h thiԒt lԀp chԒ Ľ֥ vԐ: , Sau l֓ nh này m֙ i chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân vԀt sԐ ĽԚu 

ĽԜ lӴi nét vԐ tr°n ĽҼn֩g Ľi caֳ mình. 

- L n֓h hֳ y chԒ Ľ֥ vԐ: . Chú ý sau l֓nh này các hình vԐ không b֗ xóa trên màn hình. 

- L n֓h thiԒt lԀp màu vԐ: . C§ch x§c Ľn֗h màu vԐ b i֫ l n֓h n¨y nhҼ sau: 

nháy chu֥t lên ô vuông cֳa l֓ nh, sau Ľ· nh§y chut֥ lên 1 v֗ trí bӸt kȢ trên màn hình có màu 

sԂc mu֝ n x§c Ľn֗h. 

- L n֓h thiԒt lԀp Ľ֥ng r֥ ng nét vԐ: . Giá tr֗   

- L n֓h xóa tӸt cӶ các hình vԐ trên màn hình: . 

Em hãy thiԒt lԀp 1 chҼҺng tr³nh vԐ ĽҺn giӶn nhҼ m¹ tӶ dҼ֧i Ľ©y v¨ quan s§t kԒt quӶ. 

X·a c§c h³nh Ľһc֭ v Ԏ trһ֥c 

Ľ·. 

Thi Ԑt l Ӿp ch Ԑ Ľ֣  vԎ: h Ӳ bút.  

ņԈt màu v Ԏ là màu: xanh.  

Thi Ԑt l Ӿp Ľ֣ r n֣g nét bút = 

5.  

Cho nhân v Ӿt chuy Ԛn Ľ֣ng lên 

v  ֕ tr í góc ph Ӵi trên c aֱ sân 

khӶu.  

 

 

2. VԐ 1 s֝  hình hình h c֙ ĽҺn giӶn 

Các em sԐ cùng thֽ c hành vԐ các hình hình h֙c sau bԄng Scratch: hình vuông, chֻ nhԀt, 

hình thoi, hình bình hành, hình thang. 
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ņԜ th cֽ hi֓ n c§c chҼҺng tr³nh vԐ ĽҼ֯c các hình trên chúng ta cӺn x§c Ľn֗h t֙ a Ľ֥ c§c Ľn֕h 

c aֳ các hình này.  

Ví d  ֱv i֧ h³nh vu¹ng, ch¼ng ta x§c Ľn֗h t֙ a Ľ֥ c§c Ľn֕h là: 

 

 

 

 

 

 

 

 

ChҼҺng tr³nh c· thԜ ĽҼ֯c thiԒt lԀp nhҼ h³nh dҼi֧ Ľ©y. Ch¼ Ĩ rԄng l֓ nh "go to x:0 y:0" ĽҼc֯ 

ĽԊt trҼc֧ l n֓h "pen down" ch֕ ra rԄng ch֕  sau khi nhân vԀt d֗ ch chuyԜn ĽԒn v֗  trí (0,0) m֧ i 

bԂt ĽӺu quá trình vԐ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KԒt quӶ c aֳ chҼҺng tr³nh ĽҼc֯ thԜ hi n֓ ֫  hình phӶi. 

TҼҺng t ֽchúng ta thiԒt lԀp t֙ a Ľ֥ c aֳ các hình còn lӴi và tӴo chҼҺng tr³nh vԐ tҼҺng nֵg. 

 

 

(0, 0) (150,0) 

(150, 150) (0,150) Em viԒt chҼҺng tr³nh ĽiԚu 

khiԜn nhân vԀt bԂt ĽӺu chuyԜn 

Ľ֥ng tַ  v  ֗tr² (0,0), sau Ľ· lӺn 

lҼ֯t di chuyԜn ĽԒn các v֗ trí 

(150,0), (150,150), (0,150), 

cu֝ i cùng quay tr֫ lӴi v  ֗trí ban 

ĽӺu (0,0). 
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nͮ nhân vͻt trong các bài toán vΒ hình 

Trong 1 s֝  bài toán vԐ hình nԒu không có nhu cӺu hiԜn th֗  nhân vԀt thì Scratch cho phép Ӽn, 

không hiԜn th֗  (tӴm th֩ i) nhân vԀt bԄng l֓ nh  t  ַnhóm HiԜn th֗  (Look). NgҼc֯ lӴi l n֓h 

 có tác dֱng hiԜn th֗  tr  ֫lӴi hình Ӷnh nhân vԀt trên màn hình. 

Sσ dλng hình ͩ nh con rùa làm nhân vͻt cνa bài toán vΒ hình  

Logo là phӺn mԚm ĽӺu tiên cho phép lԀp trình tӴo bút vԐ trên màn hình. Trong phӺn mԚm 

Logo sֹ  d nֱg hình Ӷnh con r½a ĽԜ vԐ. Ch¼ng ta cȈng c· thԜ tӴo ra các nhân vԀt hình Ӷnh 

Rùa trong các bài tԀp vԐ h³nh ĽԜ tӴo ra khung cӶnh gi֝ ng trong phӺn mԚm Logo. 

 

 

 

 

 

3. Thay Ľi֡ màu và nét bút 

Quan sát các tính chӸt sau li°n quan ĽԒn các tính chӸt cֳ a công vi֓ c vԐ. 

 

 

 

(0, 

0) 

(200,0) 

(200,150) (0,150

) 

(0, 

0) 
(200,0) 

(150,150) (50,150) 

(0, 0) (200, 0) 

(100, 80) 

(100, -80) 
(0, 0) (200, 0) 

(150,150) (-50,150) 
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Tính chӸt 1 Tính chӸt 2 Tính chӸt 3 

 
  

 

Em hãy ch֕  ra tên cֳa các thu֥c tính trong các c֥t cֳ a bӶng trên. 

Có 3 thông s֝ sau li°n quan ĽԒn bút vԐ trong Scratch: màu vԐ (color), Ľ ֥r n֥g nét bút (size) 

v¨ Ľ ֥m  ֩nét bút (shade). 

Màu bút vԐ (pen color) 

Màu sԂc cֳ a bút vԐ ĽҼ֯c thiԒt lԀp b֫ i l n֓h . Giá tr֗  màu sԂc cֳ a bút 

vԐ trong Scratch ĽҼc֯ Ľ§nh s ֝t  ַ0 ĽԒn 200 theo dӶi màu cӺu v֟ ng. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ta có bӶng giá tr֗ màu ngԂn sau: 

Giá tr  ֗ Màu Giá tr  ֗ Màu Giá tr  ֗ Màu 

0 ņ֛  70 Xanh lá cây 130 Xanh thӾm 

30 Vàng 100 Xa da tr֩ i 170 H n֟g 

 

ņ֥  r n֥g nét bút (pen size) 

ņ֥  r n֥g cֳ a n®t b¼t ĽҼc֯ tính bԄng pixel (ĽiԜm). L n֓h  sԐ thiԒt lԀp 

k²ch thҼc֧ cֳ a nét bút vԐ hi n֓ th֩ i.  

ņ֥  m  ֩nét bút (pen shade) 

DӶi màu theo sԂc 

cӺu v֟ ng ĽҼc֯ thiԒt 

lԀp trong Scratch, 

lӸy giá tr֗  s֝  t  ַ0 

ĽԒn 200. 

0 70 130 170 200 

DӶi các giá tr֗  

màu cֳ a bút vԐ 

t  ַ0 ĽԒn 200. 

30 100 



44 | T  ֽ h c֙  l Ԁp  t r ì n h  S c r a t c h 

 

ņ֥  m  ֩(hay Ľ ֥ĽԀm nhӴt) cֳ a bút vԐ ĽҼ֯c Ľo bi֫ tham s֝  shade có gía tr֗ t  ַ0 ĽԒn 100. Giá 

tr  ֗0 l¨ ĽԀm nhӸt (Ľ֥ m  ֩= 0), giá tr֗ = 100 là m֩  hoàn toàn.  

 

L n֓h  thiԒt lԀp Ľ֥ m  ֩c aֳ nét bút. 

Ngoài 3 l֓ nh thiԒt lԀp thông s֝ chính thֵ c cho m¨u b¼t, k²ch thҼc֧ v¨ Ľ ֥m  ֩nét bút, trong 

Scratch còn có các l֓nh l¨m thay Ľi֡ các giá tr֗ này. 

 

Thay Ľi֡ màu cֳ a bút theo giá tr֗  ĽҼ֯c nhԀp 

trong l֓ nh. 

 

Thay Ľi֡ k²ch thҼc֧ nét bút theo giá tr֗ ĽҼ֯c 

nhԀp trong l֓ nh. 

 

Thay Ľi֡ Ľ֥ m  ֩bút theo giá tr֗ ĽҼ֯c nhԀp 

trong l֓ nh. 

Em hãy thiԒt lԀp c§c chҼҺng tr³nh thcֽ hi֓ n kԒt quӶ thay Ľi֡ màu sԂc, k²ch thҼc֧ v¨ Ľ ֥m  ֩

sֹ  d nֱg các mӾu l n֓h trên. 

Em hãy viԒt lӴi c§c ĽoӴn chҼҺng tr³nh thԜ hi n֓ trên màn hình các hình vԐ sau: 

   

 

4. ThiԒt lԀp bút vԐ riêng 

M cֱ Ľ²ch caֳ chúng ta trong bài luy֓n này là thiԒt 

lԀp m֥ t bút vԐ (nhҼ 1 nh©n vԀt trên sân khӸu) và có 

khӶ nŁng vԐ c§c n®t b¼t Ľ¼ng tӴi v  ֗tr² ĽӺu b¼t nhҼ 

hình bên.  

Chú ý nét vԐ c aֳ bút xuӸt phát tַ  ch²nh ĽӺu ngòi 

bút trong hình. 

 Em hãy thֽ c hi֓ n c§c bҼc֧ sau Ľ©y: 

- B  ֡sung thêm 1 nhân vԀt v¨o chҼҺng tr³nh. LӺn 

này hãy ch֙n nhân vԀt bút chì (pencil) trong danh 

s§ch ĽԜ ĽҼa v¨o s©n khӸu. 
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Ch֙ n bút vԐ theo 

hình Ӷnh này 

(pencil). 

 

 

 

 

 

- Sau Ľ· em c· thԜ xóa nhân vԀt mèo bԄng cách nháy chu֥t phӶi lên mèo tӴi c aֹ s֡  ĽiԚu 

khiԜn nhân vԀt và ch֙ n l n֓h delete. 

Bây gi֩  B¼t ch³ Ľ« hin֓ nhҼ nh©n vԀt duy nhӸt trên màn 

hình. Tuy vԀy nԒu th cֽ hi֓ n l n֓h vԐ chúng ta sԐ thӸy nét vԐ 

xuӸt phát tַ  ĽiԜm giֻ a cֳ a bút chì (xem hình Ӷnh bên). 

Trong Scratch, nét vԐ sԐ xuӸt phát tַ  tâm c aֳ nhân vԀt. Do 

vԀy mu֝ n nét vԐ Ľi qua ĽӺu bút chì chúng ta cӺn chuyԜn 

tâm cֳ a hình vԚ v  ֗tr² ĽӺu bút chì. 

Cách thֽ c hi n֓ nhҼ sau: 

- Nháy ch֙n b¼t ch³ trong khung ĽiԚu khiԜn nhân vԀt. 

- Nháy lên TAB Costume. SԐ xuӸt hi n֓ màn hình ch֕nh sֹ a hình Ӷnh trang phֱc cֳ a nhân 

vԀt hi n֓ th֩ i, c  ֱthԜ  ֫Ľ©y l¨ b¼t ch³. 

Bên phӶi là cֹ a s֡  ch֕ nh sֹ a Ľ֟ h a֙ cֳ a nhân vԀt Ľang chn֙ (֫  Ľ©y là bút chì). Nhi֓m v  ֱ

c aֳ chúng ta là chuyԜn tâm cֳ a nhân vԀt vԚ ĽӺu bút. Em thֽc hi֓ n theo c§c bҼc֧ sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Nháy chu֥ t 

lên nút có hình 

dӸu c֥ ng (+) 

n¨y. ņ©y l¨ chcֵ 

nŁng chn֙ tâm 

c aֳ hình nhân 

vԀt. 
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Hãy sֹ  d nֱg b¼t n¨y ĽԜ vԐ 1 hình vuông trên màn hình. 

 

5. VԐ theo ĽiԚu ki n֓ và sֽ  ki n֓ cӶm biԒn 

Nh nֻg chҼҺng tr³nh m¨ ch¼ng ta Ľ« biԒt ĽԚu là 1 dãy các l֓nh bԂt ĽӺu bԄng l֓ nh sֽ  ki n֓ 

. L n֓h n¨y ĽiԚu khiԜn ĽoӴn chҼҺng tr³nh gԂn ph²a dҼi֧ chӴy khi nháy chu֥t 

lên lá c֩ .  

Trong nhóm các l֓nh sֽ  ki n֓ còn có 1 l֓nh ĽiԚu khiԜn theo sֽ  ki n֓ nháy lên 1 phím bӸt kȢ. 

ņ· là l֓ nh . L n֓h n¨y c· Ĩ nghǫa tҼҺng t ֽl n֓h trên, ch֕ khác là 

nhóm các l֓nh gԂn b°n dҼi֧ sԐ th cֽ hi֓ n khi ph²m tҼҺng nֵg ĽҼc֯ nháy.  

Chúng ta hãy cùng thiԒt lԀp chҼҺng tr³nh sau: 

NԐu có s  ֻ ki n֑ nháy lên lá c :֧ kh i֩ t Ӳo ch Ԑ Ľ֣  vԎ Ľ֝  h a֗ 

v i֥ các tham s  ֛ ban ĽӸu.  

2. XuӸt hi n֓ 2 

ĽҼ֩ng vӴch 

ngang, d֙c nhҼ 

hình bên. Em 

hãy nhӸn giֻ  và 

rê chu֥ t ĽԒn 

ĽiԜm ĽӺu bút và 

nhӶ chu֥ t. 

3. Công vi֓ c ĽiԚu 

ch֕ nh v֗  trí tâm nhân 

vԀt b¼t ch³ Ľ« ho¨n 

thành. Em có thԜ kiԜm 

tra ĽԜ xem bút sԐ vԐ 

nhҼ thԒ nào. 
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NԐu s  ֻ ki n֑m֣ t trong c§c ph²m Ŷ Ÿ Ź Ľһc֭ b Ӷm, nhân v Ӿt s Ԏ 

xoay c§c g·c 90 Ľ ֣ tr§i, 90 Ľ ֣ phӴi v¨ 180 Ľ.֣  

NԐu ph²m ŷ Ľһc֭ b Ӷm, nhân v Ӿt s Ԏ ti Ԑn l°n ph²a trһc֥ 10 

bһ֥c.  

Chúng ta sֹ d nֱg l֓ nh , trong Ľ· ph²m tҼҺng nֵg ĽҼc֯ ch֙ n bԄng 

cách nháy chu֥t lên nút hình tam giác và ch֙n t°n ph²m tҼҺng nֵg cֳ a sֽ  ki n֓. Trên cֹ a s֡  

l n֓h cֳ a nhân vԀt này sԐ ĽԊt 5 chҼҺng tr³nh nhҼ sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ThiԒt lԀp chҼҺng tr³nh nhҼ dҼi֧ Ľ©y v¨ quan s§t hoӴt Ľn֥g cֳ a chҼҺng tr³nh. 

 

 

 

Chú ý: Trong các bài tiԒp theo các em sԐ c¸n ĽҼc֯ h֙ c th°m c§ch ĽiԚu khiԜn bàn phím bԄng 

các công cֱ cӶm biԒn khác cֳa Scratch. 

6. L n֓h Stamp vԐ hình cֳ a nhân vԀt lên màn hình 

C§c ĽoӴn chҼҺng 

tr³nh n¨y ĽҼc֯ ĽԊt 

trong cùng 1 cֹa s֡  

l n֓h cֳ a nhân vԀt, 

v¨ ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n 

Ľ֟ng th֩ i. 

Nháy chu֥ t lên v֗  trí này 

sԐ hi n֓ ra tӸt cӶ các phím 

trên bàn phím. Lֽa ch֙ n 

1 ĽԜ thiԒt lԀp l n֓h cho sֽ  

ki n֓ nháy phím này. 
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L n֓h Stamp có chֵc nŁng in h³nh nh©n vԀt lên màn hình tӴi v  ֗trí và th֩ i ĽiԜm thֽ c hi֓ n 

l n֓h (v֧ i ĽiԚu ki n֓ Ľang  ֫chԒ Ľ֥ hӴ bút).  

Em hãy thiԒt lԀp chҼҺng tr³nh ĽԜ có thԜ vԐ ĽҼ֯c h³nh dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

Em cӺn tӴo m֥ t nhân vԀt m i֧ c· h³nh tr¸n m¨u xanh ĽԊc, sau Ľ· cӺn ĽԊt tâm cֳ a nhân vԀt 

Ľ¼ng v ֗trí tâm hình tròn. 

Câu h֛ i và bài tԀp 

1. Hãy viԒt chҼҺng tr³nh ĽԜ th cֽ hi֓ n vԐ các hình sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Hãy viԒt chҼҺng tr³nh vԐ các hình sau, kԒt h p֯ các công cֱ màu sԂc và stamp. 

 

 

3. Trong ví dֱ  c aֳ mֱ c 5, em h«y thay Ľi֡ và b֡  sung thêm yêu cӺu sau: 

- Khi nhân vԀt Ľi sang tr§i th³ m¨u vԐ sԐ vàng, khi sang phӶi màu vԐ là xanh l§ c©y, Ľi l°n 

v i֧ m¨u Ľ ֛v¨ Ľi xun֝g v֧ i màu xanh thӾm. 
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4. Sֹ  d nֱg l֓ nh Stamp ĽԜ viԒt chҼҺng tr³nh vԐ hình sau: 

 

M  ֫r n֥g 

1. Xây dֽ ng chҼҺng tr³nh c· c§c chcֵ nŁng sau. 

- Có 2 nhân vԀt là bút chì và quӶ bóng hình tròn. 

- Khi chӴy chҼҺng tr³nh, cӶ 2 bút chì và quӶ b·ng ĽԚu vԐ lên 1 hình vuông ֫ 2 bên màn 

hình.  

- Bút chì kԎ hình vuông màu vàng, quӶ bóng tӴo hình vuông màu xanh. 
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Bài 5. Âm thanh 1 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn sԐ biԒt: 

- KԒt n֝ i âm thanh v֧i nhân vԀt. Nhân vԀt nói và thԜ hi n֓ l i֩ nói bԄng chֻ  và âm thanh. 

- Các l֓ nh tӴo ©m thanh, Ľ§nh trn֝g v¨ chҺi nhӴc trên nԚn sân khӸu. 

- ņiԚu khiԜn nhân vԀt nhӶy múa. 

BԂt ĽӺu 

1.  Ch¼ng ta Ľ« biԒt l n֓h say c· Ĩ nghǫa nhҼ thԒ nào.  

L n֓h  sԐ l¨m cho m¯o con k°u meo meo nhҼ sau 

 

Tuy vԀy chúng ta ch֕ nhìn thӸy mèo kêu mà không nghe thӸy gi n֙g nói cֳ a mèo. VԀy có 

c§ch n¨o ĽԜ nghe ĽҼc֯ gi֙ ng cֳ a mèo, hay cֳa bӸt kȢ m t֥ nhân vԀt nào khác hay không?  

2. Trong bài h֙c này, em sԐ ĽҼ֯c làm quen và h֙c ĽҼc֯ các l֓nh li°n quan ĽԒn âm thanh. 

Có rӸt nhiԚu ĽiԚu thú v  ֗Ľang  ֫ph²a trҼc֧. 

- Âm thanh, gi֙ ng nói có thԜ phát ra tַ  nhân vԀt hay không? Nhân vԀt sԐ "n·i" nhҼ thԒ nào? 

- NhӴc nԚn cֳ a sân khӸu có thԜ bԀt l°n ĽҼc֯ hay không? 

- Nhân vԀt c aֳ chúng ta có thԜ h§t ĽҼc֯ không? 

- Nhân vԀt có thԜ chҺi c§c nhӴc cֱ , Ľ§nh tr֝ ng, th֡ i k¯n ĽҼc֯ hay không?  

NhҼng c©u hi֛ nhҼ vԀy em sԐ ĽҼ֯c lӺn lҼt֯ làm quen trong bài h֙c này. 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. Nhân vԀt có thԜ nói, hát 

Chúng ta hãy bԂt ĽӺu tַ  nhóm l֓ nh Sound (âm thanh) và thֽc hi֓ n l n֓h  

trong nhóm l֓nh này. 

ChҼҺng tr³nh ngԂn sau Ľ©y sԐ cho chúng ta cӶm giác nhân vԀt có thԜ nói, h֥ i thoӴi và giao 

tiԒp bԄng âm thanh trong Scratch. 
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NhҼ vԀy các nhân vԀt trong Scratch không nhֻng có thԜ "nói" bԄng chֻ  trên màn hình, mà 

còn có thԜ hát, nói bԄng âm thanh thԀt cֳ a mình thông qua loa cֳa máy tính. 

M i֣ nhân vԀt trong Scratch ĽԚu có thԜ có m֥ t hay nhiԚu âm thanh, gi֙ng n·i Ľi k¯m. S ֝

lҼ֯ng âm thanh cֳa m֣ i nhân vԀt là không hӴn chԒ.  

L n֓h play sound cho phép nhân vԀt thԜ hi n֓ âm thanh cֳa mình trֽ c tiԒp trên máy tính.  

 

 

 

 

2. Nhóm l֓ nh âm thanh  

Nhóm l֓ nh âm thanh (sound) có màu tím sӾm. Các l֓ nh làm vi֓ c v֧ i âm thanh rӸt Ľa dӴng, 

chúng ta sԐ bԂt ĽӺu bԄng nhóm l֓nh ĽҺn giӶn ĽӺu tiên: các l֓nh bԀt, tԂt âm thanh cֳa nhân 

vԀt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Các l֓ nh bԀt âm thanh (sound) cֳa nhân 

vԀt (hoԊc sân khӸu) 

Các l֓ nh Ľ§nh trn֝g v¨ li°n quan ĽԒn nh֗p 

tr n֝g 

Các l֓ nh chҺi nhӴc và liên quan ĽԒn 

nhӴc cֱ   

Các l֓ nh làm vi֓ c v֧ i cҼn֩g Ľ ֥âm 

thanh  

Các l֓ nh làm vi֓ c v֧ i nh p֗ tr֝ ng 

Em sԐ nghe và nhìn thӸy 

gì? 

Em sԐ nghe thӸy tiԒng kêu 

meo meo cֳa Mèo và nhìn 

thӸy dòng chֻ  Meo meo 

trên màn hình. 

Trong l֓ nh play sound cho phép hiԜn th֗  và lֽ a 

ch֙ n ©m thanh tҼҺng nֵg cֳ a nhân vԀt. Ch֙ n âm 

thanh cӺn thԜ hi n֓ cho nhân vԀt này. 
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Em hãy thֹ  và phân bi֓t sֽ  khác bi t֓ khi thֽ c hi֓ n cֳ a các nhóm l֓nh sau: 

   

L n֓h ĽӺu tiên phát âm 

thanh "meo meo", ngay sau 

Ľ· thcֽ hi֓ n l n֓h say mà 

không cӺn Ľ֯i âm thanh 

kԒt thúc. 

L n֓h ĽӺu tiên phát âm thanh 

"meo meo" v¨ Ľi֯ cho ĽԒn khi 

âm thanh kԒt thúc m֩ i th cֽ 

hi n֓ l n֓h say. 

L n֓h say ĽҼ֯c thֽ c hi֓ n 

trҼ֧c, sau Ľ· ĽԒn l n֓h play 

sound. 

Em hãy thֽ c hi֓ n cӶ 3 nhóm l֓ nh trên và trӶ l i֩ các m֓nh ĽԚ sau Ľ¼ng hay sai. 

1. CӶ 3 ĽoӴn l n֓h trên có tác dֱng hoàn toàn gi֝ng nhau. 

2. C§c ĽoӴn l n֓h s֝  1 và 3 có tác dֱng gi֝ ng nhau. 

3. L n֓h play sound sԐ th cֽ hi֓ n bԀt âm thanh có trong l֓nh n¨y Ľn֟g th֩ i v i֧ các l֓ nh tiԒp 

theo cֳ a l֓ nh này. 

4. L n֓h play sound sԐ th cֽ hi֓ n bԀt âm thanh có trong l֓nh, ch֩  nghe xong âm thanh sԐ 

th cֽ hi֓ n các l֓ nh tiԒp theo.  

5. L n֓h play sound .. until done sԐ th cֽ hi n֓ bԀt âm thanh có trong l֓nh, ch֩  nghe xong 

âm thanh sԐ th cֽ hi֓ n các l֓ nh tiԒp theo.  

 

Chú ý: L֓ nh  sԐ d nַg tӸt cӶ c§c ©m thanh Ľang bԀt trong chҼҺng tr³nh. 

 

3. Âm thanh, nhӴc nԚn sân khӸu 

Âm thanh không ch֕ có ֫  nhân vԀt, mà sân khӸu cȈng c· thԜ có âm thanh, nhӴc nԚn cֳ a 

riêng mình. Chúng ta hãy thֽc hi֓ n m֥ t hoӴt Ľn֥g ĽҺn giӶn sau ĽԜ hiԜu Ĩ nghǫa caֳ âm 

thanh sân khӸu. 

(a) Em hãy b֡ sung nԚn sân khӸu m֧ i t  ַkho các hình Ӷnh Ľ« c· caֳ phӺn mԚm, ví dֱ , lӸy 

hình Ӷnh sau (bedroom). 

(b) Làm Ӽn Ľi nh©n vԀt chính là chú mèo.  

(c) Nháy ch֙n biԜu tҼn֯g sân khӸu trong khung ĽiԚu khiԜn ph²a dҼi֧ và kéo thӶ ĽoӴn 

chҼҺng tr³nh nhҼ trong h³nh Ӷnh sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 



53 | T  ֽ h c֙  l Ԁp  t r ì n h  S c r a t c h 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ch¼ng ta ch¼ Ĩ ĽԒn ĽoӴn chҼҺng tr³nh ngԂn cֳ a sân khӸu này. 

 

 

 

 

Khi chӴy chҼҺng tr³nh n¨y, em sԐ thӸy m i֣ khi nháy chu֥t lên sân khӸu sԐ nghe ĽҼc֯ 1 âm 

thanh nh֛ phát ra. 

Trên thֽ c tԒ m i֣ nhân vԀt và sân khӸu nԚn cֳ a 1 chҼҺng tr³nh ĽԚu có thԜ gán v֧ i m t֥ hay 

nhiԚu âm thanh khác nhau. Các âm thanh này rӸt Ľa dӴng, có thԜ là l i֩ nói, tiԒng Ľn֥g, nhӴc 

nԚn, bài hát. Các t֓p âm thanh có thԜ dùng bao g֟m các dӴng wav, mp3, é.. 

 

 

 

 

 

 

 

4. Thu âm tr cֽ tiԒp âm thanh cho nhân vԀt 

Trong hoӴt Ľn֥g này, em sԐ th cֽ hi֓ n vi c֓ thu âm trֽ c tiԒp tַ  m§y t²nh qua micro ĽԜ tӴo ra 

m t֥ âm thanh cֳa nhân vԀt. C§c bҼc֧ th cֽ hi֓ n nhҼ sau. 

(1) L aֽ ch֙ n record trong l֓ nh play sound cֳa nhân vԀt. 

Kéo thӶ 2 l n֓h 

này tַ  c aֹ s֡  

l n֓h cֳ a sân 

khӸu. 

Làm Ӽn Ľi nh©n vԀt Mèo con 
B  ֡sung thêm hình 

Ӷnh sân khӸu này. 
Nháy tӴi Ľ©y ĽԜ vào cֹ a s֡  l n֓h cֳ a sân khӸu. 

Sân khӸu có các âm 

thanh, nhӴc nԚn riêng cֳ a 

mình. 

Nhân vԀt có âm thanh, 

nhӴc, gi֙ ng nói riêng. 
S֝  lҼ֯ng âm thanh cho 

m i֣ nhân vԀt là không 

hӴn chԒ. 

L n֓h này nԄm trong nhóm sֽ ki n֓ (event) cֳa sân khӸu. 

Các l֓ nh b°n dҼi֧ sԐ th cֽ hi֓ n m֣ i khi nháy chu֥t lên sân 

khӸu. BԀt âm thanh cֳa sân khӸu ĽҼc֯ ghi 

trong l֓ nh  
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hoԊc vào TAB Sounds c aֳ khung ĽiԚu khiԜn và nháy lên biԜu tҼn֯g micro . 

C aֹ s֡  sau sԐ xuӸt hi n֓ ĽԜ chuӼn b֗  thu âm trֽ c tiԒp. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trong qu§ tr³nh Ľang thu ©m, caֹ s֡  này có dӴng nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khi kԒt thúc thu âm, âm thanh vַa ĽҼc֯ thu sԐ hiԜn th֗  trên cֹ a s֡  nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

 

Nh§y n¼t n¨y ĽԜ bԂt ĽӺu 

thu âm. 

Nh§y n¼t n¨y ĽԜ kԒt thúc  

thu âm. 

Trong th֩ i gian thu âm, 

nút này chuyԜn m¨u Ľ.֛ 
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Bây gi֩  có thԜ th cֽ hi֓ n vi c֓ ĽԊt tên cho âm thanh vַa thu âm. 

5. B  ֡sung âm thanh cho nhân vԀt và sân khӸu 

Trong hoӴt Ľn֥g này, em sԐ th cֽ hi n֓ thao tác b֡ sung âm thanh cho nhân vԀt (hoԊc sân 

khӼu) lӸy t  ַ1 kho âm thanh có sԈn cֳ a phӺn mԚm. 

C aֹ s֡  làm vi c֓ v֧ i âm thanh c aֳ nhân vԀt hoԊc sân khӸu 

NhҼ ch¼ng ta Ľ« biԒt, trong Scratch, các nhân vԀt có thԜ nói, hát, phát ra tiԒng nói cֳ a mình. 

Sân khӾu cȈng c· thԜ có âm thanh nԚn. Trong màn hình Scratch nԒu nháy lên nút Sound 

chúng ta sԐ vào chֵ c nŁng cho ph®p b ֡sung thêm âm thanh cho nhân vԀt. CȈng tr°n m¨n 

hình này sԐ hi n֓ toàn b֥  danh sách các âm thanh hin֓ Ľang c· caֳ nhân vԀt. V i֧ các âm 

thanh có sԈn chúng ta có thԜ th cֽ hi֓ n các thao tác sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Ch֕ nh sֹ a âm thanh. 

- Xóa âm thanh. 

- Thay Ľi֡ tên âm thanh. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Khu vֽ c làm vi֓ c 

v i֧ âm thanh cֳa 

nhân vԀt hoԊc sân 

khӸu. 

Âm thanh hi֓n th֩ i 

Xóa âm thanh 
V  ֗tr² Ľi֡ tên âm thanh 

Khu vֽ c ch֕nh sֹ a 

âm thanh 

Danh sách âm thanh 
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M i֣ nhân vԀt có thԜ Ľi k¯m 1 hoԊc nhiԚu âm thanh, em có thԜ b  ֡sung âm thanh tַ các kho 

có sԈn, có thԜ thu âm tr cֽ tiԒp hoԊc lӸy t  ַcác t֓ p âm thanh trên máy tính. 

Em hãy thֽ c hi֓ n thao tác b֡ sung âm thanh cho nhân vԀt bԄng cách lӸy t  ַ1 kho có sԈn. 

B  ֡sung âm thanh tַ  kho có sԈn 

- Nháy vào nút hình loa   ֫phía trên khung làm vi֓c v֧ i âm thanh cֳa nhân vԀt. 

 

- XuӸt hi n֓ cֹ a s֡  có danh sách các âm thanh. 

 

- Em nháy ch֙n 1 âm thanh và nháy nút OK. 

Em sԐ thӸy ©m thanh n¨y Ľ« ĽҼc֯ ĽҼa v¨o khu vcֽ âm thanh cֳa nhân vԀt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

B  ֡sung âm thanh tַ  t p֓ ngoài 

- Nháy nút . 

- XuӸt hi n֓ h֥ p h֥ i thoӴi m  ֫t p֓ có dӴng tҼҺng t ֽhình sau. Tìm kiԒm t֓ p âm thanh ngoài. 

Danh sách các âm thanh cֳa 

nhân vԀt hiԜn th֗  tӴi Ľ©y. 
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- Ch֙ n t֓ p âm thanh mu֝n b֡  sung và nháy nút Open. T p֓ âm thanh này sԐ ĽҼ֯c ĽҼa v¨o 

danh sách âm thanh cֳa nhân vԀt (hoԊc sân khӸu). 

Câu h֛ i và bài  tԀp 

1. ThiԒt lԀp nhân vԀt là thӺy giáo, thu âm l֩i nói "Chào em" và viԒt ĽoӴn chҼҺng tr³nh thӺy 

giáo nói và thԜ hi n֓ dòng chֻ  "Chào em" trên màn hình. 

 

 

2. ThiԒt lԀp nhân vԀt là h֙ c sinh, thu âm l֩i nói "Em chào thӺy Ӵ" và viԒt ĽoӴn chҼҺng tr³nh 

em h֙ c sinh chào thӺy giáo,  nói và thԜ hi n֓ dòng chֻ  "Em chào thӺy" trên màn hình. 
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3. ThiԒt lԀp 2 nhân vԀt là thӺy giáo và h֙c sinh. Thu âm gi֙ng nói cֳ a thӺy "Chào em", 

gi n֙g nói h֙ c sinh "Em chào thӺy Ӵ" và thֽ c hi֓ n thiԒt kԒ chҼҺng tr³nh nhҼ sau: 

- ThӺy nói "Chào em" và thԜ hi n֓ l i֩ chào trên màn hình. 

- Sau 1 giây, h֙ c sinh sԐ chào lӴi "Em chào thӺy Ӵ" và hi֓ n dòng chֻ  trên màn hình. 

 

 

4. ThiԒt l©p chҼҺng tr³nh nhҼ sau: 

- NԚn sân khӸu là hình Ӷnh m֥ t ng¹i trҼn֩g. 

- Nhân vԀt chính là hai bӴn h֙ c sinh nh֛  Ľang Ľi hc֙. 

- Em b֡  sung b¨i h§t "Em y°u trҼn֩g em" cho nhân vԀt hai bӴn nh֛  này. 

- Cho chҼҺng tr³nh chӴy thì hát bài hát trên. Khi hát xong thì hai bӴn nh֛  sԐ chào m֙ i 

ngҼ֩i. 

 

 

 

 

 

 

M  ֫r n֥g 

1. Em hãy viԒt 1 chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn có âm thanh v֧i các yêu cӺu sau. 

- Nhân vԀt chính là 1 em bé. 

- Em bé sԐ chӴy vòng quanh sân khӸu, m֣ i bҼc֧ chӴy sԐ v n֙g lên tiԒng th֗ch th֗ch cֳ a bàn 

chân. 

2. ViԒt chҼҺng tr³nh sau: 
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- Màn hình nԚn trԂng, có 1 cái bút chì là nhân vԀt chính. 

- Khi chӴy chҼҺng tr³nh, b¼t bԂt ĽӺu vԐ c§c h³nh Ľa gi§c ĽԚu trên màn hình, bԂt ĽӺu là tam 

giác, tֵ  gi§c v¨ ngȈ gi§c ĽԚu. 

- Khi nháy chu֥ t lên màn hình thì l֩i 1 bài hát quen thu֥c vang lên. Em có thԜ tìm ch֙ n m֥ t 

bài hát bӸt kȢ.  
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Bài 6. ChuyԜn Ľ֥ng 2 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn sԐ biԒt: 

- Các l֓ nh chuyԜn Ľ֥ng phֵ c tӴp hҺn tr°n m¨n h³nh. 

- Giao tiԒp ĽҺn giӶn giֻ a nhân vԀt và máy tính. 

- Sֹ  d nֱg l֓ nh lԊp ĽҺn giӶn và lԊp vô hӴn. 

- BҼ֧c ĽӺu làm quen v֧i l n֓h ĽiԚu khiԜn if é then é 

- Làm vi֓ c v֧ i 2 hoԊc nhiԚu nhân vԀt. ChҼҺng tr³nh song song. 

BԂt ĽӺu 

1. Quan s§t chҼҺng tr³nh sau, bӴn có nhԀn xét gì vԚ chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân vԀt. 

 

2. Quan sát tiԒp chҼҺng tr³nh sau. 

 

- BӴn có nhԀn xét gì vԚ chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân vԀt? C· ĽiԜm gì gi֝ ng và khác nhau so v֧i 

chҼҺng tr³nh tr°n. 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. ņiԚu khiԜn nhân vԀt khi chӴm biên màn hình 

Có bao gi֩  em nghǫ rԄng nԒu chúng ta cho các nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng ra kh֛ i phӴm vi màn 

hình thì sԐ nhҼ thԒ nào không? HoӴt Ľn֥g này sԐ gi¼p em ĽiԚu khiԜn nhân vԀt tr§nh ĽҼc֯ 

hi n֓ tҼn֯g trên. Trong Scratch có 1 l֓nh ri°ng nhҼ vԀy, Ľ· l¨ ln֓h , 
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L n֓h  này có tác dֱng nhҼ sau: khi nhân vԀt 

chuyԜn Ľ֥ng chӴm cӴnh sân khӸu, nhân vԀt sԐ t  ֽ

Ľ֥ng dַ ng và quay lӴi theo hҼn֧g Ľi֝ x nֵg gҼҺng 

v i֧ hҼn֧g ban ĽӺu. HҼn֧g ban ĽӺu v¨ hҼn֧g quay 

ĽҼ֯c ch֕ ra trong hình bên. 

Chú ý: l֓ nh này ch֕ c· trong Scratch v¨ thҼn֩g 

ĽҼ֯c ĽԊt sau các chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân vԀt ĽԜ 

ĽiԚu khiԜn chuyԜn Ľ֥ng này . 

Em hãy thֹ  ĽoӴn chҼҺng tr³nh sau ĽԜ kiԜm tra tác 

d nֱg cֳ a l֓ nh trên. 

 

 

 

2. L n֓h lԊp vô hӴn 

Ch¼ng ta Ľ« ĽҼc֯ làm quen v֧i l n֓h trong nh·m ĽiԚu khiԜn d½ng ĽԜ l¨m cho 1 ĽoӴn chҼҺng 

trình thֽ c hi֓ n lԊp lӴi 1 s֝  lӺn (l n֓h repeat). NԒu chúng ta mu֝n 1 ĽoӴn chҼҺng tr³nh ĽҼc֯ 

lԊp lӴi vô hӴn lӺn thì cӺn sֹ  d nֱg l֓ nh dҼi֧ Ľ©y. 

 

 

 

Bây gi֩  thì em hãy thֹ lӴi và hiԜu hai chҼҺng tr³nh Ľ« ĽҼc֯ nêu trong phӺn m֫  ĽӺu, em có 

thԜ trӶ l i֩ ĽҼҺc c©u hi֛ ĽԊt ra. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. H i֥ thoӴi gi aֻ 2 nhân vԀt, chҼҺng tr³nh song song 

Trong hoӴt Ľn֥g này chúng ta cùng thiԒt kԒ 1 chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn sau. 

Khi nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng gԊp 

cӴnh sân khӸu, nhân vԀt sԐ d nַg 

lӴi v¨ quay hҼn֧g theo g·c Ľi֝ 

x nֵg v֧ i hҼn֧g l¼c Ľi ĽԒn. 

Nhóm các l֓nh nԄm trong khung này sԐ ĽҼ֯c lԊp lӴi vô hӴn lӺn 

cho ĽԒn khi ngҼi֩ sֹ  d nֱg nh§y n¼t Ľ ֛trên màn hình hoԊc có 

l n֓h cho phép dַng vòng lԊp hoԊc chҼҺng tr³nh. 

L n֓h wait (1) secs có 

tác dֱ ng cho nhân vԀt 

d nַg lӴi trong 1 th֩ i 

gian ĽԜ quan s§t ĽҼc֯ 

d  ֑hҺn. 

Nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng liên tֱ c, vô hӴn d֙ c 

theo các cӴnh cֳ a 1 hình vuông.  

Nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng liên tֱ c, vô hӴn, m֣ i 

khi gԊp cӴnh sân khӸu thì quay lӴi v¨ Ľi tiԒp.  
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Nhân vԀt: Mèo và Cánh cֱt. 

N i֥ dung chҼҺng tr³nh cӺn thֽ c hi֓ n. 

Mèo (trông th Ӷy Chim) chào "Xin chào 

bӲn Cánh c t֯".  

Ch  ֧ trong 3 giây.  

Cánh c t֯ (th Ӷy Mèo chào) chào "Chào Mèo con".  

Em hãy phân tích yêu cӺu cֳ a ĽӺu bài và viԒt ra các công vi֓c cӺn thֽ c hi֓ n cֳ a Mèo và 

Cánh cֱ t. 

Công vi֓ c cֳ a Mèo Công vi֓ c cֳ a Cánh cֱ t 

  

Em cӺn thֽ c hi֓ n c§c bҼc֧ sau: 

- B  ֡sung thêm nhân vԀt chim cánh cֱt nhҼ h³nh tr°n v¨ Ľi֡ tên 2 nhân vԀt thành "Mèo" và 

"Cánh cֱ t". 

- Trong cֹ a s֡  l n֓h cֳ a Mèo và Cánh cֱt, em viԒt 2 chҼҺng tr³nh ri°ng bit֓ cho Mèo và 

Cánh cֱt nhҼ h³nh dҼi֧ Ľ©y. Ch¼ Ĩ: hai chҼҺng tr³nh sԐ th cֽ hi֓ n Ľ֟ng th֩ i, song song, nên 

cӺn ĽԜ câu chào cֳa Mèo trong 5 giây, còn Cánh cֱt thì cӺn cӺn ch֩  Ľ֯i 3 gi©y Ľ¼ng theo 

yêu cӺu, sau Ľ· mi֩ chào Mèo. 

 

 

 

- KԒt quӶ th cֽ hi֓ n chҼҺng tr³nh.  

 

 

 

 

 

 

 

Em hãy b֡  sung thêm các l֓nh ĽԜ m  ֫r n֥g yêu cӺu cֳ a bài toán trên. 

Mèo (trông th Ӷy Chim) chào "Xin chào b Ӳn Cánh c t֯".  

ņ֝ ng th i֧ Mèo ti Ԑn 10 bһc֥ v Ԓ phía Cánh c t֯.  

Ch  ֧ trong 3 giây.  

Cánh c t֯ quay l Ӳi phía Mèo.  

Cánh c t֯ chào "Chào Mèo con".  
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4. ChuyԜn Ľ֥ng bԄng thay Ľi֡ trang ph cֱ 

ņԜ mô tӶ chuyԜn Ľ֥ng cֳ a nhân vԀt, ngoài các l֓nh cho phép nhân vԀt d֗ ch chuyԜn v֗  trí 

trên màn hình, chúng ta còn có thԜ sֹ  d nֱg hi֓ u ֵ ng thay Ľi֡ hình Ӷnh nhân vԀt.  

M i֣ nhân vԀt sԐ có thԜ có nhiԚu hình Ӷnh minh h֙a, ĽҼc֯ g֙ i là trang phֱc. Nút Costume 

cho phép em b֡ sung và ch֕nh sֹ a các hình Ӷnh trang phֱc này. Ví dֱ  nhân vԀt Hip-hop sau 

c· ĽԒn 12 b֥  trang phֱc. NhҼ vԀy kԒt h p֯ thay Ľi֡ trang phֱ c và d֗ch chuyԜn trên màn hình 

sԐ tӴo ra các hình Ӷnh chuyԜn Ľ֥ng thֽ c cֳ a nhân vԀt. Phim hoӴt h³nh cȈng ĽҼc֯ thiԒt kԒ 

d aֽ trên nguyên tԂc này. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trong nhóm l֓nh ThԜ hi n֓ (Look) có 2 l n֓h ĽiԚu khiԜn trang phֱc sau. 

L n֓h  có tác dֱng cho nhân vԀt chuyԜn sang trang phֱc tiԒp theo trong danh 

sách. 

L n֓h  có tác dֱng cho nhân vԀt chuyԜn sang trang phֱc ĽҼc֯ ch֙ n 

trong danh sách. 

Bây gi֩  em hãy thiԒt kԒ ĽoӴn chҼҺng tr³nh cho nh©n vԀt Hip-hop cֳ a chúng ta vַa d֗ch 

chuyԜn trên màn hình (dùng l֓nh move), vַa thay Ľi֡ trang phֱ c (dùng l֓ nh next costume).  

 

 

 

 

 

 

Quan s§t chҼҺng tr³nh tr°n, em c· nhԀn xét gì vԚ chuyԜn Ľ֥ng cֳ a chú bé Hip-hop? 

Các trang 

phֱ c cֳ a 

nhân vԀt. 

Scratch cho 

phép tӴo ra 

nhiԚu hình 

Ӷnh - trang 

phֱ c khác 

nhau cֳ a 1 

nhân vԀt. 

C aֹ s֡  vԐ, 

ch֕ nh sֹ a 

trang phֱ c 

c aֳ nhân vԀt. 

ChҼҺng tr³nh 1. 

- Vòng lԊp: 10 lӺn. 

- Nhân vԀt thay Ľi֡ trang phֱ c sau m֣i 10 bҼc֧. 

- Sau khi thay trang phֱc thì dַ ng chҼҺng tr³nh 1 

giây. 
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Bây gi֩  chúng ta sԐ làm t֝ t l°n chҼҺng tr³nh tr°n bԄng c§ch tŁng s ֝vòng lԊp lên 100, nhân 

vԀt sԐ thay Ľi֡ trang phֱ c ch֕ sau 5 bҼc֧ và th֩ i gian ch֩  ch֕  là 0.5 giây. Hi֓u ֵ ng chuyԜn 

Ľ֥ng sԐ t t֝ lên. 

 

 

 

 

 

 

5. L n֓h ĽiԚu khiԜn c· ĽiԚu ki n֓ 

Trong hoӴt Ľn֥g này em sԐ làm quen v֧i 1 l n֓h quan tr֙ng cֳ a Scratch, l֓ nh ĽiԚu khiԜn có 

ĽiԚu ki n֓ if é then (nԒu é. th³). ņ©y l¨ 1 ln֓h, 1 tҼ duy quan trn֙g cֳ a vi֓ c ĽiԚu khiԜn 

máy tính làm vi֓c.  

Trên thֽ c tԒ ch¼ng ta thҼn֩g rӸt hay gԊp tình hu֝ng m¨ h¨nh Ľn֥g ĽҼc֯ quyԒt Ľn֗h tùy theo 

c§c ĽiԚu ki n֓ cֱ  thԜ. Ví d :ֱ 

- NԒu tr i֩ nԂng thì tôi sԐ Ľi chҺi. 

- NԒu bӴn gԊp kh¹ng l¨m ĽҼc֯ bài thì tôi sԐ giúp bӴn.  

M n֓h ĽԚ tr°n ĽҼc֯ thԜ hi n֓ t֡ ng quát thành câu l֓nh sau: 

NԒu <ĽiԚu ki n֓> thì <h¨nh Ľn֥g> 

 ֪Ľ©y <ĽiԚu ki n֓> là 1 biԜu thֵ c, hoԊc m֓ nh ĽԚ luôn có giá tr֗ ņ¼ng hoԊc Sai. Các m n֓h 

ĽԚ, biԜu thֵ c ch֕ mang Ĩ nghǫa Ľ¼ng, sai ĽҼc֯ g֙ i là biԜu thֵ c logic.  

Ví d  ֱcác biԜu thֵ c logic. 

1 = 2 NhԀn giá tr֗ sai. 15 > 3.4 NhԀn giá tr֗ Ľ¼ng. 

L n֓h thֽ c hi֓ n l n֓h theo ĽiԚu ki n֓ (logic) là l֓ nh If é. then, ln֓h này nԄm trong nhóm l֓nh 

ņiԚu khiԜn (Control) có màu nâu. 

 

 

 

 

 

Trong Scratch có 1 s֝ l n֓h là các m֓nh ĽԚ logic, ch֕ có giá tr֗ Ľ¼ng v¨ sai. Ch¼ng ta c½ng 

tìm hiԜu 2 l֓ nh này trong nhóm l֓nh CӶm biԒn (Sensing). 

 
L n֓h n¨y Ľ·ng vai tr¸ 1 ĽiԚu ki n֓ logic. L֓ nh ch֕ trӶ lӴi giá tr֗  

ņ¼ng nԒu nhân vԀt hi n֓ th֩ i va chӴm v i֧ 1 Ľi֝ tҼn֯g khác ch֕ ra 

trong l֓ nh (nhân vԀt khác hoԊc cӴnh sân khӸu).  

 
L n֓h này ch֕ trӶ lӴi giá tr֗  ņ¼ng nԒu nhân vԀt hi n֓ th֩ i tiԒp xúc v֧ i 

màu sԂc ĽҼc֯ ch֕ ra ngay trong l֓nh.  

ņiԚu ki n֓ thֽ c hi֓ n l n֓h mô tӶ bԄng 1 biԜu 

th cֵ hay giá tr֗ dӴng ņúng / Sai (logic). BiԜu 

th cֵ logic thԜ hi n֓ hình trám nh֙n ֫  2 ĽӺu. 

Nhóm l֓ nh trong v  ֗trí này sԐ ĽҼ֯c thֽ c 

hi n֓ khi biԜu thֵ c logic tr°n l¨ ņ¼ng 

(True). 

ChҼҺng tr³nh 2. 

- Vòng lԊp: 100 lӺn. 

- Nhân vԀt thay Ľi֡ trang phֱ c sau m֣i 5 bҼc֧. 

- Sau khi thay trang phֱc thì ngh֕ nhanh 0.5 giây. 
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Ví d  ֱĽoӴn chҼҺng tr³nh sau kiԜm tra xem nhân vԀt có chӴm vào cӴnh sân khӸu hay không, 

nԒu Ľ¼ng th³ sԐ thông báo "Tôi va phӶi cӴnh sân khӸu r֟ i".  

 

Bây gi֩  em hãy thֽc hi֓ n chҼҺng tr³nh vi֧ nhi m֓ vֱ  sau. 

VӾn là bài toán cho chú Mèo chuyԜn Ľ֥ng tֽ  do, vô hӴn 

trên màn hình, nԒu gԊp cӴnh sân khӸu thì quay lӴi (xem 

ví dֱ  m cֱ 1). Tuy nhiên b֡ sung thêm yêu cӺu sau: 

Trên sân khӸu vԐ thêm 1 vӴch Ľnֵg m¨u Ľ.֛ 

Mèo ch֕ ĽҼ֯c phép chuyԜn Ľ֥ng tֽ  do ֫  vùng bên trái 

vӴch Ľ.֛ NԒu chӴm vӴch Ľ ֛sԐ lԀp tֵ c quay sáng trái v֧i 

g·c nghi°ng 45 Ľ.֥ 

 

Em hãy cùng thֽc hi֓ n chҼҺng tr³nh n¨y theo c§c bҼc֧ sau. 

1) Ch֕nh sֹ a sân khӸu, b֡  sung th°m 1 ĽҼn֩g thԆng Ľnֵg m¨u Ľ.֛ 

Em hãy nháy ch֙n biԜu tҼn֯g sân khӸu, nháy tiԒp n¼t Backdrops, khi Ľ· m¨n h³nh chn֕h 

sֹ a hình Ӷnh sân khӸu nhҼ h³nh dҼi֧ Ľ©y. Em h«y thcֽ hi֓ n tiԒp theo sҺ Ľ֟ dҼ֧i Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. L aֽ ch֙ n 

kiԜu hình Ӷnh 

Vector Mode 

2. L aֽ ch֙ n 

công cֱ  kԎ 

ĽoӴn thԆng 

3. L aֽ ch֙ n 

m¨u Ľ ֛cho 

công cֱ  vԐ 

4. L aֽ ch֙ n Ľ֥ 

dày cֳ a ĽҼn֩g 

kԎ 

5. KԎ 1 ĽoӴn 

thԆng Ľnֵg 

tӴi Ľ©y. 
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2) Bây gi֩  em thiԒt kԒ lӴi chҼҺng tr³nh Ľ« c· trong mcֱ 1. 

 

3) Trong vòng lԊp này, em cӺn ĽҼa v¨o th°m 1 s ֝l n֓h ĽԜ ĽiԚu khiԜn nhân vԀt nԒu va chӴm 

v i֧ ĽoӴn thԆng Ľnֵg m¨u Ľ ֛thì phӶi quay lӴi. ņoӴn chҼҺng tr³nh n¨y c· dӴng sau: 

NԐu <nhân v Ӿt ti Ԑp xúc v i֥ m¨u Ľ>֙ thì  

 Quay l Ӳi theo hһn֥g 45 Ľ ֣

Em kéo thӶ ra màn hình l֓nh cֳ a nhân vԀt các l֓ nh sau, sau Ľ· ĽiԚn thông s֝ và kéo thӶ 

ch¼ng v¨o Ľ¼ng v ֗trí.  

 

 

 

 

 

 

 

 

4) KԒt quӶ em thu ĽҼc֯ ĽoӴn chҼҺng tr³nh sau: 

 

 

5) ChӴy chҼҺng trình và kiԜm tra kԒt quӶ. 

 

Câu h֛ i và bài tԀp 

1. Em hãy mô tӶ kԒt quӶ c aֳ ĽoӴn chҼҺng tr³nh sau: 

ņԜ thiԒt lԀp m¨u Ľ¼ng caֳ l֓ nh - biԜu thֵ c logic này em 

l¨m nhҼ sau: 

- Nháy chu֥ t lên v֗  trí ô vuông ch֙n màu cֳa l֓ nh. 

- Di chuyԜn chu֥ t ra sân khӸu v¨ nh§y l°n ĽoӴn thԆng 

Ľֵng. Màu cֳa ĽoӴn thԆng này sԐ t  ֽĽ֥ng ĽiԚn vào biԜu 

th cֵ cֳ a l֓ nh này. 
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2. M  ֫r n֥g ĽoӴn chҼҺng tr³nh trong mcֱ 4, cho cԀu bé Hip-hop chuyԜn Ľ֥ng vô hӴn tַ  trái 

qua phӶi, gԊp cӴnh sân khӸu thì quay lӴi và cֵ  nhҼ vԀy tiԒp tֱ c. 

3. Các biԜu thֵ c logic sau l¨ Ľ¼ng hay sai? 

A. 4 < 5. 

B. 5 + 7 - 2 > 10. 

C. 23 = 32 

D. Ѝς > 1.4 

 

4. Em hãy chӴy ĽoӴn chҼҺng tr³nh sau v¨ giӶi thích kԒt quӶ chҼҺng tr³nh. 

 

 

M  ֫r n֥g 

1. ThiԒt kԒ 1 tr¸ chҺi ĽҺn giӶn 

Em hãy thiԒt kԒ 1 tr¸ chҺi ĽҺn giӶn "ThӶ bóng" theo các yêu cӺu sau: 

Nhân vӾt: qu Ӵ bóng và thanh ngang.  

QuӴ bóng s Ԏ rҹi t ֻ do t  ֵ trên tr Ӹn xu n֛g. N Ԑu g Ԉp c Ӳnh 

sân kh Ӷu s Ԏ t  ֻ Ľ֣ ng b Ӿt l Ӳi và chuy Ԛn Ľ֣ng liên t c֯.  

NԐu qu Ӵ bóng ch Ӳm thanh ngang, nó s Ԏ bӾt l°n 1 g·c 15 Ľ ֣

và chuy Ԛn Ľ֣ng ngһc֭ lên trên.  

Ngһ֧i d½ng ĽiԒu khi Ԛn dùng các phím ph Ӵi, tr§i ĽԚ ĽiԒu 

khi Ԛn qu Ӵ bóng sao cho bóng không b  ֕ rҹi xun֛g ph²a dһi֥.     

G i֯ ý cách thֽ c hi֓ n. 

BҼ֧c 1. ThiԒt lԀp 2 nhân vԀt Bóng và Thanh ngang trên sân khӸu. Các nhân vԀt này có thԜ 

ch֙ n tַ  kho các hình Ӷnh có sԈn cֳ a phӺn mԚm. 
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BҼ֧c 2. ThiԒt lԀp chҼҺng tr³nh ĽiԚu khiԜn thanh ngang bԄng các l֓nh sֽ  ki n֓ khi bӸm phím 

phӶi, trái. 

 

 

 

 

 

 

BҼ֧c 3. ThiԒt lԀp chҼҺng tr³nh cho B·ng. C· thԜ hình dung công vi֓c cֳ a B·ng nhҼ sau: 

Quay hһn֥g xu n֛g dһi֥.  

LԈp vô h Ӳn l Ӹn 

 d c֕h chuy Ԛn 10 bһc֥ (v Ԓ ph²a trһc֥)  

 NԐu ti Ԑp xúc v i֥ m¨u Ľ ֙ thì  

  quay hһn֥g l°n tr°n 15 Ľ ֣

 NԐu g Ԉp c Ӳnh sân kh Ӷu, quay l Ӳi.  

ņoӴn chҼҺng tr³nh c· dӴng sau. 
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2. LӶm t t֝ l°n tr¸ chҺi này 

Em hãy làm t֝t tr¸ chҺi n¨y bԄng cách b֡ sung yêu cӺu sau: 

NԒu ĽԜ Bóng rҺi xun֝g ph²a dҼi֧ thì dַ ng tr¸ chҺi.  

Chú ý sֹ  d nֱg các g֯ i ý sau: 

- Có thԜ vԐ th°m 1 ĽҼn֩g ngang ph²a dҼi֧ ĽԜ kiԜm so§t khi B·ng rҺi xun֝g. 

- Sֹ  d nֱg l֓ nh Stop All tַ  nhóm l֓ nh ņiԚu khiԜn ĽԜ d nַg chҼҺng tr³nh. 
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Bài 7. VԐ hình 2 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn có thԜ: 

- Th cֽ hi֓ n vԐ hình phֵ c tӴp hҺn: h³nh tr¸n, Ľa gi§c ĽԚu, xoԂn ֝ c, hình ngh֓ thuԀt.  

- KԒt h֯ p màu sԂc ĽԜ vԐ hình ngh֓ thuԀt. 

- L n֓h lԊp c֝  Ľ֗nh, lԊp c· ĽiԚu khiԜn. 

BԂt ĽӺu 

1. Quan s§t c§c h³nh Ľa gi§c ĽԚu sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Em có nhԀn xét gì vԚ s֝  Ľo c§c g·c trong v¨ ngo¨i caֳ c§c Ľa gi§c n¨y, nԒu liên h֓  v i֧ s֝  

cӴnh cֳ a Ľa gi§c? 

2. Em có thԜ t n֡g qu§t c§ch t²nh g·c Ŭ vi֧ trҼn֩g h֯ p Ľa gi§c ĽԚu n cӴnh nhҼ h³nh dҼi֧ 

Ľ©y? 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Em hãy trình bày theo cách riêng caֳ em cách vԐ hình Ľa gi§c ĽԚu bԄng Scratch. 
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N i֥ dung bài h c֙ 

1. Th cֽ hành vԐ 1 s֝  h³nh Ľa gi§c ĽԚu 

D aֽ trên quan sát trong phӺn m֫  ĽӺu, em hãy viԒt c§c chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn sau ĽԜ vԐ các 

hình tam giác, tֵ gi§c, ngȈ gi§c v¨ lcֱ gi§c ĽԚu. 

 
  

 

    

2. Tìm qui luԀt c aֳ cách vԐ Ľa gi§c ĽԚu 

NԒu quan sát k׃ hҺn c§c chҼҺng tr³nh tr°n ch¼ng ta sԐ t³m ra ĽҼc֯ quy luԀt (hay còn g֙i là 

thuԀt toán) cֳa c§c chҼҺng tr³nh n¨y. 

 

 

 

 

 

 

Chú ý: nԒu s֝  cӴnh l֧ n thì có thԜ ĽiԚu ch֕nh Ľ ֥dài cӴnh ĽԜ hình vԐ kh¹ng vҼt֯ quá gi֧ i hӴn 

sân khӸu. 

Em hãy áp dֱng qui luԀt tr°n ĽԜ vԐ c§c Ľa gi§c ĽԚu 9 và 11 cӴnh, sֹ  d nֱg nhân vԀt là bút 

chì. 

ņԜ th cֽ hi֓ n phép chia 360 / <s֝ cӴnh> em hãy dùng l֓n (toán tֹ ) phép chia   t  ַ

nhóm l֓ nh Tính toán (Operators) màu xanh lá cây. Ví dֱ nԒu vԐ Ľa gi§c ĽԚu 9 cӴnh chúng 

ta nhԀp các giá tr֗ 360 và 9 vào toán tֹ n¨y nhҼ sau: . 

V i֧ hình 9 cӴnh, Ľ ֥dài cӴnh 100, em phӶi ĽiԚu ch֕nh v֗  tr² ban ĽӺu cֳ a bút chì sao cho hình 

nԄm trong khung màn hình. 

S֝  cӴnh Ľa gi§c 

ChiԚu dài cӴnh Ľa gi§c 

Giá tr֗  này = 360 / s֝ cӴnh Ľa gi§c 
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V i֧ hình 11 cӴnh, bԂt bu֥ c phӶi làm ngԂn lӴi Ľ ֥dài cӴnh Ľa gi§c.  

 

 

 

 

 

 

 

 

D aֽ trên qui luԀt này, em hãy viԒt chҼҺng tr³nh vԐ c§c h³nh Ľa gi§c ĽԚu có 7, 8, 10 cӴnh. 

3. VԐ hình tròn 

ņԜ vԐ ĽҼ֯c h³nh tr¸n ch¼ng ta h³nh dung nhҼ 1 Ľa gi§c ĽԚu n cӴnh nhҼng vi֧ n khá l֧ n. Em 

hãy thֽ c hi֓ n chҼҺng tr³nh vԐ hình tròn theo cách vԐ 1 Ľa gi§c ĽԚu v֧ i s֝  cӴnh l֧ n. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chú ý:  

1. Em có thԜ không cӺn thiԒt lԀp s֝  cӴnh l֧ n nhҼ vԀy. Có thԜ ch֕  cӺn vԐ v i֧ s֝  cӴnh nh֛  

hҺn, v² d ֱ180, hoԊc thԀm chí 90, vӾn thu ĽҼc֯ hình tròn. 

2. Mu֝ n vԐ vòng tròn nh֛ em có thԜ ch֙ n Ľ֥ dành cӴnh là các s֝ b® hҺn 1, v² d ֱ0.5. 

 

Luy n֓ tԀp 1: hãy vԐ hình sau 

Trong chҼҺng tr³nh n¨y, em 

dùng thuԀt to§n Ľi֝ v i֧ vԐ 

Ľa gi§c ĽԚu v֧ i s֝  cӴnh = 

360, Ľ ֥dài cӴnh = 2. 
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G i֯ Ĩ: TrҼc֧ khi thֽ c hi֓ n ĽoӴn chҼҺng tr³nh vԐ vòng tròn, cӺn vԐ 1 ĽoӴn thԆng tַ  v  ֗trí 

hi n֓ th֩ i c aֳ nhân vԀt ĽԒn v֗  trí bԆt dӺu ĽҼn֩g tròn. Thֽ c hi֓ n công vi֓ c này bԄng l֓ nh 

thông thҼ֩ng. Ví dֱ  có thԜ sֹ  d nֱg ĽoӴn chҼҺng tr³nh sau. 

 

 

 

 

 

Luy n֓ tԀp 2: vԐ hình sau. 

 

 

 

G i֯ Ĩ: tҼҺng t ֽtr°n, trҼc֧ khi bԂt ĽӺu vԐ hình tròn, cho nhân vԀt quay 90 Ľ ֥theo chiԚu kim 

Ľ֟ng h֟ . Ví dֱ  chҼҺng tr³nh sau. 

 

 

 

 

 

 

Luy n֓ tԀp 3: vԐ các hình sau. 

   

Cách thֽ c hi֓ n tҼҺng t ֽtrên. 

Hình thֵ  nhӸt 

 

Hình thֵ  2 

 

4. VԐ hình ph cֵ tӴp v i֧ vòng lԊp l n֟g nhau 

Ch¼ng ta Ľ« ĽҼc֯ làm quen và hiԜu Ĩ nghǫa caֳ các l֓nh lԊp (l n֓h repeat, forever). Các 

l n֓h này cho phép thԜ hi n֓ ngԂn g֙ n, d֑  hiԜu hҺn khi chҼҺng tr³nh có các l֓nh hoԊc ĽoӴn 

L n֓h này sԐ vԐ ĽoӴn 

thԆng n֝ i v i֧ ĽҼn֩g tròn 

ĽҼ֯c vԐ trong l֓ nh lԊp 

b°n dҼi֧. 

L n֓h này sԐ làm cho bút vԐ quay 

xu n֝g dҼi֧ ĽԜ vԐ ĽҼ֯c v¸ng tr¸n nhҼ 

trong hình vԐ yêu cӺu. 
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l n֓h lԊp lӴi. Trong Scratch có 2 l֓nh lԊp: lԊp v i֧ s֝  lӺn c֝  Ľ֗nh repeat và lԊp vô hӴn lӺn 

forever.  

Trong chҼҺng tr³nh c§c v¸ng lԊp có thԜ ĽҼ֯c l n֟g vào nhau, tֵc là vòng lԊp này nԄm trong 

1 vòng lԊp khác. Có rӸt nhiԚu ví dֱ  th cֽ tԒ mô tӶ các vòng lԊp l n֟g nhau nhҼ vԀy. 

Ví d :ֱ khi xét các công vi֓c hàng ngày em phӶi làm trong 1 tuӺn l  ֑(t  ֵth  ֵ2 ĽԒn thֵ  7), có 

công vi֓ c Ľi hc֙. Khi Ľ· m¹ tӶ các công vi֓c này trong 1 tuӺn, chúng ta có 1 vòng lԊp ĽӺu 

tiên: 

LԈp l Ӳi 6 ngày  trong tu Ӹn 

Sáng d Ӿy s m֥, Łn s§ng  

ņi h֗c 

Bây gi֩  nԒu xét trong cӶ 1 h֙ c kȢ bao g֟ m 17 tuӺn, m֣ i tuӺn ĽԚu lԊp lӴi l c֗h h֙ c trên, 

chúng ta sԐ có mô hình vòng lԊp l n֟g nhau: 

LԈp l Ӳi 17 tu Ӹn c aֱ h c֗ k Ȣ 

 LԈp l Ӳi 6 ngày  trong tu Ӹn 

Sáng d Ӿy s m֥, Łn s§ng  

ņi h֗c 

Các vòng lԊp có thԜ l n֟g nhau theo nhiԚu mֵ c và kiԜu khác nhau. Ví dֱ trҼ֩ng h֯ p vòng 

lԊp 1 mֵ c ta c· c§c trҼn֩g h֯ p sau:  

   

2 vòng lԊp repeat l֟ng 

nhau 

Vòng lԊp repeat nԄm 

trong vòng lԊp forever 

Vòng lԊp vô hӴn forever 

nԄm trong vòng lԊp repeat 

  

Bay gi֩  em hãy thiԒt lԀp chҼҺng tr³nh thԜ hi n֓ hình vԐ dҼ֧i Ľ©y. 

Phân tích bài toán này chúng ta thӸy: 

Vòng lԊp ngoài cùng: thֽc hi֓ n 4 lӺn vi c֓ vԐ 1 ĽoӴn thԆng xuӸt phát tַ  

t©m ĽiԜm cֳ a hình. 

Vòng lԊp bên trong: vԐ hình tròn. 
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 ֪vòng lԊp bên ngoài chúng ta 

c· ĽoӴn l n֓h: 

 

 ֪vòng lԊp trong l¨ ĽoӴn l n֓h vԐ 

ĽҼ֩ng tr¸n m¨ ch¼ng ta Ľ« biԒt: 

 

 

Ghép 2 vòng lԊp này l֟ ng v¨o nhau ch¼ng ta thu ĽҼc֯. 

 

 

 

 

 

 

 

Ch¼ Ĩ trҼc֧ khi thֽ c hi֓ n vòng lԊp ĽӺu tiên em cӺn ĽҼa b¼t vԐ vԚ v  ֗tr² ban ĽӺu là tâm cֳa 

hình: 

 

KԒt quӶ chҼҺng tr³nh nhҼ sau: 

 

 

Vòng lԊp ngoài, thֽ c hi֓ n 4 lӺn vi c֓ vԐ 1 

ĽoӴn thԆng tַ  v  ֗tr² t©m (0,0) Ľ ֥dài 100. 

Vòng lԊp trong vԐ ĽҼ֩ng tròn v֧ i 90 lӺn lԊp. 

Sau khi vԐ v¸ng tr¸n, quay hҼn֧g bút vԐ 90 

Ľ֥ sang tr§i ĽԜ th cֽ hi֓ n vòng lԊp ngoài tiԒp 

theo. 
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Câu h֛ i và bài tԀp 

1. Em hãy viԒt chҼҺng tr³nh vԐ các hình sau: 

 

 

 

 

 

 

2. ViԒt chҼҺng tr³nh vԐ các hình sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. ViԒt lӴi c§c chҼҺng tr³nh tr°n nhҼng thԜ hi n֓ m֣ i nhánh 1 màu khác nhau. 

M  ֫r n֥g 

ThiԒt kԒ chҼҺng tr³nh Bút vԐ t  ֽdo nhҼ sau: 

Trên màn hình khi di chuyԜn chu֥ t, bút vԐ lu¹n Ľi 

theo con tr֛ chu֥ t.  

- BӸm phím Space: bԂt ĽӺu chԒ Ľ֥ vԐ. 

- Nháy chu֥ t: kԒt thúc chԒ Ľ֥ vԐ. 

- BӸm phím x: chuyԜn màu vԐ là Xanh. 

- BӸm phím d: chuyԜn màu vԐ l¨ ņ.֛ 
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Bài 8. Âm thanh 2 

M cֱ Ľ²ch 

H c֙ xong bài này, bӴn sԐ biԒt:  

- KԒt n֝ i âm thanh v֧i nhân vԀt. LԀp trình cho nhân vԀt nói và thԜ hi n֓ l i֩ nói bԄng chֻ  và 

âm thanh. 

- ņiԚu khiԜn các l֓ nh tӴo ©m thanh, Ľ§nh trn֝g v¨ chҺi nhӴc trên nԚn sân khӸu. 

- ņiԚu khiԜn nhân vԀt nhӶy múa theo nhӴc nԚn. 

BԂt ĽӺu 

Em hãy quan sát bӶn nhӴc sau. Em có hiԜu cách ghi các n֝t nhӴc, cao Ľ,֥ trҼn֩g Ľ,֥ nh֗p, 

phách cֳa bӶn nhӴc này không? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trong bài h֙c này chúng ta sԐ cùng nhau tìm hiԜu các l֓nh ĽԜ có thԜ Ľ§nh ĽҼc֯ Ľ¼ng c§c 

n t֝ cֳ a bӶn nhӴc này. 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. KԒt n i֝ âm thanh v i֧ nhân vԀt, nԚn sân khӸu. ִ ng dֱ ng kԜ chuy n֓ 

NhҼ ch¼ng ta Ľ« biԒt, m i֣ nhân vԀt trong Scratch có thԜ có nhiԚu trang phֱc v¨ ©m thanh Ľi 

kèm, s֝  lҼ֯ng các âm thanh hay trang phֱc này là không hӴn chԒ. 

TҼҺng t,ֽ sân khӸu cȈng c· thԜ có nhiԚu hình Ӷnh nԚn sân khӸu (backdrop) và âm thanh 

kèm theo v֧ i s֝  lҼ֯ng không hӴn chԒ. 

Các l֓ nh làm vi֓ c v֧ i trang phֱ c, âm thanh, nԚn sân khӸu trong Scratch bao g֟m: 

ħ nghǫa ln֓h Nhân vԀt Sân khӸu 

ChuyԜn trang phֱc / 

nԚn sân khӸu tҼҺng 

nֵg. 
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ħ nghǫa ln֓h Nhân vԀt Sân khӸu 

ChuyԜn sang trang 

phֱ c / nԚn sân khӸu 

tiԒp theo trong danh 

sách. 

  

BԀt ©m thanh tҼҺng 

nֵg và thֽ c hi֓ n 

ngay các l֓nh tiԒp 

theo 

  

BԀt ©m thanh tҼҺng 

nֵg và ch֩  xong m֧ i 

th cֽ hi֓ n các l֓ nh 

tiԒp theo 

  

 

Chú ý quan tr֙ng: Dãy các trang phֱc, nԚn sân khӸu hay âm thanh còn có thԜ x§c Ľn֗h bԄng 

s֝  th  ֵt  ֽhoԊc tên cֳ a chúng. Ví dֱ nԒu chúng ta sֹ d nֱg các biԒn nh֧   ĽԜ lҼu s ֝th  ֵ

t  ֽhoԊc  ĽԜ lҼu t°n caֳ các trang phֱc, nԚn sân khӸu hay âm thanh này thì các ln֓h 

trên có thԜ sֹ  d nֱg các biԒn nh֧  tr°n ĽԜ khai thác.  

 

 
ChuyԜn nԚn sân khӸu sang nԚn có s֝  th  ֵt  ֽtrong danh sách 

là stt. 

 
ChuyԜn nԚn sân khӸu sang nԚn có tên trong danh sách là 

name. 

 
ChuyԜn trang phֱc cֳ a nhân vԀt sang trang phֱc có s֝  th  ֵ

t  ֽtrong danh sách là stt. 

 
ChuyԜn trang ph cֱ cֳ a nhân vԀt sang nԚn có tên trong danh 

sách là name. 

 
BԀt âm thanh có s֝ th  ֵt  ֽtrong danh sách là stt. 

 
BԀt âm thanh có tên trong danh sách là name. 

 

ThiԒt lԀp nֵg d nֱg kԜ chuy n֓ 

Chúng ta sԐ thiԒt lԀp m֥ t nֵg dֱ ng ĽҺn giӶn có kԒt n֝ i âm thanh v֧i hình Ӷnh. GiӶ sֹ  mu֝ n 

th cֽ hi֓ n m֥ t bài kԜ chuy֓ n bԄng gi֙ ng nói theo tranh, ví dֱ, b¨i thҺ "hi֛ mԌ". Em hãy 

thiԒt kԒ m¹ h³nh chҼҺng tr³nh bao gm֟ 4 hình Ӷnh nԚn sân khӸu và 4 t֓ p âm thanh kԜ 

chuy֓ n tҼҺng nֵg. Chú ý m֣i t p֓ âm thanh sԐ là gi֙ ng kԜ mô tӶ hình Ӷnh tҼҺng nֵg. 
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ņoӴn chҼҺng tr³nh ch²nh ĽҼc֯ xây dֽ ng trên cֳa s֡  l n֓h cֳ a sân khӸu. CӺn tӴo thêm biԒn 

nh֧  stt ĽԜ lҼu s ֝th  ֵt  ֽc aֳ các t֓p ©m thanh. ChҼҺng tr³nh bao gm֟ 1 vòng lԊp (s֝  vòng 

lԊp = s֝  lҼ֯ng hình Ӷnh nԚn). TӴi m i֣ bҼc֧, cӺn thֽ c hi֓ n l n֓h  

d½ng ĽԜ bԀt nghe ©m thanh cho ĽԒn khi xong thì tֽ  Ľ֥ng tŁng stt lên 1 và chuyԜn sang nԚn 

sâu khӸu tiԒp theo. 

 

 

 

 

 

 

 

2. Tr n֝g và nh֗p tr n֝g 

ChԂc c§c em Ľ« ĽҼc֯ làm quen v֧i các b֥  tr n֝g trong dàn nhӴc và vai trò cֳa tr֝ ng giֻ  

nh֗ p trong các biԜu di֑ n âm nhӴc. Trong hoӴt Ľn֥g này chúng ta sԐ làm quen v֧ i các l֓ nh 

tr n֝g cֳ a Scratch. 

Dãy âm thanh 

tҼҺng nֵg v֧ i 

dãy hình Ӷnh 

nԚn sâu khӸu. 

Dãy hình nԚn sân 

khӸu chính cֳa câu 

chuy֓ n mu֝ n ĽҼa 

vào ֵ ng dֱ ng này. 

ThiԒt lԀp giá tr֗ ban ĽӺu cho stt = 1 

Vòng lԊp chính cֳa 

chҼҺng tr³nh. S ֝lӺn lԊp = 

s֝  lҼ֯ng hình nԚn = s֝  

lҼ֯ng ©m thanh tҼҺng nֵg. 
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L n֓h gõ tr֝ ng play drum for  beat. 

L n֓h này có tác dֱng Ľ§nh 1 c¹ng c ֱgõ (công cֱ ghi trong tham s֝ ĽӺu tiên) và kéo dài 

trong khoӶng th֩ i gian tính theo nh֗p (beat) tr֝ ng, th֩ i gian này ghi trong tham s֝ th  ֵ2 cֳ a 

l n֓h.  

 

 

 

 

 

Ví d :ֱ l n֓h  sԐ Ľ§nh 1 lӺn tr֝ ng nԚn (tr֝ ng nԚn ) v¨ Ľi֯ 

1/2 nh֗p tr֝ ng tiԒp theo. ֪  Ľ©y nhp֗ tr֝ ng ĽҼc֯ Ľo bi֫ giá tr֗  tempo = s֝  nh֗ p tr֝ ng trong 1 

phút. Ví dֱ  nԒu temp = 60 thì nh֗p tr֝ ng sԐ là theo tַ ng giây, m֣ i giây 1 lӺn Ľ§nh trn֝g.  

L n֓h thiԒt lԀp nh֗p tr֝ ng là set tempo to.  

 

 

 

Chú ý: Nh֗p tr֝ ng (beat) c¸n c· Ĩ nghǫa trong vic֓ thԜ hi n֓ trҼn֩g Ľ ֥n t֝ nhӴc sԐ ĽҼ֯c h֙ c 

trong phӺn sau. 

Em hãy soӴn và chӴy th  ֹĽoӴn chҼҺng tr³nh trn֝g sau Ľ©y. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ch֙ n b֥  gõ tr֝ ng 

tӴi Ľ©y. 

Ch֙ n nh֗p tr֝ ng 

tӴi Ľ©y. 

B  ֥các công cֱ 

tr n֝g hi֓ n ĽӴi. 

ChҼҺng tr³nh bao gm֟ 10 vòng lԊp, 

m i֣ vòng lԊp sԐ bao g֟ m 2 nh֗p 

tr n֝g. 

Nh p֗ 1: sԐ lӺn lҼt֯ Ľ§nh trn֝g chính 

và thanh ngang 1/4 nh֗p, xen giֻ a 

ngh֕  1/4 nh֗p. 

Nh p֗ 2: sԐ lӺn lҼt֯ Ľ§nh mԊt mȈ tr°n 

và tr֝ ng g֣  1/4 nh֗p, xen giֻ a ngh֕ 

1/4 nh֗p. 

S֝  lҼ֯ng nh֗p tr֝ ng 

trong 1 giây (beat per 

minute) 
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BӶng sau cho chúng ta nhԀn dӴng thêm 1 s֝ hình Ӷnh công cֱ trong giàn tr֝ng. 

Snare 

Drum 

 

Tambourine 

 

Bongo 

 

Bass Drum 

 

Hand Clap 

 

Conga 

 

Side Stick 

 

Claves 

 

Cabasa 

 

Crash 

Cymbal 

 

Wood Block 

 

Guiro 

 

Open Hi-

Hat 
 

Cowbell 

 

Vibraslap 

 

Closed Hi-

Hat 

 

Triangle 

 

Open Cuica 

 

 

3. Em bé nhӶy và múa theo nh֗ p tr n֝g. 

Em hãy thiԒt lԀp 1 chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn nhҼ thԜ hi n֓ trong hình sau. 
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4. ņ§nh nt֝ nhӴc 

Trong hoӴt Ľn֥g này em sԐ ĽҼ֯c h֙ c cách Scratch ĽiԚu khiԜn các công cֱ chҺi nhӴc. Các 

em ch¼ Ĩ ĽԒn các yԒu t֝  sau: 

1. Công cֱ  chҺi nhӴc. 

2. ņ ֥cao n֝ t nhӴc. 

3. TrҼn֩g Ľ ֥n t֝ nhӴc.  

ņί cao cνa nΧt nh cͧ 

L n֓h phát n֝t nhӴc chính trong Scratch là play note for beats. L n֓h này có tác dֱng phát 1 

n t֝ nhӴc Ľ¼ng cao Ľ ֥v¨ trҼn֩g Ľ ֥ĽҼ֯c ghi ngay trong tham s֝ c aֳ l֓ nh. TrҼn֩g Ľ ֥ĽҼ֯c 

tính theo nh֗p tr֝ ng (beat). 

 

 

 

 

Khi l aֽ ch֙ n cao Ľ ֥n t֝ nhӴc, em sԐ thӸy hi n֓ hình Ӷnh mô tӶ ph²m Ľ¨n Piano nhҼ h³nh 

dҼ֧i Ľ©y. Mi֣ n t֝ nhӴc có 1 ký tֽ  chֻ  cái thԜ hi n֓ và giá tr  ֗cao Ľ ֥c aֳ nót nhӴc. 

 

 

 

 

Cao Ľ ֥n t֝ nhӴc 

TrҼ֩ng Ľ ֥n t֝ nhӴc 

ChҼҺng tr³nh s ֹ

d nֱg các hình Ӷnh 

trang phֱ c khác nhau 

c aֳ nhân vԀt ĽԜ mô tӶ 

hoӴt Ľn֥g nhày múa 

c aֳ nhân vԀt. 

Khi nhӸn chu֥ t vào v֗ trí mu֝ n nhԀp cao Ľ ֥n t֥ 

nhӴc sԐ xuӸt hi n֓ hình Ӷnh bên thԜ hi n֓ phím 

Ľ¨n cho ngҼi֩ dùng d֑  quan sát và nhԀp. Bên 

cӴnh giá tr֗ s֝  còn có ký hi֓u các n֝ t nhӴc. 
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Bàng ký hi֓ u các n֝ t nhӴc: 

ņ¹ Rê Mi  Pha Son La Si ņ¹ 

C D E F G A B C 

 

Ví d  ֱcác giá tr֗ n t֝ chính cֳ a bӶn nhӴc ĽҼc֯ mô tӶ trong hình sau: 

 

 

 

 

Note 48 50 52 53 55 57 59 

 

 

 

 

 

 

Trγ̯ng Ľί cνa nΧt nh cͧ 

TrҼ֩ng Ľ ֥ch֕  ra Ľ ֥dài theo th֩ i gian cֳ a n֝ t nhӴc. Trong Scratch, ĽҺn v ֗Ľo trҼn֩g Ľ ֥là 

beat (nh֗ p tr֝ ng) m¨ ch¼ng ta Ľ« biԒt. Giá tr֗  trҼ֩ng Ľ ֥ĽҼ֯c thԜ hi n֓ trong bӶng sau: 

 

 

 

 

 

 

V i֧ l n֓h ngh֕ (khoӶng lԊng cֳ a bӶn nhӴc) chúng ta sֹ d nֱg l֓ nh sau: 

 

 

 

BӶng các ký hiêuj khoӶng lԊng trong khuôn nhӴc nhҼ sau: 

Ký hi u֓ ngh֕  

trên n t֝ 

nhӴc 

  

 
  

beat 4 2 1 0.5 0.25 

 

Note 60 62 64 65 67 69 71 

Ký hi u֓ n t֝ 

nhӴc 

 

 

       

TrҼ֩ng Ľ ֥

(beat) 

4 2 1 0.5 0.25 0.125 0.0625 

TrҼ֩ng Ľ ֥ngh֕  
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Bây gi֩  nhìn vào 1 bӶn nhӴc ĽҺn giӶn, chúng ta có thԜ viԒt ĽoӴn chҼҺng tr³nh m¹ phn֛g 

bӶn nhӴc Ľ·.  

Em quan sát bӶn nhӴc và thֽ c hi֓ n các l֓nh Scratch tҼҺng nֵg trong các ô tr֝ng cֳ a bӶng 

sau: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bây gi֩  chúng ta sԐ cùng thiԒt lԀp c§c ĽoӴn nhӴc d¨i hҺn, daֽ trên các bài hát quen thu֥c 

m¨ em Ľ« biԒt. 

Ví d  ֱ1: m t֥ ĽoӴn nhӴc bài hát ņi hc֙ (nhӴc B½i ņ³nh ThӶo, thҺ Minh Ch²nh).  

 

 

 

\ 

 

Em h«y ĽiԚn tiԒp các l֓ nh Scratch cho các khuông nh֗p 3, 4, 5. 

 

Nh p֗ 1 Nh p֗ 2 Nh p֗ 2 

 

 
 

ņoӴn nhӴc 

này có 6 

khuông nh֗p.  
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Nh p֗ 4 Nh p֗ 5 Nh p֗ 6 

   

 

Ví d  ֱ2: m t֥ ĽoӴn nhӴc bài NgҼ֩i Hà N i֥ (nhӴc: Nguy֑ n ņ³nh Thi). 

 

ņoӴn ĽӺu cֳ a b¨i h§t ĽҼc֯ thiԒt lԀp nhҼ h³nh tr°n. Em h«y viԒt tiԒp ĽoӴn sau cֳa bӶn nhӴc 

này. 

Lχa chΣn công cλ ch̭i nhcͧ. 

L n֓h thiԒt lԀp công cֱ  chҺi nhӴc trong Scratch là set instrument to. 

 

 

 

BӶng sau mô tӶ bԄng hình các công cֱ chҺi nhӴc h֣  tr  ֯trong Scratch. 

Piamo 

 

Bass 
 

Saxophone 

 

Electric 

piano 

 

Pizzicato 

 

Flute 

 

Organ 

 

Cello 

 

Wooden 

Flute 

 

Guitar 

 

Trombone 

 

Bassoon 

 

Electric 

guitar  
Clarinet 

 

Choir 

 

 

NhӴc cֱ  l aֽ ch֙ n 

tӴi Ľ©y. 
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5. M t֥ s֝  bài hát, bӶn nhӴc hoàn ch֕nh 

Em hãy cùng thֽc hi֓ n tӴo chҼҺng tr³nh chҺi c§c bӶn nhӴc hoàn ch֕nh sau. 

Bài 1. Chúc sinh nhͻt. Happy birthday. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bài 2. Cͩ  nh¨ th̯̭ng nhau. Nhcͧ và lγi: Phan VŁn Minh. 
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Câu h֛ i và bài  tԀp 

1. Em hãy tӴo khuôn nhӴc cho m֥ t bài hát hoàn ch֕nh: 

 

2. Em hãy tӴo khuôn nhӴc cho m֥ t bài hát hoàn ch֕nh: ņԒm ngón tay. 
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M  ֫r n֥g 

ThiԒt lԀp chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn sau. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G i֯ ý: thiԒt lԀp 15 nhân vԀt có hình các nút tròn trên. V֧i m i֣ nhân vԀt - nút tròn sֹ  d nֱg 

l n֓h bԂt sֽ  ki n֓ nháy chu֥t sau. ņoӴn chҼҺng tr³nh sau d¨nh cho n¼t Ľ ֛ĽӺu tiên (C, 48). 

 

 

 

 

 

  

Trên màn hình là 15 nút 

tr¸n d½ng ĽԜ mô tӶ các 

n t֝ nhӴc. Trên m֣ i nút có 

chֻ  cái ký hi֓ u tên n֝ t và 

giá tr֗  tҼҺng nֵg cֳ a l֓ nh 

thԜ hi n֓ n֝ t nhӴc này. 

Nháy chu֥ t lên các nút 

tròn này sԐ phát âm thanh 

chính là n֝ t nhӴc tҼҺng 

nֵg. 
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CHһҹNG 3: TČM HIԛU SĄU HҹN 
SCRATCH 
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Bài 9. H i֥ thoӴi 

M cֱ Ľ²ch 

- Th cֽ hi֓ n giao tiԒp h֥ i thoӴi ngҼi֩ - m§y ĽҺn giӶn. 

- Khái ni֓ m biԒn nh֧ , sֹ  d nֱg biԒn nh֧  trong cách giӶi quyԒt vӸn ĽԚ. 

BԂt ĽӺu 

1. Em hiԜu thԒ nào là h֥ i thoӴi ngҼi֩ - máy, cho 1 vài ví dֱ. 

2. Em thֽ c hi֓ n ĽoӴn chҼҺng tr³nh tr³nh din֑ h֥ i thoӴi ĽҺn giӶn sau giֻ a 2 bӴn Hoa và Lan. 

Hoa: Chào Lan.  

Lan: Chào b Ӳn Hoa, lâu l Ԁm m֥ i g Ԉp.  

Hoa: B Ӳn bây gi  ֧ h c֗ trһn֧g nào?  

Lan: Tôi h c֗ trһn֧g THC S BԐ VŁn ņ¨n. BӲn kh e֙ không?  

Hoa: C§m ҹn bӲn, tôi v Ӽn kh e֙.  

Ví d  ֱcó thԜ viԒt chҼҺng tr³nh sau m¹ tӶ ĽoӴn h֥ i thoӴi trên. 

Hoa Lan 

  

Theo em, chҼҺng tr³nh tr°n c· phӶi là h֥ i thoӴi ngҼi֩ - máy hay không? Vì sao? 

3. ņoӴn vŁn sau m¹ tӶ 1 h֥ i thoӴi ngҼi֩ - máy tính. 

Máy tính: B Ӳn hãy nh Ӿp 1 s  ֛ t  ֻ nhiên.  

Ngһ֧i: th cֻ hi n֑ Ľ֣ng tác nh Ӿp 1 s  ֛ t  ֵ bàn phím, ví d  ֯ nhӾp 

s  ֛ 12.  

Máy tính: B Ӳn hãy nh Ӿp ti Ԑp 1 s  ֛ t  ֻ nhiên khác.  

Ngһ֧i: th cֻ hi n֑ Ľ֣ng tác nh Ӿp 1 s  ֛ t  ֵ bàn phím, ví d  ֯ nhӾp 

s  ֛ 18.  

Máy tính (sau 1 giây su y nghǫ): BӲn Ľ« nhӾp 2 s  ֛ t  ֻ nhiên 12, 

18. Һc֥ s  ֛ chung l n֥ nh Ӷt 2 s  ֛ này là 6.  

Em có nhԀn xét gì vԚ cu֥ c h֥ i thoӴi trên. 
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N i֥ dung bài h c֙ 

1. BԂt ĽӺu 1 chҼҺng tr³nh hi֥ thoӴi ĽҺn giӶn 

Em hãy thiԒt lԀp chҼҺng tr³nh ĽԜ th cֽ hi֓ n hoӴt Ľn֥g h֥ i thoӴi sau. 

Nhân vԀt chính là 1 thӺy giáo, h֙ c sinh l¨ ngҼi֩ sֹ  d nֱg máy tính. 

ThӸy giáo: Chào h c֗ sinh, em tên là gì?  

H֗ c sinh nh Ӿp t  ֵ bàn phím: Hòa Anh.  

ThӸy giáo: Chào Hòa Anh, r Ӷt vui Ľһc֭ làm quen v i֥ em.  

Sau 2 giây.  

ThӸy giáo: Bây gi  ֧ em hãy nh Ӿp t  ֵ bàn phím 1 s  ֛ t  ֻ nhiên.  

H֗ c sinh nh Ӿp t  ֵ bàn phím: 15  

ThӸy giáo: T t֛ l Ԁm, em Ľ« nhӾp s  ֛ 15.  

Trong ví dֱ  tr°n, ch¼ng ta ĽҼc֯ làm quen v֧i 1 dӴng h֥ i thoӴi th cֽ sֽ  gi aֻ máy tính và 

ngҼ֩i sֹ  d nֱg. M§y t²nh ĽҼa ra y°u cӺu; h֙ c sinh trӶ l i֩ thông qua bàn phím; máy tính nhԀn 

kԒt quӶ v¨ ĽҼa ra th¹ng Ľip֓ tiԒp theo tùy thu֥c vào kԒt quӶ Ľ« nhԀn ĽҼc֯.  

ņԜ mô tӶ quá trình h֥i thoӴi trên chúng ta sֹ d nֱg l֓ nh sau tַ  nhóm l֓ nh CӶm biԒn 

(Sensing). 

L n֓h  (ask and wait) sԐ cho phép nhân vԀt hi n֓ câu h֛ i trên 

màn hình và ch֩ ngҼ֩i dùng nhԀp câu trӶ l i֩ t  ַbàn phím vào 1 dòng nhԀp li u֓. Câu trӶ l i֩ 

này sԐ ĽҼ֯c lҼu trong "biԜu thֵ c" hay "l֓ nh" . Giá tr֗   n¨y sau Ľ· c· thԜ 

ĽҼ֯c sֹ  d nֱg lӴi vào các công vi֓c khác. Chúng ta cùng xét ví dֱ c  ֱthԜ c aֳ l֓ nh này. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trong l֓ nh tr°n ch¼ng ta Ľ« s ֹd nֱg l֓ nh  trong nhóm l֓nh Tính toán 

d½ng ĽԜ kԒt n i֝ 2 giá tr֗  hoԊc 2 cֱ m tַ .  

ChҼҺng tr³nh ĽӺy Ľֳ c aֳ hoӴt Ľn֥g h֥ i thoӴi n¨y nhҼ sau: 

KԒt quӶ c aֳ l֓ nh thԜ hi n֓ ֫  màn hình 

bên phӶi 

V  ֗trí nhԀp trӶ l i֩ c aֳ l֓ nh tַ  bàn 

phím, kԒt quӶ lҼu v¨o "biԒn nh֧ " 

answer. 
Giá tr֗  answer ĽҼ֯c sֹ  d nֱg ĽԜ giáo viên 

tiԒp tֱ c h֥ i thoӴi v i֧ h c֙ sinh dҼi֧ dӴng ĽӺy 

Ľֳ nhҼ h³nh tr°n hoԊc dӴng rút g֙ n nhҼ h³nh 

dҼ֧i. 
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2. BiԒn nh  ֧là gì? 

Trong hoӴt Ľn֥g 1, ch¼ng ta Ľ« l¨m quen vi֧ l n֓h hay "biԒn nh֧ " answer, Ľ©y là 1 k׃ thuԀt 

ĽҼ֯c sֹ  d nֱg thҼn֩g xuyên trong Tin h֙c, trong c§c m¹i trҼn֩g lԀp trình. Cֱ m tַ  answer 

lu¹n ĽҼc֯ hiԜu v֧ i Ĩ nghǫa l¨ 1 v½ng trong b ֥nh֧  m§y t²nh ĽԜ lҼu tr ֻgiá tr֗  m¨ ngҼi֩ sֹ  

d nֱg nhԀp tַ  bàn phím thông qua l֓nh ask and wait. HiԜu ĽҺn giӶn biԒn nh֧  ĽҼ֯c tӴo ra ĽԜ 

lҼu tr ֻd  ֻli u֓. Khi ĽҼc֯ tӴo ra r֟ i thì chúng ta có thԜ th cֽ hi֓ n các phép tính v֧i biԒn nh֧  

tҼҺng t ֽnhҼ vi֧ d  ֻli u֓ lҼu trong biԒn nh֧  này. 

Em hãy thֽ c hi֓ n c§c chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn sau, qua Ľ· hiԜu ĽҼc֯ Ĩ nghǫa caֳ biԒn nh֧  

trong Scratch. 

ChҼҺng tr³nh 1. 

ThӺy giáo yêu cӺu h֙ c sinh nhԀp tַ  bàn phím 2 s֝ t  ֽnhi°n m, n, sau Ľ· th¹ng b§o 2 s ֝này 

và t֡ ng cֳ a chúng. 

Bα̯c 1. TӴo 1 chҼҺng tr³nh mi֧, b  ֡sung thêm nhân vԀt ThӺy giáo, kh֫ i tӴo 2 biԒn nh֧  m i֧ 

ĽԊt tên là m, n. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ņԜ tӴo 1 biԒn nh֧  m i֧, em vào nhóm l֓nh Dֻ  li u֓ (Data) và nháy nút Make a Variable. Cֹa 

s֡  tӴo biԒn nh֧  có dӴng sau, em nhԀp m tӴi ô Variable name, ch֙ n For all sprites và nháy 

OK . 

 

 

 

 

Nháy nút Make a 

Variable n¨y ĽԜ kh i֫ 

tӴo 1 biԒn nh֧  m i֧ 
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TҼҺng t ֽem tӴo thêm biԒn nh֧  có tên n. Hình Ӷnh sau trên khung mӾu l n֓h cֳ a nhóm Dֻ  

li u֓ (Data) sԐ xuӸt hi n֓ các l֓ nh làm vi֓ c v֧ i biԒn nh֧ . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Có hai l֓ nh làm vi֓ c quan tr֙ng v֧ i biԒn nh֧  là: 

 
L n֓h thiԒt lԀp, gán 1 giá tr֗ c  ֱthԜ cho biԒn nh֧ . 

 
L n֓h thay Ľi֡ giá tr֗  c aֳ biԒn nh֧  (tŁng l°n hoԊc giӶm Ľi) theo 1 

giá tr֗  c  ֱthԜ. 

 

Chú ý: Nháy chu֥t phӶi lên 1 biԒn nh֧  sԐ xuӸt hi n֓ 1 bӶng ch֙ n nh֛  ĽԜ th cֽ hi֓ n thêm các 

l n֓h b֡  sung cho biԒn nh֧  này. 

 

 

 

 

Bα̯c 2. Th cֽ hi֓ n h֥ i thoӴi gi aֻ thӺy giáo và h֙c sinh (ngҼi֩ dùng máy tính). 

ņԊt tên biԒn nh֧   ֫Ľ©y 

Ch֙ n kiԜu biԒn nh֧  chung hay 

ch֕  riêng cho nhân vԀt hi n֓ th֩ i. 

Danh sách các biԒn nh֧  Ľ« khi֫ 

tӴo hi֓ n ֫  Ľ©y. 

Các l֓ nh c aֳ nhóm l֓nh làm 

vi c֓ v֧ i biԒn nh֧ . 

Các l֓ nh b֡  sung v֧ i biԒn nh֧  hi n֓ th֩ i: 

rename variable: Ľi֡ tên biԒn nh֧ . 

delete variable: xóa biԒn nh֧ . 
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Bα̯c 3. Thông báo t֡ ng 2 s֝  m, n. 

ņԜ thԜ hi n֓ thông báo này chúng ta cӺn hiԜn th֗  1 thông tin chֻ và giá tr֗ t n֡g m + n. Dùng 

l n֓h / biԜu thֵ c  (t  ַnhóm l֓ nh T²nh to§n) ĽԜ th cֽ hi֓ n yêu cӺu này. 

L n֓h hay toán tֹ  d½ng ĽԜ tính giá tr֗ m + n. 

KԒt quӶ c aֳ thông báo này nhҼ sau: 

 

ChҼҺng tr³nh 2. 

Thay Ľi֡ chҼҺng tr³nh tr°n, y°u cӺu h֙ c sinh nhԀp 1 s֝  t  ֽnhiên v֧ i yêu cӺu s֝  này phӶi > 

100. Giáo viên sԐ liên tֱ c thông báo cho h֙c sinh cӺn nhԀp Ľ¼ng v¨ y°u cӺu nhԀp lӴi nԒu 

h c֙ sinh nhԀp kh¹ng Ľ¼ng s ֝theo yêu cӺu. 

ņԜ th cֽ hi n֓ chҼҺng tr³nh n¨y ch¼ng ta sԐ sֹ  d nֱg m֥ t l n֓h lԊp m֧ i, l n֓h lԊp c· ĽiԚu ki n֓ 

repeat until ĽԜ kiԜm tra h֙ c sinh có nhԀp Ľ¼ng y°u cӺu hay không. L֓nh lԊp này không ch֕ 

ra trҼc֧ s֝  lӺn lԊp, l֓ nh sԐ th cֽ hi֓ n vi c֓ lԊp cho ĽԒn khi 1 ĽiԚu ki n֓ logic ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n. 

 

 

 

 

V i֧ yêu cӺu cֱ  thԜ c aֳ chҼҺng tr³nh 2, ĽiԚu ki n֓ cӺn kiԜm tra là giá tr֗ s֝  mà h֙ c sinh nhԀp 

cӺn > 100. NԒu ĽiԚu ki n֓ n¨y Ľ¼ng th³ vic֓ lԊp sԐ d nַg lӴi. Chúng ta sԐ sֹ  d nֱg l֓ nh, biԜu 

th cֵ logic so sánh  t  ַnhóm l֓ nh tính toán, cֱ thԜ biԜu th cֵ cӺn ĽҼa v¨o v ֗trí kiԜm 

tra cֳ a l֓ nh lԊp là .  

KԒt quӶ chҼҺng tr³nh 2 ĽҼc֯ xây dֽ ng nhҼ sau: 

 

 

BiԜu thֵ c logic l¨ ĽiԚu ki n֓ cֳ a l֓ nh lԊp: 

nhóm l֓ nh này sԐ ĽҼ֯c lԊp lӴi liên tֱ c cho 

ĽԒn khi biԜu thֵ c này có giá tr֗ Ľ¼ng. 

Gán giá tr֗ c aֳ answer 

vào biԒn nh֧  m. 

Gán giá tr֗ c aֳ answer 

vào biԒn nh֧  n. 
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3. L n֓h, biԜu th cֵ, hàm có giá tr֗ d½ng nhҼ biԒn nh  ֧

Trong Scratch có rӸt nhiԚu l n֓h c· Ĩ nghǫa caֳ 1 biԜu thֵ cm hàm s֝ v¨ ĽҼc֯ d½ng tҼҺng t ֽ

nhҼ biԒn nh֧  answer m¨ em Ľ« biԒt. 

Em cӺn ch¼ Ĩ ĽԒn hình dӴng các l֓nh cֳ a Scratch ĽԜ phân bi֓ t. 

 
L n֓h c· 2 ĽӺu thԆng 

góc 

ņ©y l¨ c§c ln֓h b³nh thҼn֩g, không 

có giá tr֗ trӶ lӴi nhҼ 1 biԜu thֵ c. 

 
L n֓h c· 2 ĽӺu nh֙ n ņ©y l¨ c§c ln֓h trӶ lӴi giá tr֗  logic, 

t cֵ l¨ ņ¼ng hoԊc Sai (True or 

False). 

 
L n֓h c· 2 ĽӺu tròn ņ©y l¨ c§c ln֓h trӶ lӴi giá tr֗  s֝  hoԊc 

chֻ .  

Trong các loӴi l n֓h trên, 2 loӴi sau có thԜ sֹ  d nֱg nhҼ 1 biԒn nh֧ , có thԜ ĽҼa v¨o trong c§c 

ĽiԚu ki n֓, biԜu thֵ c tính toán cֳa các l֓nh khác. 

Các biԜu thֵ c, l֓ nh hay biԒn nh֧  có giá tr֗ này có thԜ chèn vào các v֗ trí tr n֝g trong các 

l n֓h khác nhau cֳa Scratch. Hình sau mô tӶ qui Ľn֗h cֳ a các giá tr֗ có thԜ chèn. 

 

 

 

 

 

Sau Ľ©y l¨ 1 v¨i ln֓h c· Ĩ nghǫa biԜu thֵ c và có thԜ sֹ  d nֱg nhҼ c§c biԒn nh֧  trong Scratch. 

 

 
Nhóm ChuyԜn 

Ľ֥ng (Motion) 

TrӶ lӴi giá tr֗  là t֙ a Ľ֥ X c aֳ 

nhân vԀt tӴi th i֩ ĽiԜm hi֓ n th֩ i. 

 
Nhóm ChuyԜn 

Ľ֥ng (Motion) 

TrӶ lӴi giá tr֗  là t֙ a Ľ֥ Y c aֳ 

nhân vԀt tӴi th i֩ ĽiԜm hi֓ n th֩ i. 

 
Nhóm CӶm biԒn 

(Sensing) 

TrӶ lӴi trӴng th§i logic ņ¼ng / Sai, 

Ľ¼ng nԒu nhân vԀt va chӴm v֧ i 1 

nhân vԀt khác hoԊc cӴnh sân 

khӸu. 

 
Nhóm CӶm biԒn 

(Sensing) 

TrӶ lӴi trӴng th§i logic ņ¼ng / Sai, 

Ľ¼ng nԒu nhân vԀt tiԒp xúc v֧ i 

màu sԂc ĽҼc֯ ch֙ n trong l֓ nh.  

 
Nhóm CӶm biԒn 

(Sensing) 

TrӶ lӴi trӴng th§i logic ņ¼ng / Sai, 

Ľ¼ng nԒu ngҼi֩ dùng nhӸn phím 

tҼҺng nֵg. 

 
Nhóm Tính toán 

(Operators) 

TrӶ lӴi giá tr֗  s֝  ngӾu nhiên nԄm 

gi aֻ 2 giá tr֗ s֝  ĽҼ֯c ghi trên 

thanh l֓ nh. 

TӴi các v֗ trí tròn  ch֕  cho phép nhԀp 

hoԊc chèn giá tr֗ s֝ , nguyên hoԊc thԀp 

phân. 
TӴi các v֗ trí vuông cho phép nhԀp hoԊc 

chèn giá tr֗ s֝ , chֻ  hoԊc logic. 
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Nhóm CӶm biԒn 

(Sensing) 

TrӶ lӴi giá tr֗  th i֩ gian hi֓ n th֩ i 

(giây, phút, gi֩, nŁm, é.). C§c 

thông s֝  có thԜ l aֽ ch֙ n. 

- year: nŁm (2016) 

- month: tháng (1Ą12) 

- date: ngày cֳa tháng (1Ą31) 

- day of week: ngày cֳa tuӺn 

(1Ą7) 

- hour: gi֩  hi n֓ th֩ i (0Ą23) 

- minute: phút hi֓n th֩ i (0Ą59) 

- second: giây hi֓n th֩ i (0Ą59) 

 
Nhóm Tính toán 

(Operators) 

TrӶ lӴi giá tr֗  dãy ký t  ֽlà ghép 

n i֝ c aֳ 2 biԜu thֵ c trong ô vuông 

c aֳ l֓ nh.  

 

4. M t֥ s֝  ví d  ֱsֹ  d nֱg biԒn nh  ֧và hàm s֝  

4.1. ņԜ ĽiԚu khiԜn nhân vԀt chính xuӸt hi n֓ ngӾu nhiên trên màn hình, em có thԜ sֹ  d nֱg 

ĽoӴn l n֓h sau: 

 

4.2. Chúng ta mu֝n thԜ hi n֓ th֩ i gian chӴy online trên màn hình, ví dֱ trong hình sau. 

 

thì cӺn thֽ c hi֓ n l n֓h sau: 

 

4.3. ņiԚu ki n֓ kiԜm tra xem nhân vԀt Ľ« chӴm Ľ§y m¨n h³nh chҼa. 

 

4.4. ņiԚu ki n֓ kiԜm tra xem nhân vԀt Ľ« chӴm Ľ֕nh tr°n m¨n h³nh hay chҼa. 

 

5. TӴo nút cho phép nhԀp ĽiԚu ch n֕h biԒn nh  ֧trên màn hình 
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HoӴt Ľn֥g này cho phép thiԒt lԀp giao di֓n cho ph®p ngҼi֩ sֹ  d nֱg nhԀp hoԊc ĽiԚu ch֕nh 

d  ֻli u֓ ngay trên màn hình trong quá trình chӴy chҼҺng tr³nh m¨ kh¹ng cӺn nhԀp bԄng l֓ nh 

ask and wait.  

Chúng ta cùng thֽc hi֓ n bài toán sau. 

Chһҹng tr³nh cho ph®p ngһi֧ dùng nh Ӿp ĽiԒu ch n֓h 2 giá tr  ֕ s  ֛

m, n ngay tr°n m¨n h³nh v¨ sau khi ngһi֧ dùng nháy chu t֣ lên 

nhân v Ӿt ch²nh th³ chһҹng tr³nh th¹ng b§o tn֟g c aֱ hai s  ֛

này.  

ņԜ cho biԒn nh֧  luôn hiԜn th֗  giá tr֗  trên màn hình em cӺn nháy ch֙n vào ô hiԜn th  ֗bên 

cӴnh biԜu tҼn֯g biԒn nh֧  . L¨m tҼҺng t ֽnhҼ vԀy v i֧ biԒn nh֧  n. Các biԒn nh֧  hi n֓ 

trên màn hình sԐ có dӴng nhҼ sau: 

 

 

 

 

 

Bây gi֩  chúng ta hãy thֽc hi֓ n thao t§c cho ph®p ngҼi֩ dùng có thԜ thay Ľi֡ tr cֽ tiԒp giá tr֗ 

c aֳ các biԒn nh֧  này trên màn hình. V֧ i m i֣ biԒn nh֧  th cֽ hi֓ n 2 thao tác sau: 

- Nháy chu֥ t phӶi lên v֗  trí biԒn nh֧  trên sân khӸu và nháy ch֙n l n֓h slider. 

- Nháy chu֥ t phӶi lên v֗  trí biԒn nh֧  1 lӺn nֻ a và ch֙n l n֓h set slider min and max ĽԜ thiԒt 

lԀp vùng dֻ  li u֓ mu֝ n ĽiԚu ch֕nh trֽ c tiԒp giá tr֗ c aֳ biԒn nh֧ . XuӸt hi n֓ h֥ p h֥ i thoӴi nh  ֛

sau, cӺn nhԀp 2 giá tr֗ Min  và Max. 

 

Bây gi֩  em có thԜ thiԒt lԀp các l֓nh ĽԜ th cֽ hi֓ n theo yêu cӺu cֳ a chҼҺng tr³nh. 
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Câu h֛ i và bài tԀp 

1. Các l֓nh sau Ľ©y thcֽ hi֓ n nhֻ ng công vi֓c gì? 

A. 

  

B.  

 

C.  

 

2. Em hãy viԒt các l֓ nh hoԊc ĽoӴn chҼҺng tr³nh m¹ tӶ các yêu cӺu sau. 

A. Mô tӶ th i֩ gian hi֓ n th֩ i bԄng tiԒng Vi t֓, ví dֱ : 

Bây gi֩  là 15 gi֩  20 phút 14 giây. 

B. Cho nhân vԀt chuyԜn Ľ֥ng ngӾu nhiên trên sân khӸu, nԒu gԊp cӴnh sân khӸu thì quay lӴi. 

C. ņԒm ngҼc֯ th֩ i gian: biԒn nh֧  Time ĽҼc֯ g§n ban ĽӺu giá tr֗ 10 và sԐ hiԜn th֗  ĽԒm 

ngҼ֯c trên màn hình vԚ 0. 

M  ֫r n֥g 

1. Hãy thiԒt kԒ 1 tr¸ chҺi ĽҺn giӶn Mèo và Bóng sau: 

Trên màn hình có con Mèo và quӶ Bóng. 
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Th i֩ gian cho m֣i cu c֥ chҺi l¨ 15 giây. Trên 

màn hình biԒn nh֧  Time sԐ ĽԒm ngҼc֯ tַ  15 vԚ 

0. 

Khi bԂt ĽӺu chҼҺng tr³nh, quӶ bóng sԐ d c֗h 

chuyԜn nhanh trên sân khӸu m֥ t cách ngӾu nhiên. 

Nhi m֓ vֱ  c aֳ ngҼi֩ chҺi l¨ nh§y chut֥ nhanh 

lên quӶ bóng, càng nhiԚu lӺn càng t֝ t. 

Khi th i֩ gian lùi vԚ 0, tr¸ chҺi dnַg lӴi. Mèo con 

th¹ng b§o "Game Over" v¨ sau Ľ· th¹ng b§o s ֝

lӺn bӴn nháy chu֥t chính xác lên quӶ bóng. 

 

ThiԒt lԀp 2 nhân vԀt Mèo và Bóng. TӴo 2 biԒn nh֧  la Time - th i֩ gian cֳ a m֣ i lӺn chҺi v¨ 

ClickCount  d½ng ĽԜ ĽԒm s֝  lӺn ngҼi֩ chҺi nh§y Ľ¼ng lên quӶ bóng. 

ChҼҺng tr³nh cho M¯o. 

 

ChҼҺng tr³nh cho B·ng. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. B֡  sung th°m ©m thanh v¨o tr¸ chҺi tr°n cho chҼҺng tr³nh th°m sinh Ľn֥g khi chҺi. 
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Bài 10. H i֥ thoӴi và truyԚn thông 

M cֱ Ľ²ch 

- Th cֽ hi֓ n bài toán h֥i thoӴi c· ĽiԚu khiԜn thông qua th¹ng Ľip֓. 

- GiӶi quyԒt vӸn ĽԚ th¹ng qua th¹ng Ľip֓ truyԚn thông giֻ a các nhân vԀt. 

BԂt ĽӺu 

1. Em Ľ« bao gi ֩tham dֽ  1 cu֥ c h֙ p ֫  l p֧ mà các bӴn ĽԚu Ľ֟ng thanh nói, không ai ch֗u 

nghe ai cӶ chҼa? H«y kԜ 1 vài ví dֱ  th cֽ tԒ nhҼ vԀy. 

2. Em hãy mô tӶ theo hiԜu biԒt cֳ a em vԚ hoӴt Ľn֥g cֳ a m¹ h³nh thҼ Ľin֓ tֹ  (email) trên 

th cֽ tԒ. 

3. Trên l֧ p h֙ c, cô giáo ra 1 bài tԀp yêu cӺu cӶ l p֧ làm. Sau 5 phút, cô nói: bӴn nào xung 

phong lên bӶng làm. M֥ t s֝  c§nh tay giҺ l°n. C¹ gi֙ 1 bӴn lên bӶng làm cho cӶ l p֧ xem. 

Em có nhԀn xét gì vԚ mô hình h֥ i thoӴi trong ví dֱ  trên. 

 

N i֥ dung bài h c֙ 

1. Bài toán h֥ i thoӴi c· ĽiԚu khiԜn gi aֻ 3 nhân vԀt 

Chúng ta cùng nhau xây dֽng chҼҺng tr³nh vi֧ bài toán sau: 

Có 3 bӴn: Lan, Bình, Vi֓ t trên sân khӸu,  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lan 

Bình 

Vi t֓ 

ņӸu tiên Lan chào: "Xin 

chào b Ӳn Bình, b Ӳn Ľi Ľ©u 

ĽӶy"?.  

Bình nghe hi Ԛu và tr Ӵ l i֧: 

"T¹i Ľi chҹi v i֥ m Ԋ".  

Sau Ľ· Lan n·i: "Vit֑ ĽӶy 

à, chào b Ӳn".  

Vi t֑ ng he th Ӷy và tr Ӵ l i֧: 

"Chào Lan, b Ӳn Ľi Ľ©u ĽӶy?  
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Qui trình thֽ c hi֓ n bài toán h֥i thoӴi - truyԚn th¹ng n¨y nhҼ sau. 

- Lan thiԒt lԀp 2 th¹ng Ľip֓ "H i֛ Bình" và "Chào Vi֓ t". 

- Lan nói "Xin chào bӴn Bình, bӴn Ľi Ľ©u ĽӸy?" và gֹ i Ľi th¹ng Ľip֓ "H i֛ Bình". 

- Bình nhԀn ĽҼc֯ th¹ng Ľip֓ "H i֛ Bình" thì thֽ c hi֓ n 3 vi֓ c sau: 

 + ThiԒt lԀp th¹ng Ľip֓ "Bình xong r֟ i".  

 + N·i: "T¹i Ľi chҺi vi֧ mԌ". 

 + G iֹ Ľi th¹ng Ľip֓ "Bình xong r֟ i".  

- Lan nhԀn ĽҼc֯ th¹ng Ľip֓ "Bình xong r֟ i" thì th cֽ hi֓ n tiԒp 2 vi֓ c sau: 

 + Lan nói: "Vi֓ t ĽӸy à, chào bӴn". 

 + G iֹ Ľi th¹ng Ľip֓ "Chào Vi֓ t". 

- Vi t֓ khi nhԀn ĽҼc֯ th¹ng Ľip֓ "Chào Vi֓ t" thì nói: "Chào Lan, bӴn Ľi Ľ©u ĽӸy". 

ChҼҺng tr³nh ĽҼc֯ xây dֽ ng và thiԒt kԒ nhҼ sau. 

ChҼҺng tr³nh caֳ Lan. 

 

ChҼҺng tr³nh caֳ Bình. 

 

ChҼҺng tr³nh caֳ Vi t֓. 

 

2. G iֹ và nhԀn th¹ng Ľip֓ 

ņ֙ c và ghi nh֧  các l֓ nh truyԚn thông trong Scratch.  

ņԜ x  ֹlý các bài toán h֥i thoӴi - truyԚn thông, trong Scratch có 2 l֓nh quan tr֙ng sau trong 

nhóm Sֽ  ki n֓. 
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L n֓h phát / truyԚn th¹ng Ľip֓, Ľn֟g th֩ i có thԜ tӴo ra 1 

th¹ng Ľip֓ m֧ i. M i֣ nhân vԀt có thԜ tӴo ra và phát 

không hӴn chԒ các th¹ng Ľip֓. M i֣ th¹ng Ľip֓ có 1 tên 

riêng và t֟ n tӴi trong su֝ t th֩ i gian thֽ c hi֓ n chҼҺng 

trình. 

 

Sֽ  ki n֓ nhԀn th¹ng Ľip֓. L n֓h sֽ  ki n֓ này cho phép 

ngҼ֩i nhԀn th¹ng Ľip֓ xֵ  lý chính xác  

 

C aֹ s֡  tӴo 1 th¹ng Ľip֓ m֧ i.  

- Vào l֓ nh broadcast, ch֙ n New Message. 

- NhԀp tên cֳa th¹ng Ľip֓ tӴi v  ֗trí Message Name. 

- Nháy OK . 

 

NhҼ vԀy mô hình gֹ i và nhԀn th¹ng Ľip֓, xֹ  lý khi nhԀn th¹ng Ľip֓ là các công cֱ chính xֹ  

lý bài toán truyԚn thông, quan h֓ gi aֻ các nhân vԀt trong mô hình Scratch. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Xét 1 vài ví dֱ  sau, em hãy viԒt suy nghǫ caֳ mình cӺn ĽҼa ra quan h,֓ th¹ng Ľip֓ gì giֻ a 

các nhân vԀt ĽԜ giӶi quyԒt các bài toán sau. 

Bài toán, vӸn ĽԚ Quan h֓  truyԚn thông gi aֻ nhân vԀt  

Có 1 thӺy giáo và nhiԚu h֙ c sinh trên sân khӸu. 

TӴi 1 th֩ i ĽiԜm thӺy ch֕  n·i ĽҼc֯ v֧ i 1 h֙ c sinh. 

Làm thԒ n¨o ĽԜ h c֙ sinh nào biԒt ĽҼc֯ thӺy 

Ľang n·i v¨ Ľang hi֛ ai? 

 

Trên sân khӸu có 3 nhân vԀt: 1 bút chì, 2 nút có 

m¨u xanh v¨ Ľ.֛ Khi ngҼi֩ dùng nháy lên nút 

Ľ֛ thì bút chì vԐ m¨u Ľ,֛ khi ngҼi֩ dùng nháy 

 

M i֣ nhân vԀt ĽҼc֯ 

phép tӴo và gֹ i thông 

Ľi֓p cֳ a mình ra c֥ng 

Ľ֟ng cho tӸt cӶ. 

NgҼ֩i nhԀn Ľ¼ng th¹ng 

Ľi֓p sԐ x  ֹlĨ th¹ng Ľip֓ 

này và tӴo ra th¹ng Ľip֓ 

trӶ l i֩, g iֹ lӴi thông 

Ľi֓p này cho c֥ng 

Ľ֟ng. 

Mô hình g iֹ và nhԀn thông 

Ľi֓p gi aֻ các nhân vԀt. 
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lên nút xanh, bút sԐ vԐ màu xanh. Mô tӶ mô 

hình truyԚn thông cֳa sân khӸu này. 

Trên sân khӸu có 2 vԀn Ľ֥ng viên, 1 quӶ bóng 

và 1 tr֙ ng tài. Khi tr֙ ng tài th֡ i còi, 2 vԀn Ľ֥ng 

viên bԂt ĽӺu Ľ§ quӶ bóng sang nhau. Hãy mô tӶ 

mô hình truyԚn thông cֳa sân khӸu này. 

 

 

3. Sֹ  d nֱg "nút l n֓h" trong các bài toán giao tiԒp   

Chúng ta cùng nhau thֽc hi֓ n m֥ t chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn có sֹ  d nֱg các "nút l֓nh" ĽԜ hiԜu 

thêm vai trò cֳa th¹ng Ľip֓ trong các bài toán có giao tiԒp.  

ThiԒt lԀp 1 chҼҺng tr³nh bao gm֟ có 3 nút l֓nh: Desert, City và Castle. Khi nháy lên các nút 

này thì nԚn sân khӸu sԐ thay Ľi֡ hình Ӷnh tҼҺng nֵg.  

ņԜ xây dֽ ng chҼҺng tr³nh n¨y, em cӺn thֽ c hi֓ n các vi֓ c sau: 

- ThiԒt lԀp 1 dֽ  án Scratch m֧i, b  ֡sung 3 nԚn sân khӸu v¨ ĽԊt tên Desert, City và Sastle. 

- TӴo m֧ i 3 nhân vԀt có hình nút l֓ nh có tên Desert, City và Sastle. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Làm Ӽn nhân vԀt chính (Mèo con) trên sân khӸu. 

- V i֧ 3 nhân vԀt (nút l֓ nh) vַ a kh֫ i tӴo, m֣ i nhân vԀt thiԒt lԀp 1 th¹ng Ľip֓ có tên trùng v֧i 

tên cֳ a nhân vԀt. 

- Xây dֽ ng 3 ĽoӴn chҼҺng tr³nh tҼҺng ֵ ng v֧ i 3 nút l֓ nh n¨y nhҼ sau: 

Desert City  Castle 

   

Bây gi֫  có thԜ thiԒt lԀp ĽoӴn chҼҺng tr³nh caֳ nhân vԀt ch²nh nhҼ sau: 

ThiԒt lԀp 3 hình 

nԚn sân khӸu v֧ i 

các tên g֙i desert 

(sa mӴc), city 

(thành ph֝), castle 

(l©u Ľ¨i). 

ThiԒt lԀp 3 nhân 

vԀt dӴng nút l֓ nh 

v i֧ tên g֙ i desert 

(sa mӴc), city 

(thành ph֝), castle 

(l©u Ľ¨i). 
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4. Vai trò truyԚn thông cֳ a th¹ng Ľip֓ 

Trong hoӴt Ľn֥g tr°n em Ľ« thӸy rõ vai trò cֳa th¹ng Ľip֓ quan tr֙ng nhҼ thԒ nào trong vi֓c 

ĽiԚu khiԜn kԒt n֝ i gi aֻ các nhân vԀt trên sân khӸu và giӶi quyԒt các bài toán nói chung trong 

m¹i trҼn֩g Scratch. 

Th¹ng ĽiΜp c· t²nh nŁng truyΖn thông tin tuyΜt ĽΧi chính xác. 

Th¹ng Ľip֓ ĽҼc֯ truyԚn qua các Message có tên chính xác, khi nhân vԀt nhԀn th¹ng Ľip֓ 

này sԐ x  ֹlý thông qua l֓nh when I receive <message>, do vԀy sԐ tuy t֓ Ľi֝ chính xác. 

TruyΖn th¹ng ĽiΜp r tͫ nhanh chóng, gͭn nh̯ tοc thγi.  

Th¹ng Ľip֓ ĽҼc֯ gֹ i bԄng l֓ nh broadcast gӺn nhҼ tcֵ th֩ i, không có hi֓u ֵ ng chԀm ch֑  

vԚ th i֩ gian. 

ViΜc lͻp trình sσ dλng th¹ng ĽiΜp truyΖn thông rͫ t sáng sνa, r» r¨ng v¨ Ḽ̌n ginͩ. 

Em hãy thֹ  kiԜm tra bԄng cách thֽc hi֓ n chҼҺng tr³nh trong mcֱ 3 bԄng 2 cách. Cách 1 sֹ 

d nֱg th¹ng Ľip֓, cách 2 sֹ d nֱg biԒn nh֧  ĽԜ ĽiԚu khiԜn. 

Câu h֛ i và bài tԀp 

1. M t֥ nhân vԀt có thԜ tӴo Ľ֟ng th֩ i nhiԚu nhiԚu th¹ng Ľip֓ và gֹ i Ľn֟g th֩ i tӸt cӶ các 

th¹ng Ľip֓ Ľ· ĽҼc֯ hay không? 

2. M t֥ nhân vԀt có thԜ nhԀn và xֹ  lĨ Ľn֟g th֩ i 2 th¹ng Ľip֓ tַ  2 Ľ֗a ch֕ kh§c nhau ĽҼc֯ 

hay không? Cho ví dֱ. 

3. ViԒt chҼҺng tr³nh cho b¨i y°u cӺu sau. 

Trên màn hình có 3 nhân vԀt: M¯o con, Lan v¨ H½ng Ľang Ľnֵg ֫  v  ֗tr² nhҼ trong h³nh. CӶ 

Lan v¨ H½ng ĽԚu mu֝ n Mèo chӴy vԚ phía mình. 

Khi nháy chu֥ t lên Lan, Mèo sԐ quay vԚ hҼ֧ng Lan và chӴy vԚ phía Lan. 

Khi nháy chu֥ t lên Hùng, Mèo sԐ quay vԚ hҼ֧ng Hùng và chӴy vԚ phía Hùng. 
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M  ֫r n֥g 

1. M  ֫r n֥g bài tԀp l n֧ cֳ a bài VԐ hình 2, em hãy thiԒt lԀp chҼҺng tr³nh VԐ t  ֽdo sau. 

Yêu cӺu: 

- Giao di֓ n bao g֟m 1 cây bút chì và 2 nút 

Xanh, ņ ֛g·c dҼi֧ màn hình. 

- Khi di chuyԜn chu֥ t trên màn hình, bút vԐ 

lu¹n Ľi theo v ֗trí con tr֛ . 

- NhӸn phím Space sԐ bԀt / tԂt chԒ Ľ֥ vԐ. 

- Nháy chu֥ t lên nút màu xanh hoԊc Ľ֛ sԐ 

có tác dֱng Ľi֡ màu vԐ thành xanh hoԊc Ľ֛. 

 

 

 

2. ThiԒt lԀp chҼҺng tr³nh ĽҺn giӶn sau. 

 Yêu cӺu: 

- Giao di֓ n phӺn mԚm bao g֟m: 1 ThӺy giáo, 2 

nút l֓ nh "Tính t֡ ng" và "Tính hi֓ u". 2 giá tr֗ s֝  

m, n có thԜ nhԀp, ĽiԚu chính ngay trên màn 

hình. 

- Khi ngҼi֩ dùng nháy lên các nút l֓nh "Tính 

t n֡g" và "Tính hi֓ u", thӺy giáo sԐ thông báo kԒt 

quӶ c aֳ ph®p t²nh tҼҺng nֵg ngay trên màn 

hình. 

 

 

 

Ví d  ֱkԒt quӶ c aֳ phép Tính hi u֓ sԐ nhҼ sau: 

V  ֗tr² ban ĽӺu cֳ a Mèo 

con, Lan và Hùng. 
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